IK RUST EVEN UIT BOVENOP MIIN KONIINENHOL EN HOUD
MIIN VELDJIE MET WORTELS GOED IN DE GATEN.

TREK DE WORTELS UIT DE GATEN, MAAR LET OP DAT JE MIJ NIET
LAAT SCHRIKKEN! LET GOED OP EN ZORG DAT JE KLAAR STAAT )
OM MIJ TE VANGEN ZODRA IK IN DE LUCHT SPRING! 3

O

iINHOUD
1 konijnenhol, 1 springend konijn, 12 wortels,
1 draaibord, 4 gekleurde mandjes, spelregels.

DOELRVANRHETES BEE:

Degene die aan het einde van het spel de meeste
, wortels heeft verzameld is de winnaar.
Het spel eindigt wanneer het konijn in de lucht springt.

VOORBEREIDING:
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: TiJDENSEHETRSREL

De jongste speler mag beginnen. '

Het spel gaat verder met de wijzers van de klok mee.
De speler die aan de beurt is, draait aan de wijzer op het draaibord

en doet wat de wijzer aangeeft:

Trek 1 wortel uit
een gat en doe
deze in je mandje.

Trek 2 wortels

een voor een uit een

gat en doe deze
in je mandje.

Pech! Het konijn heeft een
van je wortels opgegeten!
Als je 1 of meerdere wortels
in je mandje hebt,
moet je 1 wortel wegleggen
(bijvoorbeeld in de doos).

beurt over.

Let goed op, het konijn kan elk moment springen!
Tijdens het spel moeten spelers beide handen met de palm naar beneden op de tafel laten
liggen, behalve als ze natuurlijk aan de wijzer van het draaibord moeten draaien of weort

CiNDERVANRHETESREL:

moeten oogsten.
ht springt, moeten alle spelers hem proberen te vangen voordat hij

S

onijn vangt, mag (in totaal) 2 wortels uit de mandjes van de andefe

ste wortels wint.

EX TR NEORMATIE:



