CHINEES SCHAAKSPEL

Dit spel lijkt in vele :)pzichtcn op het westerse schaakspel.
Er zijn echter een paar duidelijke verschillen.

1. Het verplaatsen der stukken gaat over de lijnen, dus niet
zoals bij het westerse schaakspel over de vakken.

2. Tussen de beide partijen bevindt zich een rivier.

De schaakstukken zijn de volgende :

Rood :
g* m is maarschalk (Chin. naam swei) één stuk
A 1 i Bifwacke (Chin, naam hse) 2 stiiks
M r is raadgever (Chin. naam hsiang) 2 stuks
‘% p is paard (Chin. naam ma) 2 stuks
$ s 1is strijdwagen (Chin. naam gue) 2 stuks
,‘b k is kanon (Chin. naam pau) 2 stuks
k p is soldaat of pion (Chin. naam bing) 5 stuks
Blauw :
#’3’ m 13 maarschalk (Chin. naam tjiang) én stuk
g_ r is raadgever (Chin. naam hsiang) 2 stuks
} p is pion (Chin. naam tsoe) 5 stuks

Ookbij blauw 16 stukken. De niet-genoemde zijn gelijk aan de rode.
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Spelregels:

De MAARSCHALK moet in het diagonaal gestreepte deel blijven.
Maakt horizontale of vertikale sprongen van één hokje.

De RAADGEVER mag 2 blokken diagonaal oversteken, maar

kan de rivier niet over.

De LIJFWACHT kan alleen in het duconaal gestreepte deel
één diagonale sprong doen.

Het PAARD maakt sprongen als volgt: én horizontale of
verticaal + nog een diagonaal. Staat er een tegenstander op zijn
pad, dan zijn ,.zijn poten geblokkeerd”, en kan hij die kant niet
uit, Wel kan hl] de rivier oversteken.

Het KANON mag horizontaal en verticaal springen, zover als
het maar wil. Kan echter alleen een stuk van de tegenstander
slaan, wanneer er een stuk van één der beide partijen tussen hen is.

De STRIJDWAGEN mag horizontaal en verticaal springen, zover
als hij maar wil. Kan een stuk van de tegenpartij verslaan,
zonder dat er een stuk tussen hen in staat. Anders dus als het
kanon.

De PIONNEN of SOLDATEN kunnen zolang ze op hun eigen
terrein zijn slechts een sprong verticaal vooruit. Kunnen wel de
rivier over. Eenmaal op de andere oever mogen ze zowel
horizontaal als verticaal. Kunnen niet terug.

Het doel van het spel is, om de maarschalk der tegenparti

schaakmat te zetten.
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