BLOX/

Spelregels
Doel van het spel: plaats alle gekleurde puzzelstukken op het spelbord.

Plaats de witte muurtjes op het spelbord zoals aangegeven. Om je hierbij te helpen zijn de cijfers waar
je muurtjes moet plaatsen gemarkeerd in de opdracht.

Bij makkelijke opdrachten moet je de 4 muurtjes allemaal plaatsen. Maar moeilijkere opdrachten
gebruiken maar 3, 2 of 1 muurtie. Zodra je begint te zoeken naar de oplossing, mag je deze witte
muurfies niet meer verplaatsen. Om je in het begin nog wat exira te helpen, toont het STARTER-level ook
de positie van enkele gekleurde puzzelstukken.

Plaats alle gekleurde puzzelstukken op het spelbord. Gekleurde puzzelstukken mogen tussen muurtjes
geplaatst worden, maar er niet bovenop.

Je hebt de oplossing gevonden wanneer alle gekleurde puzzelstukken op het spelbord passen. Witte
muurties die je niet nodig had in de opdracht, hoeven niet op het spelbord te passen. Er is telkens maar
één oplossing, die je achteraan in het boekje kan terugvinden.




FRePY Régles du jeu

But du jeu : placer foutes les pigces de couleur & l'intérieur du coffret.
o Préparez chaque défi en plagant tout d'abord les barrigres blanches tel qu'indiqué dans le livret des défis. Les
chiffres gravés sur le plan de jeu sont surlignés sur chaque défi afin de vérifier la bonne position des barriéres.

Les défis les plus simples proposent une mise en place avec 4 barriéres. Ceux d'un niveau plus complexe en
proposent moins. L'emplacement des barriéres est fixe. Les défis STARTER offrent méme I'emplacement de
certaines piéces de jeu afin de rendre la solution plus facile & frouver.

Votre obiectif consiste & trouver le bon emplacement de chaque piéce de couleur sur le plan de jeu. Les pieces
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peuvent &fre placées & l'intérieur ou entre les barriéres, mais ne peuvent jamais les enjamber!

e Lorsque foutes les pigces s'intégrent parfaitement & l'intérieur du plan de jeu, vous avez frouvé la solution. Les
barriéres ignorées lors de la mise en place ne seront pas ufilisées dans ce défi. Il n'existe qu’une seule solution
par défi, figurant & la fin de ce livret.




