INHOUD
* 30 tegels
« 15 kaarten met afbeeldingen
(voorzjjde: blauwe achtergrond
achterzjjde: rode achtergrond)
£ Gregory Oliver
“ Carine Hinder




COOPERATIEVE VERSIE

VERHAAL

Wat een mooie dag is het!
Na een leuke picknick met
haar vrienden gaat Maria in
het gras liggen en zegt: “Kijk
daar, het is een beer!> terwijl
ze naar een wolk in de [ucht
wijst.

Dat ziet er een spannend
spel uit en dus doen haar
vrienden mee en gaan

ze op zoek naar (euke
wolkenvormen in de ucht.
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DOEL VAN HET SPEL
Werk samen om Mary te
helpen met het nabouwen
van de afbeeldingen van al
haar wolken in minder dan
2 minuten.

SPELVOORBEREIDING

* Schud de 30 wolkentegels
en plaats ze willekeurig in het
midden van de tafel, met de
beeldzjjde naar boven.

* Laat de kaarten in de doos:
deze worden in deze spelwjjze
niet gebruikt. |
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HET SPEL SPELEN

De jongste speler start een
timer van 2 minuten.
Probeer samen om met

de wolkentegels de 15
wolkenvormen te bouwen
voordat de tjjd om is.

EINDE VAN HET SPEL
Het spel eindigt als alle
wolkentegels correct zjjn
aangelegd of als de tjjd omis. |
Jullie winnen het spel als jullie |
erin geslaagd zjjn om alle
wolkenvormen binnen

2 minuten na te bouwen.




\
COMPETITIEVE VERSIE

VERHAML

Mary neemt een paar foto’s
van de wolken als souvenir
van zo’n mooie middag. De
volgende dag is Mary van
streek. Al haar foto’s zjjn door |
haar kleine broertje in twee |
geknipt en nu moet ze ze

weer aan elkaar plakken.

Ze vraagt haar vrienden om
haar te helpen en ze maken

er opnieuw een spel van: de
foto’s zo snel mogeljjk weer
samenvoegen!




DOEL VAN HET SPEL

Help Mary de passende helften
van al haar foto’s te vinden
om ze weer samen te plakken.
De speler die de meeste
kaarten verzamelt, wint het
spel!

OPSTELLING

* Schud de 30 wolkentegels
en plaats ze willekeurig in het
midden van de tafel, met de
beeldzjjde naar boven.

* Beslis met de andere spelers
met welke zjjde van de
kaarten jullie willen spelen:
met de echte wolkenvormen
op een blauwe achtergrond
(= gemakkeljjker) of met de
afbeeldingen op een rode
achtergrond (= iets moeiljjker).
¢ Schud de 15 kaarten en leg
deze op een stapel, zodat de



zjjde waar je mee speelt naar
beneden ligt.

HET SPEL SPELEN

* De jongste speler begint
met het omdraaien van de
bovenste kaart.

In volgende ronden draaien
spelers om de beurt de kaart
om.

* Zoek om het snelst de juiste
wolkentegels! Je moet de
twee helften vinden die de



afbeelding voltooien die op de‘
net omgedraaide kaart staat.
- Als je de tegels als eerste
vindt, roep dan de naam van
de afbeelding die ze samen
maken en [eg ze samen om te
controleren of dit correct is.
- Als je gelijk hebt, leg de
tegels dan terug op de tafel
en bewaar de kaart als een
punt.

- Als je een foutje hebt
gemaakt, leg de tegels dan
terug op de tafel; de andere
spelers blijven verder zoeken
maar jij mag voor deze kaart
niet meer mee zoeken.

Belangrijk: Je mag de tegels
niet aanraken tijdens het spel,
behalve om te controleren

of je de correcte combinatie
hebt.



HINT

Onthoud in het geheim
waar de eerste helft van de
afbeelding is terwijl je naar
de tweede helft zoekt, dus
help je tegenstanders niet
door b.v. te wjjzen!

EINDE VAN HET SPEL

Het spel eindigt wanneer
alle afbeeldingskaarten
werden gebruikt. De speler
die de meeste kaarten heeft
gewonnen, wint het spel. Als
er een gelijke stand is, delen
de spelers de overwinning.
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