2~ 4 spelers

INHOUD

L3 * 80 knikkers (waarvan 4 gele)

»4 plastic bakjes 2 spoken e4 Pac-Mannen (moeten in elkaar
gezet worden) 1 vel met stickers 2 dobbeistenen

DOEL VAN HET SPEL
Zoveel mogelijk witte knikkers winnen.

VOORBEREIDINGEN

1. Open het bord en druk de 60 uitstansingen voorzichtig uit het
speelbord.

2. Pac-Mannen. Elke Pac-Man bestaat uit 2 lichaamsdelen en een
mondstuk. Breek deze delen voorzichtig los (afb. 1).

Afb. 1

Mondstuk

u. g%ngomgsﬁxoiggugfocg
op de beide spoken (afb. 4). 3

Afb. 4

4. Elke speler kiest een Pac-Man en zet deze op de overeen-
komende kieur startplaats op het bord.

5. Spoken. Plaats de twee spoken in het midden van het bord in
het vierkant. Dit Is de startplaats van de spoken.

6. Bakjes. Breek de vier bakjes voorzichtig los. Elke speler krijgt
oo:nvwx_o in de kleur van zijn Pac-Man en plaatst dit viakbij het
bord.

7. Knikkers. Plaats de vier gele knikkers in de gaatjes met een rode
cirkel er omheen en de witte knikkers in de resterende gaatjes.
Bewaar de overige knikkers als reserve.

BELANGRIJK: tijJdens het spel telt elk gaatje, met of zonder
knikker, als | plaats. De blauwe stippen tussen de knikkers en/of
omm:c_m 0~W.<a: de te voigen richting aan en teit men daarom niet als
een plaa

1. De die het hoogste aantal ogen gooit, int. De
draait met de kick mee. pea







