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Speligee

Muis Gary wordt van de ene hoek van het huis door Verscnienoe Kaemers
naar een tegenoverliggende hoek geschover en / ST e e
mogelijk kaas gevoerd. Hierdoor wordt Gary natuurlik Alie

wordt het steeds moeilijker om muizengaten te vin f}w waar hij doorheen
kan kruipen, want Gary mag niet blijven stexen. Bovendier /H{“ Kiki oe
kat hem steeds opnieuw de weg.

Wie de slimste routes door het huis kan onthouder én de meeste kaas

verzamelt, wint deze grappige kaasstrooptocnt.

Spelvoorberelding

\Voor het eerste spel moeten jullie de muizengaten in de ruimten tussen
de kamermuren steken. Met de acht paarse muizengaten worden de vier
hoeken afgebakend en de oranje muizengaten worden willekeurig in Ce
overige sleuven van de kamermuren gestoken. Let erop dat geen enkel
muizengat boven de muren uitsteekt.

e e e e o

Zet het kaashuis in het midden op tafel en leg de kaaskaartjes met de
afbeelding omlaag naast de doos.

Zet de kat voor een oranje munzengat naar keuze Houd Gary Gouda en
net dobbelstokje klaar.
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pelverloog
Wie van jullie kan tegelijk de meeste kaas opeten?
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betreffende kamers.

Opmerking
Nu gooi je met het dobbel

welke hoek Ga
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Einde van het spel

Het spel is afgelopen zodra er niet genoeg kaaskaartjes meer ziin om vier
kaaskaartjes in de kamers van het huis neer te leggen.

Wie nu de meeste kaaskaartjes voor zich heeft liggen, wint en is de beste
kaasdiet.

Belangrijk:
elke keer nadat jullie het spel hebben gespeeld, worden de
weer verwijderd, geschud en opnieuw tussen de muren gestoke:




