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fiir 1 - 4 Kinder ab 4 )Jahren.
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er weift da noch, wo die Blumen wachsen
werden? Da kam einfach der Wind und hat die
frisch gesiten Blumensamen durcheinander geblasen.
gm Jetzt heifit es: genau geschaut und passend angelegt.
o Wer schafft es, Ordnung ins Blumenbeet zu bringen?
z Inhalt
m 24 Holzdreiecke mit Blumenbliiten, 15 Punktesteine
o aus Holz, 1 Dreieck-Spender (die Verpackungsrolle)

b §



Ziel des Spiels
Wer legt seine Bliitenteile am geschicktesten
an und ldsst die meisten Blumen erblithen?

Vorbereitung
Ihr offnet die Verpackung von unten und nehmt
das Spielmaterial heraus.

1. Die Holzdreiecke

% Die Dreiecke werden mit den Bliitenteilen nach
unten auf die Spielflache gelegt und gemischt.
AnschlieRend verteilt ihr die Dreiecke entspre-
chend der Spieleranzahl:

%* Bei 2 Spielern erhdlt jedes Kind 6 Dreiecke
# Bei 3 Spielern erhdlt jedes Kind 5 Dreiecke
%* Bei 4 Spielern erhdlt jedes Kind 4 Dreiecke

% |hr stellt nun eure Dreiecke so vor euch auf, dass
die Mitspieler nicht sehen konnen, welche Bliiten-
teile ihr besitzt.

% Die restlichen Dreiecke werden als Vorrat in die
Rolle gelegt.




% Da heifit es: genau geschaut und ein wenig aus-
probiert. Die Dreiecke diirft ihr zudem nur mit
der gesamten Seitenfliche an ein anderes Dreieck
anlegen.

#* Hat der Spieler ein passendes Dreieck gefunden
und angelegt, zieht er ein neues aus der Rolle und
stellt es vor sich auf.

* Damit endet sein Zug und der nachste Spieler
kommt an die Reihe.

Der Spieler hat kein passendes Dreieck

% Hat der Spieler kein passendes Dreieck zum
Anlegen vor sich stehen, zieht er ein neues
Dreieck aus der Rolle und vergleicht es mit den
Dreiecken auf der Spielfliche.

#* Passt das neue Dreieck an ein bereits offen lie-
gendes Dreieck, so darf er es noch im gleichen
Spielzug anlegen. Dann ist der nachste Spieler an
der Reihe.

#* Passt das neu gezogene Dreieck nicht, so stellt er

es vor sich ab und der nachste Spieler ist an der




Der Spieler vervollstindigt

.. ein Blumenmotiv

" % % Wenn ein Spieler ein Drejeck anlegt und
dadurch ein Blumenmotiv vervollstandigt, darf
er sich einen Punktestein nehmen.

#* Diesen legt er vor sich ab und der nichste Spieler
ist an der Reihe.

In der Rolle sind keine Dreiecke mehr

#* Wenn sich in der Rolle keine Dreiecke mehr
befinden, ist der Vorrat aufgebraucht und ihr
konnt keine neuen Teile nachziehen.

#* Dann legt ihr nach und nach die Dreiecke an,
die vor euch stehen.




