nthoud de scénel @

seftijd: Vanaf 3 jaar.

antal spelers: 1 tot 2 spelers.

thoud: 8 houten stukjes, 2 stammen, 20 kaarten en 1 decor.
edagogische aspecten: Werken aan de gewaarwording,
s concentratie en het geheugen.

oel van het spel: Een scéne waarnemen en uit het hoofd
>bouwen.

oorbereiding van het spel: Monteer het decor en verdeel
in set onderdelen (1 stam, 1 vos, 1 beer, 1 vil en 1 paddenstoel)
i elke speler.

2 kaarten zijn genummerd van 1 tot 20, afhankelijk van het
oeilijkheidsniveau. Aanbevolen wordt te beginnen met de
smakkelijkste door de hoogste nummers te verwijderen.

*hud de Loorten en laat ze omgekeerd opzij liggen.

angezien het kleine kinderen zijn, kunnen ze in het begin de
warfen overtekenen of vrij spelen met de spelonderdelen. Om
rirouwd te raken met de onderdelen en de plaatsen, kunt u ze
inmoedigen om de scénes te beschrijven.

oe wordt het spel gespeeld:

Voor 1 speler: Neem een kaart en kijk er zo lang als nodig
1ar, draai de kaart om en probeer de scéne uit het hoofd op te
suwen. Controleer vervolgens of het juist hebt gedaan.

Voor 2 spelers: Elke speler gaat met zijn onr?erde|en aan een
ide van het decor zitten. Neem een kaart, beide spelers kijken er
» lang als nodig naar en draai de kaart om. De spelers beginnen
gelijkertijd de scénes op te bouwen. De eerste die klaar is, steekt
in hand in de lucht en controleert de kaart: als het juist is, houdt
i ze bij zich; zo niet, kan de andere speler de kaart winnen als
i de scéne correct opbouwt. Als geen van de spelers de kaart
sed opbouwt, valt de kaart weg. De eerste die 3 kaarten
smachtigt, is de winnaar.

selvariant: Voor 2 spelers: De spelers nemen om de
wrt een kaart of bouwen een vrije scéne en beschrijven deze
in de andere speler, die moet proberen de scéne volgens de
sschrijving op fe bouwen met zijn onderdelen. In deze spelwijze
ordt gewerkt aan de gezichtsuitdrukking en spraakvermogen.



