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ZINGO! iseen prettigen interactief zoekspel

dat door zijn snel spelverloop garant staat
voor veel spelplezier en je tevens doet
kennismaken met het klassieke Bingo
spel. Alle spelers kijken er naar uit om
de ZINGO! Zinger te bedienen en nieuwe
fiches te tonen. De eerste speler die alle
afbeeldingen op zijn of haar Zingo! kaart
met fiches kan bedekken is de winnaar. Er
staan zowel afbeeldingen als woorden op de
Zingo! fiches, waardoor dit een aangewezen
meegroeispel is voor beginnende en prille
lezers.

ZINGO! VAARDIGHEDEN:

ZINGO! spelen helpt kinderen volgende
vaardigheden te ontwikkelen:

e Beeld- en woordherkenning

e QOvereenkomsten zoeken

e Woordenschat

e Waarneming en Perceptie

e Concentratie- en geheugentraining
o |etter/Klank relaties

e Fijne motoriek en codrdinatie

e Regels naleven

e Je beurt afwachten

e Winnen en verliezen




Inhoud:

72 Dubbelzijdige ZINGO! fiches 6 Dubbelzijdige ZINGO! kaarten
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ZINGO! fiches herladen:

NS J

Verwijder het deksel om de fiches Herlaad de fiches door de gleuven
te herladen als de Zinger minder in het deksel als de Zinger meer dan
dan halfvol is. halfvol is.

INSTRUCTIES
Het doel:

Om ter snelst alle vakken op je Zingo! kaart bedekken met
overeenstemmende fiches!

Opstellen:
1. Verwijder het deksel van de Zinger, haal de 72 fiches er uit en meng
ze door elkaar.

2. Laad de fiches terug in de Zinger in
2 gelijke stapels en plaats het deksel er
terug op.

3. Alle spelers moeten goed zicht hebben
op de Zinger voor het spel begint.

4. Elke speler kiest een Zingo! kaart. De kaarten zijn 2-zijdig
waardoor er 2 moeilijkheidsgraden in het spel mogelijk zijn. Alle
spelers spelen best met dezelfde zijde.

Groene zijde: Deze zijde is minder competitief omdat de kaarten
minder gemeenschappelijke afbeeldingen hebben. Groen is
aangewezen voor jongere spelers.

Rode zijde: Deze zijde is competitiever. Rode kaarten hebben
meer gemeenschappelijke afbeeldingen, waardoor spelers
sneller moeten reageren om als eerste matches te vinden. Rood
is geschikt voor meer ervaren spelers.




SPELEN

Eenvoudige spelregels:

1. Eén speler doet dienst als verdeler en bedient de Zinger, of de
spelers kunnen om de beurt de Zinger doorgeven, zo krijgt elke
speler de kans de Zinger te bedienen tijdens het spel. De eerste
verdeler is best een volwassene of een ouder kind.

2. De verdeler schuift de Zinger naar voor en terug naar achter
waardoor 2 fiches tevoorschijn komen.
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3. Wanneer een speler een fiche ziet die overeenstemt met een
afbeelding op zijn of haar Zingo! kaart, dan roept deze speler
de naam van de afbeelding, neemt de fiche en legt deze op de
overeenstemmende afbeelding van zijn of haar kaart.

De verdeler schuift de niet overeenstemmende fiches
terug in de Zinger via de herlaadgleuven bovenaan
de Zinger.

4. Als meer dan één speler de fiche kan gebrui-
ken, gaat de fiche naar de speler die het eerst roept. Roepen
de spelers tegelijkertijd, dan gaat de fiche terug in de Zinger.

5. Indien een speler voor een fiche roept die hij of zij niet kan
gebruiken, gaat de fiche naar de volgende speler die correct roept.

6. De eerste speler met alle 9 afbeeldingen op zijn kaart bedekt
met fiches roept “Zingo!” en wint!

7. De winnaar start als verdeler bij het volgende spel.

Spelvariaties:
Eens de originele ZINGO! gespeeld, kan je zelf spannende variaties
verzinnen voor een extra Zing!

Mini-ZINGO!
De eerste speler die 3 afbeeldingen op één rij, horizon-
taal, verticaal of diagonaal kan vormen is de winnaar!

Zany ZINGO!
Spreek een patroon af. De eerste speler die het patroon behaalt
is de winnaar!

“Vorm een X" “De vier hoeken” “De Z van ZINGO!”

Multi-kaart ZINGO!

Speel met twee of meer kaarten tegelijkertijd. Probeer ook eens
met één rode en één groene kaart te spelen. De speler die het
eerst één van de kaarten vult wint.

“Vorm een raam”



GIDS VOOR DE OUDERS

ZINGO! biedt de gelegenheid om op praktische wijze
enkele vaardigheden aan te leren. Met de “leuk-om-te-
doen” Zinger en het snel zoeken naar matches, helpt
ZINGO! jonge kinderen spelenderwijs bij de vorming van

beeld- en woordassociaties, woordenschat en het vinden

van overeenkomsten.

Rond de leeftild van 3 jaar vertonen kinderen hun
eerste kopieergedrag en beginnen ze aan hun eerste
woordherkenning. Bij het opgroeien wordt ook de interesse
naar taal en het uitbreiden van hun woordenschat steeds

belangrijker. Kleuters “lezen” graag hun omgeving om
dagdagelijkse voorwerpen te herkennen en zich vertrouwd
te maken met de klank ervan. ZINGO! speelt met dit leerrijk
spel in op deze natuurlijke interesse voor het vergelijken van
beeld en woord.

Alhoewel de natuurlijke ontwikkeling van het denkvermogen
zich spontaan ontwikkelt tijdens het opgroeien, is het
belangrijk om kinderen regelmatig nieuwe uitdagingen
aan te reiken waardoor ze hun kennis op andere manieren
kunnen toepassen. Spellen spelen is een prettige manier om
cognitieve en sociale vaardigheden te helpen ontwikkelen.
Vaardigheden die ook later van belang zijn.

Tips hoe je Zingo! kan gebruiken bij de
ontwikkeling van het denkvermogen van je kind.

» Ken Je spel: Het is belangrijk dat kinderen eerst
" vertrouwd raken met de verschillende onderdelen van het
*" spel, vooraleer je het echt speelt. We ondervonden dat
kinderen het bedienen van de Zinger z6 leuk vinden, waardoor
het verdelen en herladen van de fiches al een spel op zich vormt!
Kleine kinderen vinden de schuifbeweging super leuk en zijn
verwonderd hoe de fiches als bij toverslag tevoorschijn komen.
Begrijpen hoe het toestel functioneert is een leerproces op zich
voor de allerkleinsten! Moedig je kind aan om de afbeeldingen op
de kaarten te lezen en er de passende fiches bij te vinden. Eens
ze alle verschillende delen van het spel begrijpen, zijn de kinderen
klaar voor deze leuke spelervaring!

Geheugen- en concentratietraining: Ais je de
. spelers eerst hun Zingo! kaarten eens goed laat bekijken
* voor het spel begint, dan zal dit hun helpen focussen op de
afbeeldingen die ze nodig hebben. Vraag voor de start van een
spelronde om de afbeeldingen op te noemen die ze nodig hebben.
Hou halverwege een pauze en vraag welke afbeeldingen nu nog
onbedekt blijven. Door regelmatig de aandacht van de spelers te
vragen, blijft hun aandacht bij het spel.

Scherp hun competitief kantje wat aan:
Met ZINGO! kan je competitie op een gezonde manier
“ in de praktijk brengen. Maak je kind opmerkzaam om
niet enkel haar of zijn kaart in het oog te houden, maar om
ook eens te kijken naar de afbeeldingen die de anderen nodig
hebben. Als spelers weten welke van hun afbeeldingen ook voor
andere spelers van belang zijn, zullen ze nog meer trachten
om als eerste te roepen voor deze fiches. Bij dit spel wordt
snelheid beloond, zeker bij de rode meer competitieve kaarten.




Prikkel prille lezertjes: pe ziNGo! fiches en

kaarten tonen vertrouwde afbeeldingen samen met

woorden, om alzo kinderen verbinding te laten zien

tussen de afbeelding en het bijpassende woord. Om deze

associatie tussen woord en beeld nog te versterken kan men ook

een “benoem-de-fiche” ZINGO! spelen. Verschuif de Zinger traag

en stop als het woord zichtbaar wordt, zonder de afbeelding te

tonen. Daag je kind uit om de correcte afbeelding op zijn of haar
kaart aan te duiden!
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Stimuleer hun woordkennis: pe taalvaardigheden
van je kind ontwikkelen zich snel en Zingo! spelen is een
prima gelegenheid om hun woordenschat aan te vullen.
Moedig je kind aan om zijn woordenschat te oefenen door een
gekke zin met een onbekend woord erin te maken. Gebruik de tekst
op de kaarten om het kind attent te maken op spellingspatronen
en letterklanken. Het ontdekken van de ZINGO! woorden als
onderdeel van het spel kan startende lezertjes opmerkzaam maken
op korte en lange klinkers (zon tov boom) en het bijzondere aan
tweeklanken.

SportIVItelt aanleren: Dpaar  waar peuters

@ vooral naast elkaar spelen gaan kleuters steeds meer
samenspelen, waarbij ze onvermijdelijk met competitief

gedrag in aanraking komen. Maar om de beurt spelen,
geduld tonen en blij zijn met het succes van een ander, leren
ze niet vanzelf. ZINGO! helpt kleuters om winst en verlies in
een veilige, prettige omgeving te ervaren. Bespreek met je
kind zowel de ervaring van verliezen als winnen en moedig hen
aan om stil te staan bij de gevoelens van de andere spelers.
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Betrek de hele familie erbij: Hoewel ziNGO!
speciaal ontworpen werd ter ondersteuning van het
leerproces van kleuters, blijft het leuk op elke leeftijd!

Het snelle spelverloop en de twee moeilijkheidsgraden
maken dit een prettig spel voor de hele familie. We hebben
zelfs verhalen gehoord van ouders die bleven doorspelen,
lang nadat de kinderen ondergestopt in bed lagen!

Vier het succes: Zorg voor een grappig ritueel
met je kind, telkens hij of zij een match vindt. Dit
kan een high five zijn, of een geheime handdruk, een

waggeldansje of je eigen speciale vondst! Plezier alom
wanneer een speler wint en triomfantelijk ZINGO! roept.

Complimentjes doen wonderen: it is het
beste advies dat we kunnen geven: complimenteer
je kinderen niet omdat ze zo slim zijn, maar vooral
voor hun inzet en het mooie resultaat hierdoor.

Geniet! zinGo! is eigenlijk een geweldig spel voor alle

‘]_@ leeftijden. De unieke Zinger voegt een leuk en tastbaar

element toe aan het spelplezier. We hopen dat u en uw
kinderen vele uren speelpret zal beleven met ZINGO!
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