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SPELREGELS

Elk getal vermenigvuldigd met nul = nul,

Nul gedeeld door elk getal = nul,

Elk getal gedeeld door het getal zelf — één.

Elk getal getal gedeeld door nul = oneindig.

Om de einduitkomst te kunnen vaststellen 1s de waar-
de van het kaartje oneindig vastgesteld op 500 punten.
Twee kaartjes ,,oneindig” kunuen samen gebruikt
worden voor een winst van 1000 punten.

Bij het aftrekken mag het getal in ‘de B kolom niet
grooter zijn dan het getal in de A kolom.

Een kaartje dat opgenomen is kan niet terug gelegd
worden.

Kaartjes kunnen ,,geroofd” worden om vergelijkingen
volledig te maken, ook indien overcenkomstige kaar-
tjcs op tafel open liggen. Indien een speler op zijn
beurt verkiest kaartjes van een andere speler te roo-
ven, verliest hij het recht om m dezelfde beurt een
kaartje van de tafel op te nemen.

Getallen in de A kolom zijo” beperkt tot 2 nummers
en in de B kolom tot 1 nummer.

Zoodra een vergelijking volledig is' moet zij zo blijven
en kaartjes kunnen niet meer op dezelfde lijn ,opge-
borgen” worden.

De blauwe ruimten in de G kolom mogen niet bezet
worden, uitgezonderd indien een vergelijking volledig is,

Indien een speler. die zich als winnaar van een ronde
verklaart, abuis blijkt te zijn, wordt zijn kaart ,,dood”
verklaard; de ronde wordt echter door de andere
spelers voortgazet totdat zij ten einde is.

Indien niemand een totaal bereikt heeft, nadat alle
kaartjes opgenomen zijn of open liggen, wint diegene
de ronde, die de hoogste som van de uitkomsten in
de C kolom van volledige vergelijkingen op zijn kaart
heeft. Zijn puntenaantal zal echier slechts Eet verschil
zijn tusschen zijn som en de som van den volgenden
hoogsten speler.

Iemand die een ronde wint en een totaal van 1000
punten of meer in deze ronde bereikt, verkrijgt een
vergoeding van 1000 punten en wint dus automatisch
dat spel.

Een speler mag nict noodeloos het spel ophouden.
Indien hij dit doet, moet hij een beurt overslaan. Een
tijdsbeperking voor het opnemen en gebruik maken
van een kaartje is gewenscht.

Alle berekeningen mogen slechts uit het hoofd gedaan
worden, dus niets opschriiven.
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