De exira prijs die de vetliezel's voor deze exira Bliksemtonde willen
betalen, moel natuurlijk wel errug aantrekkelijk zijn! De winnaars
zijn hatwutlijk hiet van plan dat wat ze al hebbeh weel op het spel
te zetlen als dat niet écht de moeite waard is. Dat is hamelijk precies
hoe de meiden hun flat kwijtraakien aan de jOhgehs in de aflevetrin
van Friends waarin het spel van Ross — waarop dit spel gebaseerd is
- gespeeld wetd.

Als de winhaar's de witdaging aanhemeh, kan et hog een Bliksemronde
gespeeld wotden waatrdoot 6f de verliezer's de winhaat's wotrden, of
e wihhaal's de winnaars blijven!!

Dus menseh, wees Voorzichtig met wat je op het spel zet! Veel geluk en
veel plezier!

Noe v Prve...

In elke groep vrienden zal discussie ontstaan als er iemand smoesjes
gaat vertellen. Vergeet niet dat je vriend(inh)en je kehhen en alles
Vah je weteh, dus ef'gens over liegeh heeft geen zin. Eeh mageli‘jke
oplossin% voor het vertellen van een onwaatrheid is bijvoorbeeld deze
h\lisl"ege )

Spreek voordat het spel begint af wat iemand die op een onwaarheid
betrapt wordt moet doen (Iets vervelends waar alle ahderen plezier
vah hebbenh — b.v. iets te eten of te drinken halen, of iels gaah Kopen
in de shackbar op de hoek...). Zodra het antwoord van een speler
doot iemand in twijfel wordt getrokken, moet er gestemd worden. De
eventuele leugenaar en degehe die hem of haar beschuldigt, kt‘i‘jigeh
iedet éen minuut {;ebt‘\lik de zandloper) om hun zaak te verdedigen.
Als de meetrdetrheid op de beschuldigel‘ stemt, dan moet de Schu]dlge
de afgesproken straf ondergaan en omgekeerd. Als de stemmen staken
(elk evenveel) dan wint degene die beschuldigd wetrd — je bent ten-
slotte onschuldig totdat bewezen is dat je schuldig bent.

O ja, iedeteen — inclusief de Lesch\lltﬁge? eh de beschuldigde zelf —
stemt mee.

Als de beschuldigde inderdaad schuldig blijkt te zijn, dan moet
zijn/haar JA/NEE-Rkaart omgewisseld wotdeh en de scote gehoteerd.
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Hoi! Tuut‘]ijk hebken j‘\l]]ie al ept‘obeel"d het SPel te SPeleh zonhdet
eetst de Spell"egels te lezen... doen Wij ook aliijd.’

Maar als je hog weet wat er ebeurde toen Ross het spel bedacht had,
hetinnet je je vast ook wel dat het de meiden hun aPPaFfeMehi kostte!
Hopelijk hebken jullie niet zoveel op het spel %_ele’(.’ Okay dar.l, het
em'ge wat ik hog kan zeggeh is: LEES DE SPELREGELS! Als je ten
minste een kansje wil om de meiden te verslaan... om te winhen dus.

3/ 0ORBEREIDING

Zijn alle onderdelen al wit de doos? Je kunt de doos natuurlijk bewa-
Teh om het spel weet in op te hef'gen eh je appalriement netjes te hou-
den, maart je kunt er bijvoorheeld ook je onketaalde rekeningen in
s’coPPeh. Lig eh die je ook niet meet in de weg!

Bevestig de Fiehoekiﬁe steun aah de achterkant van de standaard en
druk de Pihhe{jes in het gaa“.je haast de "0".

Mer Breiv Vav Hzr HrzL

Omdat dit hu eenmaa] eeh jon ehS-legeh—Mei‘ieh-SPel is, moet je de
SPe]el"s vetdeleh ih twee min of meet e]i]'ke Toepen. Evehtuele over-
blijvers kuhheh Mmet ihsiemming vah alle andelre speler's kiezen Mmet
welk team hij/zi] meedoet. Verzin samehn een haam voor je team — dat
helpt jullie hopelijk aan de nodige motivatie om in de stemming te
komen.

En — het allet‘}aelahgt‘ijksie — spreek af om welke inzet el gespeeld
aat worden, oftewel wat jullie
willenh opofferen in hetl ohwaarschijn-
lijke %eVa] dat je verliest. En denk
el wel evVeh ovVel' ha mahheh, eeh
week strijken is écht NIET lacheh en
beslist NIE'T cool.

Pr #aarTyEs
Dit klinkt misschieh eeh beet]'e
ingewikkeld maat dat is het niet.

Er zijh twee sets kaartjes:
ewohe (Voot iedeteen)
eh 18+ (a]]eeh Voot
volwasseheh).

wij adviseten ouders
de set voor 18+ uit de
doos te v.et‘wijdel‘eh
als het spel door kin-
deten gebt‘\ziki wotrdt.




De kaartjes zijn onderverdeeld in 4 caiegorieé'n: "Angsten & Irritaties”,
"Oude Koeien", “"Lezen & Schrijven" en "Alles is betreltkelijk". Elke
categorie is vetdeeld in jongens en meiden (aan de plaatjes op de

achterkant herken je gema kelijk wat van wie is).

(Er 'u'jh ook hog BliRSemkaar{jes eh ja/nee-kaat‘teh, maat daatr Komeh
we later nog op terug).

Als je de kaartjes sorteert op categotie en jongens/meiden, krijg je 8
stapelijes.

Schud alle stapelljes en verdeel de kaarijes in de betreffende gleufjes
vah de standaard.

Dat gaat zo: zel voor de meiden 4 kaatrijes met Angsten & Irritaties in
de 4 bovenste (Toze) gleufjes — met de foto van Rachel, Phoeke en
Monica naat je toe. Op dezelfde manier komen et 4 Angsten &
Irritaties kaarijes met Chandler, Ross en Joey in het johgensdeel
(blauw) van de standaard. Zet zo voor elke ¢ategorie 4 jongens- eh 4
Meidehkaat‘ges in de bhettreffende gleufjes eh Ieg de Testerende kaari]’es
iet‘ug in de doos.

Verder kl"ijgeh alle speler's een JA- eh eeh NEE-Kaari.

Nu hebbken we alleen hog de BIiRSemkaat‘t‘}'es met jongens en meiden.
Die moet je schudden, maar verder in de doos laten liggen tot het eind
vah het spel.

De teams zijh om de beurt aan de beurt en alle spelet's in de teams
kt‘ijgeh ook om de beutrt een beurt! HUH? Nou ja, we Komen et wel
uit!

Voorbeeld: als de meiden mogeh beginheh (we zijn tenslotle heten,
hietwaar!), mag het eer'ste meisje een willekeurige vraag kiezen UIT
HET MEIDENDEEL. Zij leest deze vraag Vvervolgens hafdop voot aan
de jongens.

Als het een solovraag is, b.v. "Heb ik de hahdtekenhing van een van m'n
oudel's wel eens Vervalst?", dan kiest alleen het meisje dat de vraag
voorlas de kaalr't met JA of NEE eh legt deze als antwoord op de

vraag (met het woord omlaag) voor zich heer. Bovendien kiezen ALLE
johgens JA of NEE als ahtwootrd eh leggen de kaart met het woord
omlaag voor zich heetr. Dah draail het Mmeisje haatr kaart met het ehige
juiste antwoord om, gevolgd door de jongens die om de beurt hun
kaarije draaien eh 1 punt scoteh voor elke jOhgeh met het goede aht-
wootd,

Als het een groepsvraag is, b.v. "Is iemand van ons padvinder of
kakouter geWeesi?", dan kiezen ALLE meiden JA of NEE en leggen de
kaart met het woord om]aag Vool zich heer. Maat hu bepaalt sgechis
één jongen welke keuze elk Mmeisje volgens hem gemaakt heeft (overleg

eh mag ha{uul"lijk — het is tenslotte een teamspel). Het jOhgensieam
ﬁrijgt 1 punt voor ieder juist antwoord.

Op sommige kaartjes kun je bonuspunten verdienen. Tenzij andets
staal aangegeven, kiest degene die de vraag voorleest één persoon uit
het tegehsiahdeﬂ:eam (dat eetst ha’(uul‘]ijk de oot‘spronke]ijke vraag
goed moet beantwoorden) om deze extra punt(en) te verdienen.

Wahheet eeh kaart gebruikt is, wordt hij achteraan teruggezet in z'n
gleufje, maar nu met de viaag haar voren. Houd de scote bij met
behulp van de pinhetjes. De punten zijn verdeeld in tientallen en een-
heden, dus "23" wordl aangegeven Mmet een pinnetje bij 3 en eechije bij
20.

Na de meiden zijn de jOhgehs aah de beull. Ook hietr kiest ciegene die
aah de beurtl is een Raartje uil een wi]lekeurige categorie, enz. enz.
Speel op deze manier verder tot alle kaarijes ohgedl"aaid zijn.

Als alle vragen in de standaard beantwoord zijn, is het tijd voor de
roemruchte Bliksemronde. Beide teams krijgen éen minuut de tijd om
zoveel mogelijk vragen van hun EIGEN Bliksemkaartjes te beantwoor-
den. Het team met de meeste punten mag heginnen.

De Vvrageh Voot de }'ohgehs staan op de johgehskaal‘teh (met Ross,
Chandler en Joey etop), dus de meiden lezeh Ze Voot en omgekeerd.
Elke vraag wotrdi voot‘ge]ezeh eh voot iedet goed ahtwoold kl‘ijgt het
team 2 punten. JE RUNT NIET PASSEN: et moet een antwoord gegeven
wotden Vool je haal de volgende vraag mag. Als het antwoord fout is,
mag je Verdergaah of een ander antwoord prokeren.

By the way — et staan geen antwoorden op de kaarijes! De viagen
2ijn zodanig bedacht dat bijna iedereen de antwoorden wel weet. Als
et discussie ohtstaat, stop je de tijd en als de partijen het niet eens
kunnen wotrden, lees je eeh hieuwe Vraag Vool voordat je de tijd weer
start.

Aan het eind van de Bliksemronde is het team met de meeste punten de
winhaat (in elk geval voor dit moment). In het zeldzame geval van
gelijk spel, speelt elk team hog eeh Bliksemkaart totdat et eeh wihnaat
is. De vetliezer's moeten nu hun inzet betalen, zo mogelijk onmiddellijk.
Als dat niet kan, dan moeten de verliezer's beloven datgene waarom zij
speelden na te komen...

FMAAAR...
... het verliezende team mag de wihhaats ook uitdagen voor een aller-

Jaatste alles-of-niets Bliksemronde.




