4 Scout
L€ ZIRKUS

Kniffliges Bau- und Stapelspiel
Flr2—4 Spieler ab 5 Jahre

Allez hopp und Vorhang auf im Zirkus Stapelix!

Die Seehunde Louis und Filou zeigen euch tolle Kunststicke: Mal stehen sie Gber-, dann
nebeneinander und obendrein jonglieren sie noch mit Ballen! Schaut genau zu und
merkt euch gut, wie die Seehunde, Tirme und Balle gestapelt sind. Denn nun heif3t es
auch fir euch: Manege frei! Wer die meisten Kunststicke flink und fehlerfrei nachbaut,
wird der neue Zirkusstar!

SPIELMATERIAL

36 Zirkuskarten

5 Holzfiguren
1Zirkusmanege
1Aufkleberbogen
1Wirfel

VOR DEM ERSTEN SPIEL

Lasst euch von euren Eltern oder alteren Geschwistern helfen: Nehmt die Stanztafeln
aus der Schachtel und 16st vorsichtig alle Teile heraus. Beklebt die Figuren jeweils auf

der Vorder und Rickseite mit den dazugehorigen Stickern. Achtung! Die Vorder- und
Riickseiten missen —wie oben zu sehen —zusammenpassen.

SPIELVORBEREITUNG

Nehmt euch die Zirkuskarten und trennt sie nach ihren Rickseiten, auf denen
ein, zwei oder drei Zirkusballe zu sehen sind. Die Balle zeigen den Schwierig-
keitsgrad der Karten an (1 = leicht, 2 = mittel, 3 = schwierig). Mischt sie nun
getrennt voneinander und bildet daraus drei Stapel, die ihr mit der Ballseite

nach oben in die Tischmitte legt. Legt die Zirkusmanege, die funf Figuren
und den Warfel daneben.

KOSMOS
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EINFACHE SPIELVARIANTE FUR JUNGERE DOMPTEURE

Spielvorbereitung

Nehmt alle Zirkuskarten, mischt sie gut und bildet damit einen Stapel, den ihr mit der
Ballseite nach oben in die Tischmitte legt. Legt die Zirkusmanege, die finf Figuren und
den Wiirfel daneben.

Ziel des Spiels
Wer die meisten Zirkusballe gesammelt hat, gewinnt das Spiel!

Das Spiel beginnt

® Eswird im Uhrzeigersinn gespielt. Der jingste Spieler ist als Erster an der Reihe.
Er iibernimmt die Rolle des Dompteurs und legt die Manege vor sich ab.

Alle Spieler rufen laut: ,Manege freil“,dann deckt der Dompteur schnell die oberste
Karte des Stapels auf und legt sie vor sich ab. Wahrenddessen beginnen die Mit-
spieler, reihum zu wiirfeln und dabei mitzuzahlen, wie oft sie den Stern gewdirfelt
haben:1,2, 3 ... Der Dompteur sieht sich die Karte ganz genau an und nimmt sich
rasch die passenden Figuren, um das Kunststiick nachzubauen. Achtung! Die Karte
bleibt wihrend des gesamten Spielzugs offen vor dem Dompteur liegen.

Schafft es der Dompteur, sein Kunststiick fertigzustellen, bevor die Mitspieler vier
Mal den Stern gewiirfelt haben, dann ruft er laut:,Bravo!“, und die Mitspieler unter-
brechen das Wiirfeln. Vergleicht alle gemeinsam, ob der Dompteur das Kunststtick
richtig nachgebaut hat. Ist das der Fall, darf er die Karte vor sich ablegen und eine

neue Karte vom Stapel ziehen, wahrend die anderen Spieler weiterwirfeln und
weiterzahlen: 2, 3 ... Schafft es der Dompteur, auch die zweite Karte richtig nach-
zubauen (alle Spieler kontrollieren wieder gemeinsam), bevor seine Mitspieler vier
Mal den Stern gewiirfelt haben, darf er diese Karte ebenfalls behalten und vor sich
ablegen. Danach ist sein Spielzug beendet.

Der Spielzug des Dompteurs endet ebenfalls, wenn er ein Kunststiick nicht fehler-
frei nachgebaut hat oder die Mitspieler vier Mal den Stern gewdurfelt haben. Dann
kommt die Karte aus dem Spiel zurlck in die Schachtel und der im Uhrzeigersinn
nachste Spieler Gbernimmt die Rolle des Dompteurs.

Spielende

Das Spiel ist zu Ende, wenn ein Spieler finf Karten vor sich abgelegt hat. Alle Spieler
zihlen nun die Zirkusballe auf den Rickseiten ihrer gesammelten Karten zusammen.
Wer die meisten Zirkusballe hat, gewinnt das Spiel! Sollte der Kartenstapel wéahrend
des Spiels aufgebraucht worden sein, dann endet das Spiel sofort und der Spieler mit
den meisten Zirkusballen hat gewonnen.
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