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Dieser steit eine Figur aut den Anfangskreis
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oversteken duurt lang; beurt oversiaan
Nr 16 in de herberg s het gezellig; gool nog
een keer en loop het aantal ogen terug!
Nr.25 de gans 2it in de put. wacht lotdat een
andere speler ook op ni. 25 komt en de

plaats overneemt

Ne 26 de gans broedt op haar eieren: beurt
oversiaan

Nr 33 de gans is verdwaald, pas als een der
spelers 6 gooit mag de speler verder
Nr43 aan de ketting, twee beurten over-
siaan

Nr 46 dat is pech. de gans is dood: Opnieuw

N 51 winnaar is die speier die precies op
51 homt Zo et het aantal teveel gegooide
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Zuerst wird
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Steinen spieft
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gelost, weicher von_ beiden
Spielern it den weien oder schwarzen

Der Spieler mit der hochsten Zahl darf wah-
len. Wahrend des Spiels wurteln die Spieler

Der Spieler, der alle seine 15 Steine vom
" ist Sieger.
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e % wanneer 2 van
een speler achter elkaar staan 2
miet geslagen of gepasseerd worden door
de pionnen van een andere speler
13.Alleen op de wereid:

stenen in rechte nchting siaan volgens de

Als een speler op een van  Zwarte damschijven.De spelers zetten hun
G vakes melce dooveseren o, mag K e als Dammen. De_ speers S L o
e nog een keer gegooid worden moeten nu om beurten stenen ver- 7
<peler 0p een speeiviakje met een viiegen.  Schuiven, zodat alle stenen op de startpasi- ‘;m"zm%A
Oe gans. dan mag hiy 10 piaatsen verder tie van de tegenstander komen te staan De 1e damstenen en 4 zwarte nen.
‘mogen ook naar achteren schuiven speett de rol van e Katten en
02. Ganzenbord-Ii: en men mag over de vrijliggende schijven plaatst de twee witte damschiven by elkaar
2 n. 6 blauwe pionnen en 6 rode Despeler die o5 oen van de acht hoeken van het
ponnen. Dit spel wordt gespeeld als  het eerst alle schijven op de startpositie van andere speler speelt de Muizen en pakl de
Ganzenbord, echter iedere speler start met heeft is winnaar. 20 warte jven en de 4 zwarte
6 poanen Diegene die het eerste met 4 en zet die 0p de rondjes 0p
plonnen nr 51 bereikt i winnaar 08. Kat en Muizen: 2 personen, 1 2warte het bord. Echter rond de twee witte dam-
if en 5 witte ;
damachil en schijven bliven zeven rondjes vrij. zodanig
Dambord D""m""“““"m"“ dat er een van negen rondjes van
03.Dammen: ware Mm‘f.‘.""‘f.’:m e Katten is. De Mutzen gaan nu trachten de
2 personen, 20 witte damschiven sn 20 0.0¢ ‘Moz Lm‘g" negen rondjes van de Katten te veroveren
warte damschiven speler (de Muizen) . echler  p'nogen ze doen door rechtuit en opaij te
Door foting wordt bepaaid, welke speler met ™St 1 S witle damschijven. De MUZEN  peeqen De Katten proberen dit fe voorko:
de witte schijven mag spelen en deze spe- glmw““"‘f:w‘ ‘men door de Muizen te staan Dit slaan mag
Jer maq het spel openen. ledere speler zet Dy geen beweging meer kan maken. ey gn giagonaal gedeuren. Zolang er
" schiven op de donikere velden, de het G 0T, SCTUIVED Stesds eon WG 06 Is e andere speler niet aan
dichtst voor hem op het bord staan. Wit doet piaatsen De Kat probeert aan de omsi 2et. De Muizen hebben gewonnen indien ze
de eerste zet en plaatst een van de SChiVen  feuva T imen on "_'m de negen rondies van e Katten hebben
een vakie i schuine richting vooruit, ver- mmw:omdewm bezet De Katten zijn winnaar ais ze 18
volgens zet zwarl enzovoorts het Kordon, dan s nij winnaar: roakd hy  7%ae damschiven heden gesiagen
De beweging der stukken: Een schif 30 jooeyiem dan z4n de Muizen winnaar
alleen schuin vooruit gaan en telkens een » 15.Vierslag:
veld By het siaan mag men zowel voor- als 09.1n staat van beleg: 4 personen, 6 witte damschyven, 6 2warte
achteruit over de vijandelijke stukken sprin “'"“m 20 witte en20  damschiven 6 witte schaakpionnen en 6
gen. Een stuk mag noot achteruit gescho- 2warte ijven. De wor- awarte De spelers zetten
ven worden Men krigt een Dam 200 een gt do'ga Citting cver o de beurt ™0 0p de 6 buitenste
schigt een viandelike schit gesiagen heeft m«mmw:-rm rondjes. De laat begint en mag een
en daardoorop de achtern komt Menher- PRSP WERE I8 RO LTS ponidamschif naar voren of opzj s
kent een dam doordat er een andere Schiff g de 7 De andere spelers Uite
van dezeiide kieur bovenop geplaatst 1s e e e arviay  DroDeren de spelers elkaar te_ siaan.
Een Gam mag I iedere SchuUine NCNING S vern couct 1 ot e p e it Diegene die de meeste pion
worden geschoven en in een zet een onbe mu:‘ ’;‘; ven geslagen hes
Derkt aantal vrie veiden van een lin doorio- gy y
oen Kan men een vijandelik stuk siaan, dan 16.De Reiger en de Vissen: 2 personen. 1
is men caartoe verplicht. De SChif SOG4 o Diammen: &m‘ehmoamm-uhmmxgxnw|
Gaarbj over dat Stuk 0p het zich erachter : 1 jang
Dean s el et Zm.m_mo.ummm piaatst z'n witte damschif op het middelste
word van het bord genomen. Men Kkan in  Seeri Cornechiver. D8 GaMSChiVen WOr.  ongje van het spelbard. De andere speler.
een zet meer viandelike siukken siaan,  UCT,in 0¢ damopstelling gezet De oudsle g, yissen, pakt de 17 zwarte damschiven
mils er zich niet meer dan een open veld  SPeier Degint. De spelers schuiven om beurt o1 ze1 z¢ ais voigt neer. In 3 randgebreden
achter de tussengelegen solition 0p Je zwarte velden een schif voor- of ach- worden 9 zwarte damschiven geplaatst De
bevindt. Gok bi een damsiag wordt op gelj- et WOrGEN N ye:ge B 2warte damschiven worden per 4
e £ mag pr e B s e MOBtEN  naagy de al eerder geplaatste damschijven
. i rachten een of meer schijven van elkaar e ooiacic e wel 20 daf naast de Reige” gen
worden Als men m&'h:'mm rondje vri blift en achter of voor de Reiger
wasrmee gehaald. De speler 3 ongies vrj blyven. De Vissen proberen nu
e van s bt gun o g wam met de meest veroverde heeft e Reiger te omsingelen. door rechtuit. 0pz

schoven wort
en donker viak 2y

Er wordt om beurten met de dobbeisteen

Gooit men zes ogen dan mag men
unteraard 2es plaatsen opschuiven en mag
men nog een maal goown. Diegene die als

fen wordt. maar probeert zoveei mogefijk
Vissen e siaan. Wanneer het 2antal Vissen
minder dan B bedraagt heeft de Reiger
gewonnen

17.'De Kieine' Drie op een Rij:

twee
eikaar geplaatst worden De laatstiarige
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So bedeutet Pasch 5, 0al der Spieler vier-
mal einen_Stein seiner Wahi um finf Feider
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sich ein Stein aul
(4a), dann mul man eine Vier wirfein.

Trac:
2 Personen, 2 Wurfel. 15 weile und 15 sch-
warze
Das alte Tric-Trac Spiel wird aut dem
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teruggegeven aan
Een schijf is pas beschermt. als er minstens
twee schijven van een kieur op staan. Gooit
men met de 2 dezelfde aan-
tallen, dan mag de speler direct twee schij-
reffende punt zetten.
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Wurfein

Die Summe der Augen entspricht ener Zahi
beum Strichmannchen. auf weicher er eme
Figur sieft. Ist diese Zahi schon von einer
anderen Fiqur besetzt dann darf der Spieler
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berechnet. Der Spieler, der die kieinste
Zahi hat. bezahit an den anderen die
Figuren aus Dies wird foriges-
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jongste speler mag

schrift het cifer naar keuze in een der
kolommen. Daarna gooien de overige spe-
lers om beurten en schrijven ook de uit-
komsten in een kolom naar keuze

s een kolom beschreven, dan mag er geen
ander getal meer bigeschreven worden. Na
drie rondes wordt de balans opgemaakt en

iS om een 20 gr
straat te gooien Bijvoorbeeid 34,56 De
speler met de hoogste straat is winnaar

28. Vermenigvuidigen: 2 personen of
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dies nicht der Fall, darf man nicht mehr mi-
machen.
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digghet troefgetal met de minste beurten
goot, is de winnaar

2 Dobbelstenen
34. Bankier:

opschriven van de Cifers 2 Um 12 kioks

gewss.

De andere spelers doen hetzeitde leder.
beginnende met de jongste speler werpt nu
de beide dobbelstenen en sireept het
gegoode aantal door op zyn papier. net
zolang totdat hy een aantal ogen goor dat a!
s 7 mag meerdere keren

meer. |
Voorat wordt door de spelers een moeilijk
wvierciffeng getal opgeschreven. bivoor-
beeld 4297 De jongste speler begint met

) schijven op de eerste & punten
ledere speler plaatst Zn negen plonnen I n heiand, gaat men de schiven -
een der Speelvelden, doch recht tegenover o, o 4o gagonide punten en een
elkaar. De drie dobbelstenen worden in 48 (vt erpiaatsen Het verplaatsen gaat
drie middelste rondjes geplaatst als MU’ nung de laatste 6 punten
voor de spelers. ledere speler SChuift per g oie worp mogen de spelers dus kiezen
beurt nu een damschyf naar voren om 2o of schijven verplaatsen of de punten
snel mogeljk met al 2'n stenen in het speel-  oycii0n en gen schiff verpiaatsen
veld van de tegenstander te Komen g e 15 schiven op de laatste zes pun-
Diegene die het eerst al 2'n stenen n het ten zyn geplaatst. begnt het weghalen van
veld van de tegenstander heeft IS winnaar. 4, gigen schiven. Bivoorbeeld: staan er
bmm&mmwm'zu schiven op e twee-na-laalste punt en

gesprongen worden echier: € o er 2 e 5 gegooid. dan kan de speler
mag niet over de MU gesprongen een schiif 3 punten doorschuiven en de
Back-Gammon Bord andere van het bord halen. Het optellen van
-gammon: het gegooide aantal ogen is nu niet meer
2 personen. 4 dobbelstenen, - toegestaan Een van het bord gehaalde
Ly damschiven en 15 uae - SL 0% rcon et van:he. speood
Eerst wordt geloot wie van de twee van de schijven is niet toegestaan
spelers met de witte en wie met de zwarte. de eerder weggehaalde schijven niet
schijven speeft. Wie het noogste met een terug zijn in de laalste zes punten.
mmge:unmlum Ded:md- 'hlwﬂ.ﬁ ":-rul_unu-m
stenen wor gegooid waarna spelers speler te hinderen strategische biokka-
om beurten een dobbelsteen kiezen Tidens  des.De speler die het eerst alle schijven
Net verioop van net spel gooie O Spelers. ‘weggehaald is winnaar.
met de 2 dobbelstenen die ze hebben
gekozen Winnaar van het spel is die speler  Molenbord
die zijn 15 schiven van het bord heeft 22 Molenwiek:
M*De sﬂme'v;'wﬂen owom: annnl-l. 9 zwar-
volgens de tekening. Wit speeft, voigens achue.
richting van de piflen van rechtsboven naar  Door middel van loting wordt bepaald wie er
rechisonder 2wart in met wit speelt en diegene begint met het
Achteruit spelen mag niet. De spelers Plaatsen
lnombeumndem mnmm punten van de blauwe fijn. Daama doet
‘een schilf over het aantal pun- hetzelfde. Dit gaat door, net zolang

verplaatsen
ten (vakken) dat door de ogen van een der
dobbelstenen
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nodig 15 om die schiff in het thuisvak van de.
tegenstander op een punt te plaatsen dat
van

juiste aantal ogen goowen Heeft hij bijvoor-
beeld een schif op punt & (4a) staan, dan
moet een der dobbeistenen tenminste 4

C—

2.

2 personen of meer, 1 dobbelsteen, pen en
papier. ledere speler schrift op 21 stuk
papier de cifers 1 Um 6. De eerstjange spe-

1otdat hij weer aan de beurt 15 De speler die
als eerste alle cyfers heeft weggestreept s
winnaar.

30. Poppetje tekenen:

2 personen of meer, 1 dobbeisteen. pen en
papier. Vooral schrijven alle spelers een
getal op van 1 Um & De spelers leggen dit
getal nchtbaar voor

mag '
eenmaal Gooien en e speler die het 100gst

goort. Lukt dat, dan mag hij beginnen
met het poppete te tekenen De speler mag
nu een streepye zetten. Te beginnen met een
voet. Het poppetje bestaat uit 8 onderdelen
en wordt getekend door streepjes op papier
te zetten voor voeten (2x). liff (1xj, bener
(2x) en armen (2x): het hoold bestaat ut
een rondje. Diegene die het eerste het pop-
petje af heeft is winnaar

31. Eindstreep: &

2 personen of meer, 1 dobbelsteen

De jongste speler mag een getal noemen
tussen de 40 en de 50 De oudste Speler
mag nu heginnen met gooien Het is nu ce
bedoeling dat iedere speler 0 worp optelt
by de voorafgaande worp. Diegene die pre-
cies op het voora afgesproken getal komt
heeft de eindstreep aehaald en is winnaar

worden doorgestreept

De speler die als eerste alle 11 getalien
heeft doorgestreept is de winnaar Als er om
een inzet gespeeld wordt betaalt de win-
naar aan de andere spelers een fiche voor
elk nog open getal. De winnaar ontvangt
van de verliezers 8 fiches voor elke keer da!
2 een streep door hun 7 hebben gezet

35. Vermenigvuldigen:

vanal 2 personen. 2 dobbeistenen pen
papier. rekenmachine

Elke speler gooit om beurten de 2 dobbel
stenen en vermenigvuldigt deze met elkaar
Na 12 keer gooien worden de punten bij
elkaar opgeteld. Degene met het hoogste
aantal punten is de winnaar

36. Twaall

vanal 2 personen 2 dobbeistenen 20 fuci-
fers per speler. Vooral zetten de spelers elk
‘een inzet van bijvoorbeeld drie lucifers in de
pot. Eike speler, beginnende by de langste
en dan kioksgewys, Qooit met de 2 dobbel-
stenen Twaall gooien betekent de mhoud
van de pot. By 13 moet de mhoud van de
pot verdubbeld wordes Bij elk ander aantal
moet het verschil tussen dat aantal en 12
compenseren. 6 ogen gooien
is 6 lucifers in de pot doen

37. Nummer 3:

vanaf 2 personen, 2 dobbeistenen, 15 luci-
fers per

Elke speler krijgt 15 lucifers. Beginnende bij

‘3 gooit knjgt
ler een lucifer uitbetaald De speier die geen
lucifers meer heeft. vait at, net zolang tof er
maar 1 speler overblijft met lucifers.

38. De Veelvraat:

vanal 2 persanen pen en papier. 2 dobbel
Stenen. 4 ponnen

lemand tekent groot een poppetje. bestaan
de uit een grote Cirkel voor de busk. een
Kleinere cirkel voor het hootd 2 ljnen dia
gonaal omhoog voor de armen en 2 linen
voor de benen. Dan worden de cilfers 2 fot
©n met 12 n het figuur getekend. De 2 komt
0 het hootd. de 3 tussen het hoofd en de
armiign (kloksgews), 4. 5 en 6 tussen de
armiyn en de beenlin. de 8 lussen de
benen. 9. 10 en 11 tussen de beenlin en de
armiiin en de 12 tussen de armijn en et
hoof. De 7 komt in de buik terecht

46. Koning Keizer: Y

2 personen of meer, 6 pionnen Der speler 3
dobbeistenen.De spelers zetten elk hun 6
pronnen in voor de pot. De ouds!

belst

Elke speler schrift voor zichzell het dia-

gram. zoals het op de hieronder staat 0p

Om beurten worden de drie stenen gewor-
De uitkoms! van 1 worp kan achter 1

pen.
van bovenstaande vermenigvuidigingen
ijvoorbeeld -

ste aantal punten de winnaar is. deze hoge
score (= totaal 18) achter de 8 zetten. 8 x
18 = 144 De laagste som van dre stenen
zal hij achter de 3 x zetten. Dit wordt

1eld. en degene met het hoogste aantal
punten na 6 rondes 1S de winnaar

4.

48. Verliezen is winnen:

2 of meer spelers 10 lucders per speler. 3
dobbeistenen Eike speler krygt 10 lucifers
Met de 3 cobbelstenen wordt om beurten

g Als er een 1 wordt
moet er 1 lucifer aan de linkerbuurman
worden betaald. voor elke ‘2' 1 lucler aan

de rechterbuurman. Als de speler een '6'
gooit dan moet er een lucier aan de pot
worden betaald. Degene die als laatste nog
lucrfers over heeft, veriiest

49.10 x voor 5:
2 of meer spelers, 3 dobbelstenen
In 1 worp moelen er 5 ogen worden

gegood. 1 eder geval binnen 10 worpen
De speler dwe hier het minste aantal worpen
voor nodig heeft is de winnaar

50.1000-en:

20 veel mogeiik spelers. 3 Gobbelstenen
rekenmachine, pen en papier De spelers
mogen 3 keer met de 3 stenen gooien De
stenen worden per worp naast elkaar
gelegd en er wordt een honderdtal combi-
nabe van gemaakl, b v. iemand goort een 2
een 4 en een 1. Dit kan gezien worden ais
412, 214, 421 etc Na drie beurten moet
en speler 70 aicht mogelik by de 1000
2ijn. Als er overheen gegaan wordt. dan ver
liest deze speler







