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An imprint of McGraw-Hill Children’s Publishing

Inside this box, there’s a fire engine, a frog and a firework display!

Children love listening fo the real sounds and enjoy the challenge

of matching them fo the right photograph on their game boards.

How to play:

@ Each player takes a game board.

® The counters are put in a pile where everyone can reach them.

® (hoose a number between 1 and 60; find that frack on the CD and
press play.

@® When a player hears one of their sounds, they cover that piciure
with a counter.

@ The winner is the first player to cover all their pictures with counters.

Contents:

@ 10

@ 4 game boards

@ Pack of 40 counters

Approximate playing time:

@ 10-15 minutes

Educational value:

@ Encourages acive listening and concentration.

@ Develops sound discrimination — an important pre-reading skill.

@ Encourages observation and matching skills.

Please keep this box for information.

Exact confents may vary from those shown.

Warning: Not suitable for children under 36 months. Contains small paris
which could represent a choking hazard.

Un de nos grands succes!
. Les enfants aiment découvrir les sons du monde
R qui les entoure. Ainsi avec ce jeu ils auront
beaucoup de plaisir & identifier les différents sons qu'ils enfendent
sur le CD et a trouver I'image qui leur correspond, comme par
exemple le son d’un camion de sapeurs pompiers, d’une grenouille

ou d'un feu d"artifice.
Comment jover:
Chaque joueur prend une planche de jeu.
Mettez les jetons dans un pefit tas & un endroit accessible d fous.

Choisissez un numéro entre 1 et 60, sélectionnez la piste sur le CD ef
appuyez sur la touche de départ.

Lorsqu'un joueur identifie un de ses sons, il met un jeton sur I'image
correspondante.
Le gagnant est celui qui a rempli sa planche le premier.
Ce jeu contient:
® 10
® 4 planches de jeu différentes, illustrées de photos en couleur
@ Un paquet de 40 jetons
Durée moyenne d'une partie:
@ 10-15 minutes
Son intérét pédagogique:
@ |l encourage les facultés d'écoute et de concentration.

© |l développe la capacité de reconnaitre les sons — un apprentissage
important avant d'apprendre a lire.

@ |l encourage le talent d'observation et d'association.

Merci de garder cette boite d fitre d'information.

Les piéces de jeu peuvent étre différentes de celles indiquées.

Attention: Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Présence de

petits éléments susceptibles de représenter un risque d'étouffement.
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Das preisgekronte Spiel zum Zuhoren!
In dieser Schachtel stecken ein Feverwehrauto, ein
Frosch und der Knalleffekt eines Feverwerks!
Kinder finden groBes Vergniigen daran, auf echte Geriiusche zu
horen. Das Zuordnen zum passenden Bild auf dem Spielbrett ist
eine unterhalisame Herausforderung.
Spielanweisungen:
Jeder Spieler erhilt ein Spielbrett.

Die Spielmarken werden in einem fiir alle erreichbaren Stapel
zusammengegeben.

Wahlen sie eine Zahl zwischen 1 und 60, finden Sie den Titel und driicken
Sie die Wiedergabetaste.

Sobald ein Spieler ein zum Gerdusch passendes Tier vorfindet, verdeckt
er das betreffende Bild.

@ Gewonnen hat, wer zverst alle seine Bilder mit Spielmarken verdeckt hat.
Inhalt:

® 10

@ 4 Spielbretter

@ 40 Spielmarken

Spieldaver (ca.):

@ 10-15 Minuten

Pidagogischer Nutzen:

@ Fardert aktives Zuhdren und Konzentrationsfihigkeit.

@ Fordert akustische Unterscheidungsfihigkeit - eine wichtige
Vorbereitung auf das Lesen.

@ Fordert Beobachtungsgabe und Zuordnungsfhigkeit.
Diese Verpackung fir Informationszwecke aufheben.
Anderungen am Lieferumfang vorbehalten.

Warnung: Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet. Enthiilt
Kleinbestandteile, an denen Kleinkinder ersticken kinnen.

© Living & Learning. Hergestellt in GroBbritannien fiir Living & Learning.

iEl galardonado juego de audicién!
iDentro de esta caja hay un camion de bomberos,
=== una rana y un montén de fuegos artificiales! A los

nifios les encanta oir sonidos verdaderos y disfrutan con el reto de
emparejarlos con la fotografia adecvada de sus tableros de juegos.
Como jugar:

Cada jugador coge un fablero de jugar.

Las fichas se colocan en un montén al alcance de todos los jugadores.

®
®
@ Elijer un numero entre 1y 60, localizar el numero en el (D y
pulsar “PLAY".

®

®

Cuando un jugador oiga uno de sus sonidos, cubrird la imagen de
dicho sonido con una ficha.

El ganador es el primer jugador que cubra odas las imdgenes con las
fichas.

Contenido:

@® 10

® 4itableros de juegos

@ Un pack de 40 fichas

Tiempo aproximado de juego:

@ 10-15 minutos

Valor educativo:

@ Fomenta la audicidn y concentracion activas.

® Desarrolla la discriminacién de sonidos — una importante aptitud para
aprender a leer.

@ Fomenta las aptitudes de observacion y emparejamiento.

Es aconsejable conservar este envase. Los contenidos pueden no ser exactos

a los mostrados.

Advertencia: No apto para menores de 36 meses. Contiene partes

pequeias que podrian representar un riesgo de asfixia.
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