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regler / plakat

Folj med LilleStorm pa kalas, T s
barndop, bréllop, julafton och nyarsafton.

For 2-5 spelare
Fran 2%2 ar
Speltid ca. 10-15 minuter

Spelidé

Att trana barns spelforstaelse i rolig och mysig
atmosfar. Spelet stimulerar dven barnets
minne, begreppsuppfattning och inte minst
den sprakliga forstaelsen.

Forberedelser

Varje deltagare tar en festplatta, festkorten
blandas och sprids ut pa bordet med bildsidan
nerat.

Spelets gang

Den yngsta deltagaren borjar med att ta ett
festkort pa bordet och vénder det sa att alla
deltagare kan se.(tex. en tarta) Om kortet
passar en av deltagarnas motiv pa plattan (ar
dar en tarta pa deltagarens platta) placeras
kortet dar motivet (tartan) ar. Deltagaren tar
ett nytt festkort. Matchar festkortet inte nagon
av festmotiven pé deltagarens platta, laggs
kortet tillbaka och turen gar vidare till ndsta
deltagare.

Om deltagaren drar ett " LilleStorm pé fest" -
kort kan han inte placera det pa sin festplatta
forran han har samlat 3 festkort pa sin platta.
Om "LilleStorm pa fest"- kortet inte kan
placeras pé deltagarens festplatta, skall kortet
liggas tillbaka och turen gar vidare till nasta
deltagare.

Vem vinner?

Den deltagare som har placerat sina 3 festkort
och "Lillestorm pé fest"- kortet pa sin
festplatta, har vunnit spelet.

Innehall:

15 Festkort

5 Lillestorm pa fest kort
5 Fest plattor
Spelregler / plakat

Go along with LittleStorm to a N B
birthday party, a christening, a wedding, a
Christmas party or a New Year's Eve!

For 2-5 players
From 2Y2 years
Playing time: about 10-15 mins.

Objectives

To train children’s growing understanding of
playing games with relaxing fun and social
interaction. The game also stimulates children's
recognition, helps them understand abstracts
and, not least, trains their language skills.

Getting ready to play

Each player takes a party board. Shuffle the
party cards and spread them out face down on
the table.

Playing the game

The youngest player starts by taking a party
card from the table, turning it over so that
everyone can see it (for example: a birthday
cake). If the card matches one of the pictures
on the player’s board (i.e. in the example, if
there is an birthday cake on the player’s party
board), he covers the picture on the board with
the party card. The player then turns over a
new party card. If the party card does not
match any of the party pictures on this player’s
board, he returns the card to the table and the
next player takes his turn. If the player draws a
“LittleStorm at the party” card, he must not
take this card up until he has 3 party cards on
his party board. If the player may not place the
“LittleStorm at the party” card on his board, he
must return it to the table. The next player
takes his turn.

Who wins?

The player who succeeds in placing 3 party
card and the “LittleStorm at the party” card on
his party board is the winner.

Contents:

15 party cards

5“LittleStorm at the party” cards
5 party boards

Gamerules / Poster

Feler mit Littiestorm eine Geopuristaysparty,  L—
eine Taufe, eine Hochzeit, eine Weihnachtsfeier oder
Silvester.

Ein lustiges Spiel fur kleine Kinder

Fur 2-5 Spieler
Ab 2% Jahre
Spieldauer: ca. 10-15 Minuten

Ziele

Das Verstindnis fiir Spiele entwickeln, die Spal3 machen
und soziale Interaktion fordern. Das Spiel fordert und
trainiert Erkennen und Zuordnen, das Verstandnis fur
theoretische Konzepte und entwickelt sprachliche Fahig-
keiten.

Spielregeln

Spielvorbereitung

Jeder Spieler erhilt eine Vorlagekarte. Die tibrigen Karten
werden gemischt und verdeckt auf dem Tisch ausgelegt.

Spielverlauf

Es wird reihum gespielt. Der jiingste Spieler beginnt und
nimmt eine Party-Karte vom Tisch und dreht sie um, so das:
alle Mitspieler die Abbildung sehen kénnen (z.B. ein
Geburtstagskuchen). Wenn die Karte zu einem Bild auf
seiner Vorlagekarte passt (z.B. wenn auf seiner Vorlagekarte
auch ein Geburtstagskuchen abgebildet ist), legt er die
Party-Karte auf das entsprechende Bild auf seiner Vorlagen
karte. Dann nimmt er eine neue Karte vom Tisch. Wenn die
Karte nicht zu einer Abbildung auf seiner Spielerkarte pass
wird die Karte wieder verdeckt auf den Tisch gelegt und de
nachste Spieler ist an der Reihe. Wenn ein Spieler eine
«LittleStorm feiert ein Fest»-Karte aufdeckt, darf er sie nur
dann auf seine Spielerkarte legen, wenn er bereits alle 3
passenden Party-Karten hat. Ist dies nicht der Fall, muss er
die «LittleStorm feiert ein Fest»-Karte verdeckt zuriickleger
und der nichste Spieler ist an der Reihe.

Wer gewinnt?

Der Spieler, der als erster 3 passende Ferienkarten auf sein
Spielerkarte legen kann und

anschlieBend eine «LittleStorm hat Ferien»-Karte findet, h
das Spiel gewonnen.

Inhalt:

15 Party-Karten

5 «LittleStorm feiert ein Fest»-Karten
5 Spielerkarten (Vorlagekarten)
Spielregeln / plakat




