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De paus is dood, leve de nieuwe paus!

Strijd als kardinaal om de opvolging van de overleden paus. Invloed en geld zijn de krachtigste
middelen om de andere gegadigden voor te blijven. Wie is tot leider van het Vaticaan verkozen
als de witte rook verschijnt?
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I Kort speloverzicht |

De spelers bieden met hun edelstenen op de kaarten in het aanbod. Die zijn waardevol,

want iedere kardinaal levert een stem op. Maar ook politicke invloed kan helpen om zijn
kansen te verhogen en zjn kas te spekken. De Camerlengo is echter de man die ervoor
zorgt dat de edelstenenvoorraad op peil blijft. De speler met de meeste stemmen op het
moment dat er witte rook it de schoorsteen komt, wint het spel.

I Voorbereiding |

Stapel Stapel Stapel
actiekaarten politicke kaarten  kardinaalkaarten

Speler 3 Speler 2

Startopstelling voor 3 spelers

. Sorteer alle kaarten naar hun achterkant.
2. Schud de 18 politicke kaarten en de 18 actickaarten apart.

W

. Zoek de kaarten “Witte rook” en “Zwarte rook” uit de stapel kardinaalkaarten.
Schud de resterende 18 kardinaalkaarten.

4. Steek de kaart “Zwarte rook” ongeveer in het midden van de stapel. Neem nu

de onderste 3 kaarten, zonder ze te bekijken, van de stapel. Schud de kaart
“Witte rook” er doorheen. Schuif de 4 kaarten daarna onder de stapel.
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. Leg de verschillende gedekte stapels en de Camerlengokaart met symbolen naast
elkaar midden op tafel (zie afbeelding startopstelling op blz. 3).

6. ledere speler krijgt een zichtscherm. Verder krijgt hij 4 fempentian, 1 robijn,
2 saffieren, 3 barnstenen en 20 goudstukken (1x10, 1x5, 1x2 en 3X1), die
hij achter zijn zichtscherm bewaart. Hij houdt deze geheim voor de andere spe-
lers. Goudstukken zijn bij de bank vrij inwisselbaar. Edelstenen en goudstuk-
ken zijn niet gelimiteerd. Indien nodig kunnen de spelers vervangend materiaal
gebruiken.

7. Leg de overgebleven goudstukken en edelstenen als bank op tafel (zie afbeelding
startopstelling op blz. 3). Doe resterende zichtschermen terug in de doos.

8. Steck de Camerlengokaart zonder symbolen in het voetje. De rustigste speler
wordt in de eerste ronde tot Camerlengo benoemd en zet het Camerlengo-
speelstuk voor zich op tafel.

9. Schud de 8 opdrachtkaarten en geef iedere speler er gedekt 2. Doe de overge-

bleven opdrachtkaarten ongezien terug in de doos.

| Spelverloop I

Het spel duurt maximaal 18 ronden. Elke ronde bestaat uit 4 fasen, die in onder-

staande volgorde worden afgehandeld. Daarna begint de volgende ronde weer bij
fase 1. Als de kaart “Zwarte rook” wordt omgedraaid, wordt het spel kort onder-
broken (zie blz. 8; Zwarte rook). De kaart “Witte rook” luidt het einde van het

spel in.

De 4 fasen:

1. Kaarten in het aanbod omdraaien
2. Actiekaart spelen (optioneel)

3. Maximaal 3 edelstenen bieden

4, Kaart kiezen

r 1. Kaarten in het aanbod omdraaien |

De Camerlengo draait de bovenste kaart van de stapels politieke kaarten, actie-
kaarten en kardinaalkaarten om. Indien nodig draait hij de Camerlengokaart naar
de voorzijde.

I 2. Actiekaart spelen (optioneel)

Iedere speler mag in deze fase maximaal [ actiekaart spelen (deze fase vervalt in de
1€ ronde). Een speler die een actickaart wil spelen, legt deze gedekt voor zich op
tafel. Hebben alle spelers besloten, dan draaien ze tegelijk hun actiekaart om. Te
beginnen bij de Camerlengo en daarna met de klok mee, handelen de spelers de
gekozen actiekaarten af (zie blz. 17; Actiekaarten).

3. Maximaal 3 edelstenen bieden I

In deze fase bieden de spelers edelstenen om de meest waardevolle kaart uit het
aanbod te bemachtigen. Het aanbod bestaat it de 3 kaarten die in fase 1 zijn om- ||
gedraaid en de Camerlengokaart. In een spel met 4 spelers blijven er geen kaarten
over. Doe de overgebleven kaart in een spel met 3 spelers terug in de doos. Gaat
het om de Camerlengokaart, dan blijft deze op tafel liggen, ondanks dat diens ei-
genschappen deze ronde niet worden gebruikt. De volgorde waarin de spelers een
kaart mogen kiezen, wordt door een bod in edelstenen bepaald.

Iedere speler neemt in het geheim 0, 1, 2 of 3 edelstenen in zijn hand. Zodra alle
spelers besloten hebben, leggen ze hun bod tegelijkertijd voor zich op tafel.

De speler die de meeste edelstenen heeft geboden, mag als eerste een kaart uit het
aanbod kiezen. Daarna volgt de speler met de op een na meeste geboden edelste-
nen, enzovoort. Daarna leggen de spelers alle geboden edelstenen in de bank.
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Voorbeeld: Tessa heeft 3 edelstenen geboden, Alwin 2, Peter 1 en Reynold 0.

Tessa mag als eerste een kaart kiezen, daarna volgen Alwin, Peter en Reynold.

Hebben 2 of meer spelers evenveel edelstenen geboden, dan wordt hun rangorde
bepaald op basis van de waarde van ieders meest waardevolle edelsteen.
zijn de meest waardevolle edelstenen, daarna volgen robijnen. Saffieren zijn nog

iets minder waard en de minst waardevolle edelstenen zijn de barnstenen.

Dit houdt in:

- Kleurloos wint van rood, blauw en geel.
- Rood wint van blauw en geel.

- Blauw wint van geel.

- Geel wint nooit van een andere kleur.

Is de meest waardevolle edelsteen van de betrokken spelers ook gelijk, dan verge-

lijken ze hun op een na waardevolste edelsteen, enzovoort.

Voorbeeld: Tessa biedt 2 diementan en 1 barnsteen, Alwin 2 dfamentEn en 1 robijn,
Peter | robijn en Reynold | saffier. Tessa en Alwin hebben beiden 3 edelstenen
geboden. Daarom vergelijken ze nu hun meest waardevolle edelstenen met elkaar.
Ze hebben allebei 2 damentn gc‘lmdcn, dus de bcslib.\ing valt op de derde edel-
steen. Omdat een robijn waardevoller is dan een barnsteen, mag Alwin eerst een
kaart kiezen, daarna Tessa. Peter’s robijn is waardevoller dan de saffier van Rey-

nold. Peter mag daarom als derde kiezen, Reynold krijgt de overgebleven kaart.

Hebben 2 spelers een volledig identiek bod gedaan, dan mag de speler die met de
Klok mee het dichtst bij de Camerlengo 7t eerst cen kaart kiezen (gaat het om de

Camerlengo zelf, dan mag deze als eerste kiezen).

Voorbeeld:

In deze ronde heeft Peter 2 barnstenen geboden, Tessa, Alwin en Reynold ieder
I saffier. Peter heeft het hoogste bod gedaan en mag als eerste een kaart uit het
aanbod kiezen. De andere 3 hebben een identiek bod gedaan. Tessa is Camerlengo
en mag daarom eerst kiezen. Daarna \'()lgcn de anderen met de klok mee (cerst

Alwin, daarna Reynold).

Doe alle geboden edelstenen daarna terug in de bank.

4. Kaart Riezen —I

De spelers kiezen in de in fase 3 bepaalde volgorde 1 kaart. Daarbij hebben ze de
keuze uit de open kaarten in het aanbod. Elke kaart kan maar door 1 speler wor-
den gekozen. Nadat iedere speler 1 kaart heeft gekozen, start de volgende ronde
weer bij fase 1. Er zijn 4 soorten kaarten:

= W
- Kardinaalkaart
| =t | Elk van deze kaarten levert de eigenaar ervan 1 stem op. Iedere kardi-

naal hoort bij een van de 4 fracties, aangegeven met een wapen. Verder krijgt de
eigenaar bij het verschijnen van de kaart “Zwarte rook” 5 goudstukken van de
bank voor iedere kardinaalkaart in zijn bezit. Een speler legt zijn kardinaalkaarten
open voor zich op tafel, goed zichtbaar voor de andere spelers. Leg kardinalen van
dezelfde fractie overlappend op elkaar (zie afbeelding op blz. 9). Zie blz. 14 voor

meer informatie over kardinaalkaarten.
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Voorbeeld: Tessa heeft 3 edelstenen geboden, Alwin 2, Peter 1 en Reynold 0.

Tessa mag als eerste een kaart kiezen, daarna volgen Alwin, Peter en Reynold.

Hebben 2 of meer spelers evenveel edelstenen geboden, dan wordt hun rangorde
bepaald op basis van de waarde van ieders meest waardevolle edelsteen.
zijn de meest waardevolle edelstenen, daarna volgen robijnen. Saffieren zijn nog

iets minder waard en de minst waardevolle edelstenen zijn de barnstenen.

Dit houdt in:

- Kleurloos wint van rood, blauw en geel.
- Rood wint van blauw en geel.

- Blauw wint van geel.

- Geel wint nooit van een andere kleur.

Is de meest waardevolle edelsteen van de betrokken spelers ook gelijk, dan verge-

lijken ze hun op een na waardevolste edelsteen, enzovoort.

Voorbeeld: Tessa biedt 2 diementan en 1 barnsteen, Alwin 2 dfamentEn en 1 robijn,
Peter | robijn en Reynold | saffier. Tessa en Alwin hebben beiden 3 edelstenen
geboden. Daarom vergelijken ze nu hun meest waardevolle edelstenen met elkaar.
Ze hebben allebei 2 damentn gc‘lmdcn, dus de bcslib.\ing valt op de derde edel-
steen. Omdat een robijn waardevoller is dan een barnsteen, mag Alwin eerst een
kaart kiezen, daarna Tessa. Peter’s robijn is waardevoller dan de saffier van Rey-

nold. Peter mag daarom als derde kiezen, Reynold krijgt de overgebleven kaart.

Hebben 2 spelers een volledig identiek bod gedaan, dan mag de speler die met de
Klok mee het dichtst bij de Camerlengo 7t eerst cen kaart kiezen (gaat het om de

Camerlengo zelf, dan mag deze als eerste kiezen).

Voorbeeld:

In deze ronde heeft Peter 2 barnstenen geboden, Tessa, Alwin en Reynold ieder
I saffier. Peter heeft het hoogste bod gedaan en mag als eerste een kaart uit het
aanbod kiezen. De andere 3 hebben een identiek bod gedaan. Tessa is Camerlengo
en mag daarom eerst kiezen. Daarna \'()lgcn de anderen met de klok mee (cerst

Alwin, daarna Reynold).

Doe alle geboden edelstenen daarna terug in de bank.

4. Kaart Riezen —I

De spelers kiezen in de in fase 3 bepaalde volgorde 1 kaart. Daarbij hebben ze de
keuze uit de open kaarten in het aanbod. Elke kaart kan maar door 1 speler wor-
den gekozen. Nadat iedere speler 1 kaart heeft gekozen, start de volgende ronde
weer bij fase 1. Er zijn 4 soorten kaarten:

= W
- Kardinaalkaart
| =t | Elk van deze kaarten levert de eigenaar ervan 1 stem op. Iedere kardi-

naal hoort bij een van de 4 fracties, aangegeven met een wapen. Verder krijgt de
eigenaar bij het verschijnen van de kaart “Zwarte rook” 5 goudstukken van de
bank voor iedere kardinaalkaart in zijn bezit. Een speler legt zijn kardinaalkaarten
open voor zich op tafel, goed zichtbaar voor de andere spelers. Leg kardinalen van
dezelfde fractie overlappend op elkaar (zie afbeelding op blz. 9). Zie blz. 14 voor

meer informatie over kardinaalkaarten.
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| Einde van het spel I

Nadat de laatste ronde is uitgespeeld, eindigt het spel. Iedere speler ontvangt nu
voor elke overgebleven edelsteen achter zijn zichtscherm 1 goudstuk.

Felipe IV-kaarten:
Tedere speler die 1 of meer Felipe IV-kaarten heeft, ontvangt het op de kaart(en)
aangegeven bedrag van de bank (zie ook blz. 16: Felipe IV).

Te beginnen met de Camerlengo en daarna met de klok mee, telt iedere speler in

onderstaande volgorde zjn verzamelde stemmen.

1. Opdracht vervuld

Heeft een speler zijn opdracht vervuld, dan ontvangt hij, athankelijk van de op-
dracht, 2 of 3 stemmen. Is het hem niet gelukt, dan krijgt hij hier 0 stemmen voor
(zie blz. 20: Opdrachtkaarten).

2. Kardinalen en fractieleiders
De speler ontvangt voor elke kardinaal en elke fractieleider 1 stem, aangegeven

met dit symbool:

3. Louis XIV-kaarten
De speler ontvangt, athankelijk van het aantal Louis XIV-kaarten dat hij voor zich
heeft, de op de kaart(en) aangegeven stemmen (zie ook blz. 15; Politieke kaar-

ten):

1 Louis XIV-kaart: 1 stem

2 Louis XIV-kaarten: 2 stemmen
3 Louis XIV-kaarten: 4 stemmen
4 Louis XIV-kaarten: 6 stemmen
5 Louis XIV-kaarten: 8 stemmen

4. Met goudstukken stemmen kopen

Het aantal stemmen dat de speler met zijn goudstukken kan kopen, hangt af van het
aantal Mazarin-kaarten dat hij voor zich heeft (zie ook blz. 15; Politicke kaarten):
0 Mazarin-kaarten: 15 goudstukken per stem

1 Mazarin-kaart: 10 goudstukken per stem

2 Mazarin-kaarten: 8 goudstukken per stem

3 Mazarin-kaarten: 7 goudstukken per stem

4 Mazarin-kaarten: 6 goudstukken per stem

5 Mazarin-kaarten: 5 goudstukken per stem

5. Bonuspunten voor “samenzweerders”

Heeft een speler 2 kaarten met een gelijk symbool (bovenaan de kaart in het mid-
den), dan krijgt hij voor dit paar 1 extra stem.

Heeft hij kardinaal Barberini of Sacchetti, dan krijgt hij 1 extra stem als hij respec-
tievelijk ten minste 2 Louis XIV-kaarten of ten minste 2 Mazarin-kaarten heeft.

6. “Squadrone Volante”
Heeft de speler de kaart “Squadrone Volante” in zijn bezit, dan krijgt hij 3 stem-
men.

De speler die de meeste stemmen heeft, wint het spel. Bij een gelijke stand wint
van hen de speler die de oudste kardinaal in zijn bezit heeft (een fractieleider geldt
in dit geval ook als een kardinaal).

Voorbeeld: in de ronde dat de kaart “Witte rook” is omgcdm.\id, heeft Tessa de
laagste l)iv(]ing gedaan. Als ze in fase 4 bij het kiezen van kaarten aan de beurt is,
is alleen de L'.\mcrlvng()k.mr\ nog beschikbaar. Daar kri]gl ze 1 robijn, | saffier, |
barnsteen en 1 goudstuk voor. Ze zet het Camerlengospeelstuk voor zich op tafel.
Het s])vl is nu Aigolupcn en de s‘])v]crs tellen hun stemmen, te hcginm‘n bij Tessa.
Haar actickaarten vervallen zonder compensatie. Ze heeft aan het einde van het

spel de volgende kaarten en edelstenen:
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1. Nu wordt gecontroleerd of ze haar opdrachtkaart vervuld heeft. Deze geeft
aan dat ze 3 Franse wapens moet hebben. Dat is gelukt, omdat ze de Franse
fractieleider (2 wapens) en kardinaal Barberini (1 wapen) bezit. Tessa ontvangt

hiervoor 3 stemmen.

2. Ze krijgt voor haar kardinalen en haar fractieleider 7 stemmen.

3. Ze heeft 2 Louis XIV-kaarten, waar ze 2 stemmen voor krijg\,

4. Aan het einde van het spel had Tessa 27 goudstukken. Inclusief de 5 goudstuk-
ken voor haar edelstenen en de 5 goudstukken voor haar Felipe IV-kaarten heeft

ze nu 37 goudstukken. Ze heeft 2 Mazarin-kaarten. Daardoor kan ze stemmen

kopen voor 8 goudstukken per stem. Ze koopt 4 stemmen.

5. Tessa kijkt nu of ze stemmen voor “samenzweerders” krijgt. De volgende kardi-

nalen leveren haar in totaal 2 stemmen op.

6. Ze heeft de kaart “Squadrone Volante” niet. Daar krijgt ze dus geen stemmen

vVOor.

Tessa heeft in totaal 18 (3+742+4+2) stemmen.
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| Kaartenoverzicht |

Dit overzicht verduidelijkt de verschillende kaarten en de bijbehorende spelregels.
Het is niet nodig om dit hoofdstuk vé6r het spelen volledig door te lezen.

[ Kardinaalkaarten J

Een speler legt zijn kardinaalkaarten open voor zich op tafel, goed zichtbaar voor
de andere spelers. Leg kardinalen van dezelfde fractie of met hetzelfde symbool

overlappend op elkaar.

Een kaart geldt als een kardinaal als deze een rood kader heeft
en een afbeelding en een naam van een kardinaal toont. ledere
kardinaal levert aan het einde van het spel 1 stem op, aangegeven
door het tiarasymbool in de hoek rechtsonder. Verder heeft iedere
kardinaal een leeftijd. Deze is in de hoek rechtsboven af te lezen.
Alle 18 kardinalen in de stapel kardinaalkaarten dragen in de hoek
linksboven een fractiewapen en in de hoek linksonder een geldbui-
del. Bij het omdraaien van de kaart “Zwarte rook” krijgt een speler
voor iedere eigen kardinaal met een geldbuidel 5 goudstukken van de bank. De geld-
buidels hebben daarna geen functie meer. De spelers krijgen er bij het omdraaien

van de kaart “Witte rook” dus geen goud meer voor.

Op sommige kardinaalkaarten staat boven in het midden een
symbool. Dit stelt bepaalde verbonden of andere relaties tussen
2 kardinalen voor. Heeft een speler 2 kardinalen met hetzelfde
symbool, dan ontvangt hij voor dit paar I extra stem. Voor de kar-
dinalen Barberini en Sacchetti ontvangt een speler 1 extra stem als
hij respectievelijk ten minste 2 Louis XIV-kaarten of ten minste

2 Mazarin-kaarten bezit.

Kardinaal Fabio Chigi heeft een bijzondere status, aangegeven met een duifsym-
bool. In 1655 werd Chigi tot nieuwe paus verkozen, hij gaf zichzelf de naam

om te kopen”, “Ruil 2 kardinalen” en “Sterfgeval”. Verder is hij

beschermd tegen een verbanning als gevolg van Felipe IV-kaar-
ten. Een speler die Fabio Chigi zelf heeft, mag hem wel tegen
een andere kardinaal ruilen met de kaart “Ruil 2 kardinalen”.

[ Politieke kaarten I

De eigenschap van een politieke kaart wordt afgehandeld op het moment dat deze
door een speler wordt gekozen. Pas daarna neemt de volgende speler een kaart uit
het aanbod. Een speler legt zjn politicke kaarten, net als kardinaalkaarten, open
voor zich op tafel, goed zchtbaar voor de andere spelers (uitzondering: de kaart
“Sterfgeval”, deze verdwijnt na gebruik uit het spel).

- Jules Mazarin

Er zijn 5 van deze kaarten in het spel. Aan het cinde van het spel
bepalen deze kaarten hoeveel stemmen een speler met zijn goud-
stukken kan kopen:

Een speler met 0 Mazarinkaarten betaalt 15 goudstukken per stem.
Een speler met 1 Mazarinkaart betaalt 10 goudstukken per stem.
Een speler met 2 Mazarinkaarten betaalt 8 goudstukken per stem.
Een speler met 3 Mazarinkaarten betaalt 7 goudstukken per stem.
Een speler met 4 Mazarinkaarten betaalt 6 goudstukken per stem.
Een speler met 5 Mazarinkaarten betaalt 5 goudstukken per stem.

Voorbeeld: Peter heeft aan het einde van het spel 62 goudstukken en 3 Mazarin-

kaarten. Omdat hij per stem 7 gnm].\mkkcn betaalt, k(mpt hij er 8.

Opmerking: hoewel Jules Mazarin in werkelijkheid een kardinaal was, geldt hij in
dit spel niet als kardinaal!
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- Louis XIV
Er zijn 5 van deze kaarten in het spel. Een speler ontvangt, afhan-
kelijk van het aantal Louis XIV-kaarten dat hij voor zich heeft, 1

tot 8 stemmen:

Een speler met 1 Louis XIV-kaart krijgt 1 stem.

Een speler met 2 Louis XIV-kaarten krijgt 2 stemmen.
Een speler met 3 Louis XIV-kaarten krijgt 4 stemmen.
Een speler met 4 Louis XIV-kaarten krijgt 6 stemmen.
Een speler met 5 Louis XIV-kaarten krijgt 8 stemmen.

- Felipe IV

Er zijn 3 van deze kaarten in het spel. Zodra een speler zijn twee-
de Felipe IV-kaart voor zich heeft, moet hij een kardinaal die open
voor een andere speler ligt verbannen (uit het spel nemen). Hij
mag daarbij geen kardinaal kiezen van een speler die een Felipe
IVokaart voor zich heeft. In het zeldzame geval dat hij geen kardi-
naal kan verbannen, vervalt deze. Op het moment dat een speler
voor een Felipe IV-kaart kiest, krijgt hij direct 5 goudstukken. Hij 22
mag uitsluitend bij zijn tweede Felipe IV-kaart een kardinaal verbannen. Bl] Zl}?
derde ontvangt hij uitsluitend goudstukken. Aan het einde van het spel krijgt hij
nogmaals goudstukken van de bank:

Een speler met 1 Felipe IV-kaart ontvangt 5 goudstukken.
Een speler met 2 Felipe IV-kaarten ontvangt 15 goudstukken.
Een speler met 3 Felipe IV-kaarten ontvangt 25 goudstukken.

- Squadrone Volante _—
Deze kaart stelt een groep van 3 onpartijdige kardinalen voor, {& squadrone volante
wiens stemmen voor 20 goudstukken te koop zijn. Kiest een speler ';n a;::g% ﬁ:’i’mm
deze kaart, dan legt hij deze open voor zich op tafel en betaalt 29 /t- ia

goudstukken aan de bank. Heeft een speler het geld niet, dan hoeft }
hij niets te betalen. De kaart verdwijnt dan uit het spel. { q%%

- Sterfgeval

Een speler die voor deze kaart kiest, ontvangt 5 goudstukken van N sergeval
de bank. Verder overlijdt de oudste kardinaal (of fractieleider) die i o oot ko

of fractieleider die
- voor een van de andere
J

voor een van de andere spelers ligt (in totaal overlijdt er dus maar
1 kardinaal (of fractieleider)) . De kardinalen en fractieleiders van
de speler die de kaart “Sterfgeval” heeft gekozen, zjn hiertegen
beschermd. Ook kardinaal Fabio Chigi is immuun voor de kaart
“Sterfgeval”. In dat geval sterft de op een na oudste kardinaal (of
fractieleider). In het zeldzame geval dat alle kardinalen (en fractieleiders) beschermd
zijn, overlijdt er geen kardinaal.

spelers lige, overfijdt.

De stapel politicke kaarten bevat verder 3 kardinalen, die weliswaar
1 stem opleveren, maar niet voor het vervullen van een opdracht kun-
nen worden gebruikt (omdat ze geen fractiewapen dragen). Voor deze
kardinalen krijgt een speler bij de kaart “Zwarte rook” geen goudstuk-
ken. De kardinalen hebben wel allemaal een symbool aan de boven-
kant in het midden en kunnen daarom 1 extra stem opleveren als de
speler hun bondgenoot bezit.

I ActieRaarten |

Deze kaarten leveren een speler voordelen op bij het bieden met edelstenen. Daar-
naast ontvangt hij goudstukken van de andere spelers. Een speler legt een gekozen
actiekaart achter zijn zichtscherm en mag deze in fase 2 van een ronde naar keuze
spelen.

Spelen 2 of meer spelers een actickaart waarmee ze goudstukken van andere spe-
lers krijgen, dan worden de actiekaarten met de klok mee, te beginnen bij de
Camerlengo, afgehandeld. Spelers die op enig moment niet (het volledige bedrag)
kunnen betalen, betalen alles wat ze hebben (of niets als ze geen goudstukken
meer hebben).

Let op: een speler mag in fase 2 niet meer dan 1 actiekaart spelen. Doe gebruikte
actiekaarten in de doos.
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==
- Je ontvangt 10 goudstukken van de bank (2 exemplaren in het

spel)
Bij het kiezen van deze kaart krijgt een speler het geld niet met-
een. Hij moet de kaart in fase 2 van een latere ronde spelen. Pas

dan ontvangt hij de goudstukken.

- De andere spelers bieden eerst, daarna jij (2 exemplaren in

het spel) iy
De andere spelers

Een speler die deze kaart heeft gespeeld, biedt in eerste instantie e e
niet mee. Hij wacht totdat de andere spelers hun geboden edel- ol
stenen op tafel hebben gelegd. Daarna mag hij zijn cigen bod
bepalen en de betreffende edelstenen op tafel leggen. De volg-
orde waarin de spelers kaarten kiezen, wordt op de gebruikelijke
manier bepaald. Verder krijgt de speler 2 goudstukken van elk
van de andere spelers. Hebben 2 spelers deze kaart in dezelfde ronde gespeeld,
dan bieden eerst de andere spelers. Daarna bieden de betreffende 2 spelers op
dezelfde manier en ook zij leggen daarna tegelijk hun geboden edelstenen open
op tafel. De volgorde waarin de spelers kaarten kiezen, wordt op de gebruikelijke

2 @) van iedere
andere speier

spelers.

- Je hoogste edelsteen telt dubbel (2 exemplaren in het spel)

Een speler die deze kaart speelt, mag in fase 3 niet meer dan
2 edelstenen bieden. Zijn meest waardevolle edelsteen telt dub-
bel bij het bepalen van de volgorde waarin de spelers kaarten
kiezen. Verder krijgt de speler 3 goudstukken van elk van de an- | & .,

‘andere speler

Actie

Je hoogste edelsteen
telt dubbel

dere spelers.

Voorbeeld: Reynold heeft de actiekaart “Je hoogste edelsteen telt

dubbel” gespeeld. In fase 3 biedt hij 1 dimmemt en | saffier. Bij het bepalen van
de \nlgurrlc waarin de spclvrs kaarten kiezen, mag R("\'nol(l fictief | Chempent bij
haar bod uptcllvn (omdat dhempemtian waardevoller zijn dan saffier). Zijn bod is dus
2 Jlementran en | saffier.

manier bepaald. Verder krijgen beide spelers 2 goudstukken van elk van de andere |

- Je volgende bod: 3 robijnen (2 exemplaren in het spel)

Een speler die deze kaart speelt, doet bij het bieden met edelste-
nen niet actief mee. Deze kaart geldt als een bod van 3 robijnen.
Verder krijgt de speler 2 goudstukken van elk van de andere spe-

lers.

- Het lukt je om 1 kardinaal om te kopen (3 exemplaren in het s ———

SPC]) { Actie
i Het lukt je
Een speler die deze kaart speelt, mag een kardinaal die open voor it
(geen fractieleider)

om te kopen.

Kosten: s @)

(aan de andere speler)

Heeft een speler op het moment dat hij deze actiekaart athandelt geen 5 goudstuk-
ken meer, dan mag hij de kaart weer achter zijn zichtscherm leggen en deze in een

een andere speler ligt, pakken en voor zichzelf neerleggen. Hij
moet deze andere speler daar 5 goudstukken voor betalen.

Let op: fractieleiders en Fabio Chigi zijn hiertegen beschermd.

andere ronde spelen.

- Ruil 2 kardinalen (3 exemplaren in het spel)

Actie

Een speler die deze kaart speelt, mag 2 open op tafel liggende
kardinalen van plaats wisselen. Het is uitdrukkelijk toegestaan om

Rl
2 kardinalen
(geen fractieliders).

2 kardinalen van andere spelers van plaats te wisselen. De speler

neemt 1 kardinaal naar keuze en legt deze voor een andere speler
(of voor zichzelf). Daarna kiest hij 1 kardinaal van de speler die
zojuist de nieuwe kardinaal heeft ontvangen en legt deze voor de
speler van wie hij de eerste kardinaal had weggenomen.

Op deze manier kan een speler aan kardinalen met de juiste familiewapens of
andere symbolen komen.

Let op: fractieleiders en Fabio Chigi zijn hiertegen beschermd (de eigenaar van een
fractieleider of Fabio Chigi mag er zelf wel voor kiezen om zo’n kaart tegen een
andere kardinaal te ruilen).
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De stapel actiekaarten bevat 4 fractieleiders. Een speler die een
fractieleider kiest, legt deze open voor zich neer (bij zijn andere
kardinalen). Een fractieleider heeft een groen kader en 2 familie-
wapens in de hoek linksboven. Voor het vervullen van opdrachten
gelden deze ook als 2 wapens. Net als kardinalen hebben fractie-
leiders een leeftijd (ze kunnen overlijden) en leveren ze 1 stem
op. Ze zjn beschermd tegen omkoping en ruilen. Verder krijgt
een speler bij het omdraaien van de kaart “Zwarte rook” geen

goudstukken voor een fractieleider.

[ Camerlengo I

Een speler die voor de Camerlengokaart kiest, draait de kaart in
het aanbod om en zet het Camerlengo-speelstuk voor zich op ta-
fel (hij neemt het van de huidige Camerlengo af). De Camerlen-
go heeft voordelen bij gelijke biedingen. Verder krijgt de speler
1 robijn, 1xsaffier, 1 Xbarnsteen en 1 goudstuk van de bank.

Let op: de Camerlengokaart is de enige manier om aan nieuwe
edelstenen te komen. Geboden dfememtram kan een speler tijdens

het spel nooit meer terugkrijgen.

[ Opdrachtkaarten I

Tijdens de verkiezing van een nieuwe paus in 1655 streden 4 frac-
ties om de macht, te weten een fractie van de Spaanse keizer, een @ @
Franse fractie, een fractie van kardinalen onder paus Innocentius

X en een fractie van kardinalen onder paus Urbanus VIIIL. Aan het @ 9
begin van het spel krijgt iedere speler 2 opdrachtkaarten, waar-

van hij er 1 naar keuze moet afleggen bij het verschijnen van de kaart “Zwarte

rook”.

Om een opdracht te vervullen, moet een speler meestal kardinalen van bepaalde
fracties verzamelen. Hij ontvangt de 2 of 3 stemmen uitsluitend als hij de op-
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dracht aan het einde van het spel heeft vervuld. Daarom moet hij zijn op-
drachtkaart tijdens het spel geheim houden, ook al heeft hij de opdracht inmiddels
vervuld. Het kan als gevolg van bepaalde actiekaarten voorkomen dat benodigde
kardinalen weggenomen worden, waardoor hij aan het einde van het spel niet de
vereiste familiewapens heeft en de extra stemmen niet krijgt. Voor het vervullen
van een opdracht moet de speler ten minste zoveel wapens van de gevraagde soort
hebben als op de kaart zijn afgebeeld.

Opmerking: de 4 fractieleiders dragen ieder 2 familiewapens en zijn daardoor erg

gewild.

- Opdracht: 4 verschillende wapens (2 exemplaren in het —
Opdracht
spel)

Om deze opdracht te vervullen, moet de speler van elke ;1 @@@v

fractie ten minste 1 kardinaal (of de fractieleider) heb-

ben. Dit levert 2 stemmen op.

- Opdracht: Spanje en Innocentius

Opdracht

:@veﬁﬂ

Om deze opdracht te vervullen, moet de speler ten min-
ste 2 kardinalen (of de fractieleider) van de Spaanse frac-

tie en ten minste 2 kardinalen (of de fractieleider) van de
fractie van Innocentius X hebben. Dit levert 2 stemmen

op.

- Opdracht: Innocentius en Urbanus i —

Om deze opdracht te vervullen, moet de speler ten min- 7 o \ =
ste 2 kardinalen (of de fractieleider) van de fractie van @@vv 'f
Innocentius X en ten minste 2 kardinalen (of de fractie- /E
leider) van de fractie van Urbanus X hebben. Dit levert

2 stemmen op.

- Opdracht: Spanje en Urbanus
Om deze opdracht te vervullen, moet de speler ten min-
ste 2 kardinalen (of de fractieleider) van de Spaanse frac-

tie en ten minste 2 kardinalen (of de fractieleider) van de

fractie van Urbanus hebben. Dit levert 2 stemmen op.
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- Opdracht: Frankrijk ::i—:;:v-"'m =
Om deze opdracht te vervullen, moet de speler de 3 kar- 1 @Q@ \&
dinalen (of de fractieleider en ten minste 1 kardinaal) qq% ¥

van de Franse fractie hebben. Dit levert 3 stemmen op.

- Opdracht: meerderheid van de fractieleiders

REEs
sz Opdracht
Om deze opdracht te vervullen, moet de speler aan één

:‘I Je hebt de meerderheid van
van de volgende voorwaarden voldoen: ‘i e Fracueiciers

44

U Hij heeft 3 fractieleiders; of

() Hij heeft 2 fractieleiders en geen andere speler
heeft meer dan 1 fractieleider; of

*  Hij heeft 1 fractieleider en geen andere speler heeft een fracticleider.

Dit levert 2 stemmen op.

- Opdracht: Felipe IV en Jules Mazarin A
Om deze opdracht te vervullen, moet de speler ten min- '7

On
ste 2 Felipe IV-kaarten en ten minste 2 Mazarin-kaarten @ Q :

hebben. Dit levert 2 stemmen op.

Agricola — Ontwikkel je boerenbedrijf in de middeleeu-
wen, 1-5 spelers

ledere speler begint met een houten hutje met 2 ruimtes, waarin 2 ge-
zinsleden wonen. De spelers bouwen door middel van woonuitbreiding,
akkerbouw en veeteelt een waardig leven op. Ze verzamelen grondstoffen
en zorgen voor voldoende voedsel voor iedereen. Wie bouwt het grootste

boerenbedrijf? Met de uitbreiding Veenboeren wordt Agricola nog interes-

santer. Je erf is bezaaid met bomen en veen, dat je eerst moet ontginnen.
Door je woning te verwarmen voorkom je ziekte. De tweede uitbreiding op het strategische
agrarische ontwikkelingsspel Agricola is geinspireerd op de lage landen. Deze set bevat liefst 120
op Nederland en 24 op Vlaanderen gebaseerde ambachten en investeringen. Daarnaast zitten er

goederenminiaturen, een X-deck en de kleine uitbreiding Through the Seasons in de doos.

Boonanza — Wie dopt zijn boontjes het best? 3-5 spelers
De spelers zijn bonenkwekers, die verschillende soorten bonen op hun velden
planten. Ze kunnen echter maar in twee of drie soorten investeren. Gelukkig

kunnen ze de rest aan hun medespelers verhandelen. De slimste handelaar

verkrijgt de meest interessante bonen en verkoopt zijn oogst duur. Er zijn
twee uitbreidingen verkrijgbaar, die een nieuwe dimensie aan dit interac-
tieve kaartspel toevoegen. Het nieuwste lid van de familie is Al Caboon. Daarin neem je het
alleen of met z'n tweeén op tegen de bonenmaffia!

Carcassonne — het ontstaan van een landschap, 2-5(6) spelers
Legspel met puzzelelement. Rond de Franse vestingstad Carcassonne ont-
wikkelt zich een landschap, waar de spelers hun horigen als struikrover, rid-
der, monnik of boer inzetten. Je scoort punten als een weg, stad, klooster of
weiland is afgebouwd. Maar pas op, de andere spelers kunnen je projecten
dwarsbomen!

Er zijn inmiddels 9 uitbreidingen op Carcassonne, een jubileumversie, een

dobbelspel en een vereenvoudigde versie voor jonge kinderen verschenen!

Halli Galli, wie slaat het snelst op de bel? 2-6 spelers

In Halli Galli gaat het er om wie alle kaarten verzamelt. Door om beurten een
kaart open te draaien komen er nieuwe plaatjes in het spel. Als de juiste com-
binatie plaatjes openligt, slaat iedereen zo snel mogelijk op de bel. De snelste
‘beller” krijgt alle opengedraaide kaarten en dan begint de volgende ronde.
Naast het gewone spel zjn er nu ook speciale versies voor kinderen (Halli Galli
Junior) en voor fanaticke spelers (Halli Galli Extreem). Halli Galli is inmiddels
ook verkrijgbaar in een watervaste versie voor op vakantie!
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Hoogspanning — Een spel over de levering van elektrici-
teit, 2-6 spelers

De spelers investeren in elektriciteitscentrales en bouwen hun hoog-
spanningsnetwerk steeds verder uit. Iedere ronde worden nieuwe cen-
trales geveild, die in capaciteit en brandstofgebruik steeds moderner en
duurder worden. Ga je voor goedkope steenkolencentrales, of investeer
je juist in schone, maar dure windenergieparken? En pas op: de concur-

rentie op de brandstoffenmarkt is moordend!

Inmiddels zijn er 2 nieuwe uitbreidingen verschenen: Benelux en Het verre Oosten. Ga de
uitdaging nu ook aan in onder meer de Lage Landen, Rusland of Korea. Elk scenario heeft zijn
eigen speelbord en speciale spelregels!

De Kolonisten van Catan — handelen en bouwen, 2-6 spelers
Sinds 1998 het meest gespeelde familiespel van Nederland en omstreken. De

- KOLONISTEN

spelers koloniseren het eiland Catan. Dorpen en steden oogsten grondstoffen
zoals graan, hout en wol van omliggende landschappen. Deze grondstoffen
ruilen de spelers met clkaar om de juiste combinatie voor het bouwen van
een straat, dorp of stad bij elkaar te krijgen. De ontwikkelingskaarten geven het spel een ver-
rassende draai. Er zjn inmiddels wereldwijd miljoenen exemplaren van dit spel en de vele
uitbreidingen over de toonbank gegaan. De nicuwste telg in de familie is Het snelle Kaartspel.
Je kunt De Kolonisten van Catan nu in een half uurtje spelen, en het past ook nog eens ge-

makkelijk in elke tas!

Machiavelli — Intrige en verraad, 2-7 spelers

Spannend kaartspel, waarin de spelers elke beurt in de huid van een ander karak-
ter kruipen. Omdat het kiezen van deze personen in het geheim gebeurt, staan
de spelers regelmatig voor verrassingen. Kiest u voor de Moordenaar, de Dief, de

Bouwmeester of misschien de Condottiére? Ieder karakter geeft u speciale voor-
delen. Wie bouwt in deze sinistere ambiance de meest waardevolle gebouwen?

Machiavelli: De Donkere Landen

Nieuwe karakterkaarten zorgen voor nog meer variatie!

— Regenwormen — vlot dobbelspel, 2-7 spelers

Verzamel zoveel mogelijk wormen. In eerste instantie gaat dat er vriendelijk

geltj & )
@/ aan toe. Maar naarmate het spel vordert, worden wormen steeds schaarser.
De spelers schamen zich er dan niet meer voor om deze van hun tegenstan-
ders af te pakken. Er is nu ook een vereenvoudigde versie op de markt voor
jongere kinderen en een luxe barbecue-editie!
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