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SPEL-
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DOEL VAN HET SPEL

Probeer over de Serengeti te heersen door 4 van je eigen
dieren in een rij te plaatsen, 5 dieren van je tegenstander
uit te schakelen of door je tegenstander te blokkeren,
zodat die zich niet meer kan verplaatsen.

“VOORBEREIDING

* Leg het spelbord met het gekozen
spelniveau naar boven.

» Elke speler neem een set van 8 dieren
in dezelfde kleur.

SPEEL & PAS JE AAN
Elke speler moet om de beurt kiezen:
een nieuw dier op het bord zetten OF een dier verplaatsen dat al op het bord staat. De jongste speler begint.

EEN NiEUW DIiER OP HET BORD PLAATSEN (%)

Nieuwe dieren kunnen alleen op een vrij veld geplaatst worden.

STANDAARD LEVEL LEVEL VOOR GEVORDEREN
In het standaard level (S), mag je een In het level voor gevorderen (+), mag je een
nieuw dier op een willekeurig vrij veld nieuw dier op een willekeurig vrij veld plaatsen,

plaatsen, behalve in de 4 hoeken. behalve op de 4 centrale speelvelden.

TR Speelvelden waarop je geen nieuw dier mag plaatsen, kunnen bereikt worden
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door de dieren te verplaatsen zoals beschreven op de volgende pagina.

LY

’ DIT TEKEN DUIDT EEN SPELELEMENT AAN DAT JE HELPT OM JE AANPASSINGSVERMOGEN TE VERSTERKEN!
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spelregels + deze 6 andere FlexiQ vaardigheden
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EEN DiER VERPLAATSEN (X)

In beide levels, kan je dieren verplaatsen op basis van de volgende regels: © focus & herfocus

OLIFANTEN - Een olifant kan zich per beurt slechts 1 stap horizontaal of verticaal verplaatsen,
O maar ALLEEN als hij minstens eéén dier in een aangrenzend veld kan wegduwen.

© verbindingen maken

Anders kan hij zich niet verplaatsen. © van perspectief wisselen

LY Als er in de rij die hij duwt, meerdere dieren achter elkaar staan, dan worden deze

~ allemaal 1veld achteruit geduwd, ook de dieren van zijn eigen team. Als hierdoor
een dier uit het speelveld wordt geduwd (in de rivier of het ravijn), dan is dit dier
uitgeschakeld.

+ Olifanten kunnen nooit andere olifanten wegduwen, ook niet wanneer er 2 olifanten
tegen 1 andere olifant duwen.

() meerdere opties overwegen
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© werkgeheugen trainen

O probleemoplos-
send denken

LEEUWEN + Een leeuw kan zich per beurt slechts 1 stap horizontaal of verticaal verplaatsen, maar
. ALLEEN als hij een zebra of gazelle in een aangrenzend veld kan opeten. De leeuw schakelt
t‘ dat dier dan uit en neemt zijn plek in. Anders kan de leeuw zich niet verplaatsen.
.+ Leeuwen kunnen geen olifanten of andere leeuwen opeten. Ze kunnen wel zebra’s of gazellen uit hun eigen team opeten.
M—  Leeuwen kunnen niet in het speelveld gebracm worden door direct een zebra of gazelle op te eten.

GAZELLEN . Gazellen kunnen zich al[een verplaa?sen als ze honzoniaal ver‘rlcaal of dlagonaal in een rechte Iun over een aangrenzend
dier naar het eerste vrije veld kunnen springen. Over 2 dieren in dezelfde richting springen, is ook toegestaan, op
} voorwaarde dat het veld erachter vrij is. Als er geen ander dier naast een gazelle staat, kan deze zich nief verplaatsen.
« Als een gazelle vanaf dat vrije veld, volgens dezelfde regels, in een andere richting
verder kan sprmgen mag deze hjdens dezelfde beun‘ meermaals sprmgen

ZEBRA’S + Een zebra mag zich horlzon'raal, verticaal of d|agonaal in
een rechte lijn naar een vrij veld verplaatsen, maar wel
maar in 1richting per beurt. De zebra mag zoveel stappen
in de gekozen richting nemen als hij wil, fot een ander
dier zijn weg blokkeert.

@ Een dier kan zichzelf niet buiten het speelveld verplaatsen.
Alleen olifanten kunnen andere dieren uit het speelve!d duwen

EiNDE VAN HET SPEL - DE WiNNAAR! o i

Het spel kan op 3 manieren eindigen:

1. Een speler maakt met zijn dieren een horizontale, verticale of diagonale rij van 4.
2. Een speler schakelt 5 dieren van zijn tegenstander uit.

3. Een speler blokkeert zijn tegenstander, zodat die zich niet meer kan verplaatsen.
L Als je het spel op 1van de 3 bovenstaande manieren kunt beéindigen, dan heers je over de Serengeti en win je het spel!

Ontdek al onze spellen op EGLU VRN (el a W el




W
\/ Y.
-—I:.'rr’f‘“ THINK BEYOND THE GRIOY Tk """"'“7”"“
Gl S 7S
| i =T > /it - 1 = \
2O > g (SN
oo dea : % | \;&q a (Sl v T ey B j
‘\ L6 4 @:{; ."fb );Ji:?.' wf :{ ’
- . o O00ME | i padac ¥ k/ e
e JW}: (X r ‘ ;'J ﬁ } 3 ‘fd':';\ P -i-‘ \E/ o = Ed
\f\:, ~¥ , & A h
fqe »7 .-‘ o b o % %! %
Bk rucie il rucg. | e
'Z_I_.‘ I’
Ontdek al onze spellen op
-
WWW.FLEXIQ6AMES.COM
Spel van: Ignasi Ferré
lllustraties: Filip
Grafisch ontwerp: FlexiQ BV 20250715-P

© 2025 FlexiQ Belgié

Alle rechten voorbehouden.

Uitgegeven en gedistribueerd door FlexiQ BV
Hertenbos 3, 2960 Brecht, Belgié
infoflexiggames.com

MIX

From responsible
sources

FSC*® C140368

o
| Fsc

www.fsc.org




