Scheibenmikado

Liebe Kundin, lieber Kunde,

wir freuen uns, dass Sie ein Produkt der pw® erstanden haben. Hergestellt
wurde dieses Qualitatsholzspielzeug von Menschen mit geistiger
Behinderung. Unsere Spielwaren werden mit groBer Sorgfalt hergestellt
und entsprechen der europaischen Norm EN 71 (Sicherheit fur Spielzeug).
Die in diesem Spiel verarbeiteten Materialien enthalten keine technisch
vermeidbaren Schadstoffe, wie Holzschutzmittel und Amine aus Azo-
Farbstoffen, das ergab die kritische Priifung durch den TUV Rheinland
Produkt und Umwelt GmbH KoIn. Dieses Spielzeug ist ein nach EN 71
gepriftes Qualitatsprodukt. Gerne informieren wir Sie ausfihrlich Uber
unser Qualitatssystem.

Bei unseren Holzspielwaren handelt es sich um Naturprodukte aus
nachwachsendem Rohstoff. Daher stellen Farbabweichungen, Asteinschlisse
und Holzmaserungen keinen Reklamationsgrund dar, sondern unterstreichen
die Einzigartigkeit des Materials Holz.

pw? verwendet nur unbedenkliche Farben und Lacke auf Wasserbasis.
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Erstickungsgefahr
wegen kleinen Spielsteinen

Ein Spiel fir Kinder ab 3 Jahren. Inhalt: 1 Spielbrett
Fir mindestens 2 Mitspieler 18 rote, 18 blaue, 18 griine Spielsteine
1 Anleitung

Spielbeschreibung :

Vorbereitung:
Die 54 Steine werden bei zurtickgeschobenem
Schieber beliebig im Spielfeld verteilt.
AnschlieBend werden sie durch langsames
loslassen des Schiebers fixiert.

Spielziel:

Beide Spieler versuchen, Spielsteine zu sammeln,
ohne dabei andere Spielsteine zu bewegen.

Das Spiel ist dem ,Mikado” sehr dhnlich,

nur spielt man anstatt mit Stabchen eben mit runden Spielsteinen.

Spielverlauf:

Der jiingste Spieler beginnt und versucht, einen Stein aus dem Spielfeld zu entnehmen, ohne dass sich der
»Schieber” oder ein anderer Stein bewegt. Die Steine dirfen solange entnommen werden, bis sich etwas

bewegt hat.

Der Spielstein, welcher die Bewegung ausléste, muss wieder zurlick ins Spielfeld gelegt werden.
Wenn kein Spielzug mehr moglich ist, ohne dass sich etwas bewegt, ist das Spiel beendet und es wird

gewertet.
Punkteverteilung: ;
e Rote Steine = 15 Punkte e Blaue Steine = 10 Punkte e Griine Steine = 5 Punkte

Sieger ist, wer die héchste Punktezahl erreicht hat.
]

Wir wiinschen lhnen viel SpaBB beim Spielen!
Bitte bewahren Sie diese Information auf. Bei Reklamationen bitte die
nebenstehende Kontrollnummer angeben.

Praunheimer Werkstatten gGmbH

Krautgartenweg 1 Kontrollnummer:
60439 Frankfurt 501650 - 007
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Disc Mikado 501650

Dear customer,

We are pleased with your purchase of one of our products.
This high-quality wooden game was manufactured with utmost care by

mentally and severely handicapped people, and meets the European safety

standard EN 71.

The game does not contain any avoidable harmful substances, such as wood

preservatives, azo dyes or amine. It has been proofed by the technical

inspection agency TUV Rheinland. We would be happy to provide any further 'é
information you may need about our quality assurance system

Our wooden games are made of renewable raw materials. Color variations,

knots, and patina variations give no cause for an exchange of the product;

instead, they emphasize the uniqueness of the wood. This e e amRbls ot

children under three years as
tokens may be easily

swallowed.
pwe used only water-based colors and varnishes which are all completely harmless.
Suitable for children as of 3 years old Inhalt: 1 board
Two players or more 54 pieces in red, blue, and green

Instructions

How to play the game:

Set up:

The 54 pieces are distributed freely on

the board by a retracted slide.

Then the pieces are rearranged byslowly releasing the slide.

Object of the game:
Both players try to collect game pieces without moving other pieces.
This game, using round pieces, is similar to ,,Mikado”, in which sticks are used.

How to play:
The youngest player starts the game by trying to remove one of the pieces from the board without
moving the slide or another piece. Pieces may be picked up as long as the player does not make any of
the other pieces move.

Any piece, which caused a motion, must be returned to the board.

The game is considered over and points are counted when any further move becomes impossible without
setting something in motion..

Point distribution:
e Red tokens = 15 pts. e Blue tokens = 10 pts. e Green tokens = 5 pts.
The winner is the player with the highest number of points.

Enjoy the game!

Please keep this information sheet for future reference. Should you have
any problems with this game, please write to us, outlining the problem, and
quoting the following number.

Praunheimer Werkstatten gGmbH
Krautgartenweg 1 Kontrolinummer:
60439 Frankfurt 501650 - 007




