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Spellen in een klein, handig en uniform
formaat.

Vooral praktisch voor op reis of als origi-
neel klein geschenk. Het speelmateriaal is
meestal van stevige kunststof. Ook geschikt
voor een kleine groep spelers.

De serie bevat spellen waarbij handige tak-
tiek, snel herkennen van een spelsituatie en
een vooruitziende blik tot de overwinning
leiden.

Voor mensen die van denkspellen houden!

domicolor

Legspel voor 2—8 personen

door LIORA YANAI

Ravenburger Spelen Nr. 602 5 308 0
Spelmateriaal: 70 legvormen

Het bijzondere aan dit legspel zijn de
nieuwe, eigenaardige maar fraaie leg-
vormen. Aan het einde van iedere partij
is een wonderlijk vormenspel ontstaan,
waarvan de kleurenpracht iedereen
enthousiast zal maken.

Spel-idee

ledere speler probeert zijn speelstenen
zo vlug mogelijk af te leggen. Omdat
echter iedere speelsteen een punten-
waarde heeft, is het bijzonder belangrijk



de stenen met een hoge waarde aan te
leggen zodat men bij de eindafrekening
zo weinig mogelijk punten scoort.

In het spel bevinden zich 35 stenen, die
uit de primaire kleuren geel, rood en
blauw bestaan. De andere 35 zijn sa-
mengesteld uit de mengkleuren oranje,
groen en violet en de neutrale kleuren
zwart en wit. ledere kleur heeft zijn
waarde: wit = 1, geel = 2, rood = 3,
- blauw = 4, oranje = 5, groen = 6, vio-
let = 7 en zwart = 8 punten. In het mid-
den van iedere speelsteen wordt door
een getal de totale waarde aangegeven,
die ontstaat door de waarde van de ver-
schillende kleuren op te tellen.

Verloop van het spel

De stenen worden blind (met de kleur-
zijde naar onderen) op tafel gelegd.
ledere speler krijgt nu 7 stenen, die hij
z6 voor zich legt dat alle andere spelers
ze goed kunnen zien. De resterende ste-
nen vormen de voorraad. De speler, die
een steen, bestaande uit één kleur bezit,
begint door deze steen midden op tafel
te leggen. Als meerdere spelers zo'n
steen hebben, dan begint de speler met
de steen die de hoogste puntenwaarde
heeft. Als geen enkele speler een der-
gelijke steen heeft, wordt er geloot wie
de eerste steen legt.

Vervolgens leggen de andere spelers om
beurten een van hun stenen aan, die
steeds met twee kleuren passen moet.
De stenen kunnen alleen maar met de
kanten aan elkaar gelegd worden, ze



mogen niet in elkaar gelegd worden. Er
ontstaat op die manier tussen de beide
stenen steeds een vrije ruimte. Als een
speler geen passende steen heeft, moet
hij van de voorraad zolang stenen pak-
ken totdat hij een passende steen ge-
vonden heeft.

Strategie in het spel

ledere speler moet als hij verschillende
aanlegmogelijkheden heeft, steeds het
eerst de steen met de hoogste punten-
waarde afleggen. Omdat men de stenen
van zijn medespelers kent, is het gun-
stig zo mogelijk alleen die stenen af te
leggen, die de andere spelers geen aan-
sluitmogelijkheden geven en ze dwingen
om nieuwe stenen op te nemen.

Einde van het spel
Het spel is uit als een speler al zijn ste-
nen afgelegd heeft.

Puntentelling

De punten van de resterende stenen bij
de overige spelers worden opgeteld en
genoteerd.

Winnaar
Wie na een van te voren overeengeko-
men aantal speeironden het minste aan-
tal punten heeft, wint het spel.
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