DOEL VAN I'IET SPEL

Tudens het spel rekruteer je zeevruchten (Frum) die je voorzien van mkomsten
of die je leger versterken. Op zichzelf is de Koning Krab maar een pion, maar als
hij de juiste toespraak geeft als de nood het grootst is, kan de Koning Krab
bepalend zijn voor de uitslag van dit epische gevecht.

Er zijn 3 manieren om Frutti di Mare te winnen:

« Bereik het midden van het bord met je Koning Krab.

« Blijf één beurt lang in het midden van het bord staan met een Vorstelijke Frutti.
« Schakel de Koning Krab van je tegenstanders uit.
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De eerste pagma geeft een kort overzicht van alle componenttn en de opzet.
1+ Leg het (spel)bord op de tafel.
2+ Sorteer alle verschillende Frutti en leg ze naast het bord
3. Leg alle parels in één stapel naast het bord.
4+l eg alle munten in één stapel naast het bord.
5 « Leg de dobbelstenen binnen bereik van alle spelers.
6 - Geef elke speler een menukaart.
7 - Sorteer alle voetjes op kleur.

Het bord bevat 6 basissen: Een basns bestaat uit 1 troonen 2 rekruteervakjes
Alle spelers kiezen een startbasis. De hoeveelheid beschikbare basissen is
afhankelijk van het aantal spelers. Zie hier in-een abstracte weergave:

2 spelers 3 spelers 4 spelers 5 spelers 6 speleri
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_Elke speler krijgt alle voetjes van 1 kleur. De Frutti waar elk leger mee begint
zijn 1 Koning Krab, 1 Idiote Inktvisring en 1 Machtige Mossel. Plaats alle Konings
Krabben op hun troon. Plaats de Idiote Inktvisringen en de Machtige Mossels op

~de rekruteervakjes. Plaats 1 parel in de schatkist onder de startpositie van de
Koning Krab. ; :

IDIOTE INKTVISRING
OP EEN REKRUTEERVAKJE

MACHTICE MOSSEL
OP EEN REKRUTEERVAKJE

VOETIE
| VAN JOUW KLEUR

IN DE SCHATKIST

KONING KRAB
OP ZUN TROON

‘Als er 5 spelers zijﬁ, starten de spelers die naast de lege basis
beginnen zénder Machtige Mossel.
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| RECELS

De speler die de beste pasta kan koken begint het spel.
Spelers spelen om de beurt en-met de klok mee;

Elke beurt bestaat uit 3 fases:
» Inkomstenfase
« Rekruteerfase
« Actiefase

Daarnaast kan de Koning Krab-tijdens. zijn beurt één inspirerende ‘toespraak
houden op elk gewenst moment.

Tijdens de-inkomstenfase. krijgen spelers. munten ‘die, ze vervolgens in de
rekruteringsfase kunnen uitgeven. i

Je krijgtd munt aan het begin van de inkomstenfase,
Je krijgt 1 munt voorelke Machtige Mossel die op-een werkvakje staat:
Je krijgt 2 munten voor elke Jolige Jakobsschelp dle op een werkvakje staat.

2. REKRUTEERFASE
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Tijdens de rekruteerfase kun je muntjes uitgeven om nieuwe Frutti te kopen.
De kosten voor het rekruterenvan Frutti zijn te zien in‘het:-menu, Spelers mogen
per beurt slechts. 1 Frutti van elk type rekruteren. Daarnaast kan een leger
maximaauVorsteluke Frutti bevatten. Het maximale aantal vers gerekruteerde «
Frutti is afhankelijk van het aantal vrije rekruteervakjes in de basis van een
speler (maximaal 2).

Daarnaast kan de Koppige Kaviaar een éénmalig te gebruiken rekruteervakje

worden. Voor meer informatie zie de beschrijving van de Koppige Kaviaar in het
menu. Een uitleg van het menu staat hieronder.
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3. ACTIEFASE

Tijdens de actiefase mogen spelers bewegen en indien mogelijk aanvallen met
hun Frutti. Een Frutti kan bewegen en daarna aanvallen. Als een Frutti-aanvalt
zonder eerst te bewegen, kan deze niet na de aanval bewegen.

Frutti zijn niet verplicht om te bewegen en/of aan te vallen.

Sommige Frutti hebben een speciale kracht. Deze wordt-uitgelegd in de
menukaart.

Spelers mogen hun vers gerekruteerde Frutti meteen gebruiken,




Beweeg de Frutti naar een onbezet aangrenzend vakje tot het maximale dat
deze Frutti mag bewegen. Frutti mogen niet door bezette vakjes heen'bewegen.
Ze' mogenwel naar alle soorten vakjes bewegen, met als-enige uitzondering de
troonvan een Koning Krab.
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Val een vijandelijke Frutti op.een aangrenzend vakje-aan. Sommige Frutti
kunnen aanvallen op afstand. Een aanvalop afstand kan wél uitgevoerd worden
door bezette vakjes heen.
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Als een Frutti aanvalt, gooit de aanvallende speler het aantal aanvals-
dobbelstenen zoals vermeld-staat in het menu: Als een-Frutti aangevallen

wordt, gooit de verdedigende speler het aantal verdedigingsdobbelstenen zoals '

vermeld staat in het menu. Beide spelers gooien tegelijkertijd. Als het aantal
succesvol gerolde aanvalsdobbelstenen (£3) meer is dan het aantal succesvol
gerolde verdedigingsdobbelstenen (O), wordt de aangevallen Frutti

verwijderd van het.bord.
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Leg alle verslagen Frutti terug in de doos. Op deze manier vermindert de
hoeveelheid beschikbare Frutti tijdenshet spel.

Zoals te zieriis in het men, krijgen sommige Frutti een speciale boost (@) als
ze aanvallen of verdedigen. Een boost moet uitgevoerd worden indien mogelijk,
zelfs als er geen succesvolle aanvals- of verdedigingsdobbelstenen worden
gegooid.

A Een boost telt niet als een succesvolle aanvals- of
verdedigingsdobbelsteen.

DE I(OING KRAB

PARELS
De parels geven de levenspunten van de Koning Krab weer. Een speler verliest

het spel als hij/zij op enig moment geen parels meer heeft. Als een speler het
spel verliest, worden alle Frutti van hem/haar teruggelegd in de doos.

KONINGC KRAB WORDT AANCEVALLEN

Als de Koning Krab wordt aangevallen; verliest hij zoveel parels als er succesvol
gerolde aanvalsdobbelstenen zijn. De Koning Krab heeft geen verdedigings-

+, dobbelstenen:In plaats daarvan kan de Koning Krab1 Koningsdobbelsteen gooien.

Als een boost wordt gerold, ontwijkt de Koning Krab de aanyal en verliest hij geen
parels. De Koning Krab kan.niet aangevallen worden als hij op zijn troon zit.

INSPIRERENDE TOESPRAAK

Dé Koning Krab kan op elk gewenst moment-tijdens de eigen beurt van .een
spelereen inspirerende toespraak houden: Inspirerénde toespraken kosten één
of meerdere parels, of leveren juist een parel'op.Als een speler 5 parels heeft,
kan hij/zij alleen een toespraak-houden die parels kost. De effecten van de
toespraken worden uitgelegd in‘het menu: g

OON VAN KONING KrRAB
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IL existe trois fa;ons de gagner a Frum d| Mare

« Atteindre le centre de l'assiette avec votre Crabe Royal.

« Rester au centre de l'assiette avec un Frutti Royal pendant 1 tour complet.
« Eliminer les Crabes Royaux de vos adversaires.
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Zun. ué chaque joueur. -
‘7 Séparez tous tes su‘ ) ‘rts par couteur

mt tous les. supports d une couleur Les. Frum de dépaft pour

chaque armée sont 1 Crabe Royal, 1 Calmar Coquin et 1 Moule_ Massive.
~ Attachez ces Frum sur-leurs supports, Placez tous les Crabes Royaux sur leurs
“trones. Placez les Calmars Coquins et les Moules Massives sur les emplacements
de recrutement. Enfin ta z1 pepte dans le trésor sous la posmoﬂ dedépart du

# cAI.HAR CoQuIN s
SUR UN EMPLACEMENT =

NOUI-E ﬂASSlVE DE RECRUTEMENT

S SUR UN EMPLACEMENT

UPPORTS
VOTRE COULEUR

CRABE ROYAL
SUR SON TRONE
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Le jdum’;‘r qui cuisine le mieux les pates joue en premier.
Les joueurs jouent leur tour dans U'ordre des aiguilles d'une montre,

Chaque tour consiste en 3 phases:
« Phase de revenu
« Phase de recrutement
« Phase d’action

De plus, le Crabe Royal peut fau'e un discours galvamsant 3 tout moment durant e
le tour d'un joueur. s

Pendant la phase de revenue tes joueurs regmvem des pléces, qu'ils peuventf
dépenser pendant la phase de recrutement, st

Vous recevez 1 piece au début de votre phase de revenu, N
Vous recevez 1 -piéce pour -chacune de vos Moules Mudm sur un i
emplacement de travail emplacement detravail. ;
Vous recevez 2 piéces pour chacune de vos Sainl .lacques Sdmilllntts sur' un
emplacement de travail. i

2. PHASE DE m s,

Pendant la phase de recrutement les joueurs peuvent dépenser teurs plé;&si s

pouracheter de nouveaux Frutti.

Le coat de recrutement pour chaque Fruttr est affiché dans le menu, Les j joueurs, %

ne peuvent recruter qu'l Frutti de chaque sorte par tour. De plus, chaqwe armee
ne peut contenir qu'l Frutti Royal: Le nombre maximum de Frutti nouvellement
recrutés dépend du nombre demplacements de recrutement moccupés sur ia,’ T

‘base d'unj joueur (maximum 2).

En outre, le Caviar Crémeux donne aux joueurs emplacements de recrutement a ;
usage unique supplémentaires, Pour plus de détails, voyez la description du
Caviar Crémeux dans le menu: Une explication du menu est montrée ici,

{v DéPLACEMENT '
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3. PHASE D'ACTION

Pendant la Phase d'action les joueurs peuvent déplacer et si possible attaquer
avec leur Frutti. Un Frutti peut se déplacer puis attaquer. S'il attaque sans se-
déplacer préalablement, le Frutti ne pourra pas se déplacer ensuite. |
Les Frutti ne sont pas obligés de se déplacer et/ou d'attaquer.

Certains Frutti ont une capacité spéciale. Chacune de ces capacités spécnales, .
est expliquée sur le menu.

Les joueurs peuvent utiliser immédiatement leur Frutti fraichement recruté,




@ DEPLACEMENT

Déplacez vers un emplacement adjacent inoccupé jusqu‘au maximum. qu'un
Frutti peut atteindre. Les Frutti ne sont pas-autorisés a se déplacer a travers des
emplacemenits occupés. Ils peuvent cependant se déplacer vers n'importe quet
type d'emplacement, a l'exception du trone du Crabe Royal.
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Attaquez un Frutti ennemi qui occupe un emplacement adjacent. Certains Frutti
ont une attaque a distance et peuvent attaquer des Frutti-ennemis qui ne sont
pas sur un emplacement adjacent. Une attaque-a distance peut étre effectuée
au-dessus d'emplacements occupés.
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Quand un Frutti attaque, le joueur attaquant lance un nombre de dés d’attaque
égal au nombre indiqué surle menu. Quand un Frutti est attaqué, le joueur
défendant tance un nombre de dés de défense égal au nombre indiqué sur le
menu. Les deux joueurs lancent les'dés simultanément. Quand le nombre de dés
d’attaque lancés avec succes (o) dépasse le nombre de dés de défense lancés
avec succés (0). le Frutti attaqué est retiré de l'assiette.
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Placez les Frutti vaincus dans la boite. De cette maniére, la quantité de Frutti
disponibles diminue au fur et a mesure du jeu.

Certains Frutti recoivent unBonus spécial (@) quand ils attaquent.ou
défendent, comme indiqué sur le menu, Un bonus doit étre effectué si possible,
méme lorsqu'aucun dé d'attaque ou défense n'a été lancé avec succés.

Un bonus ne compte pas comme un dé d'attaque ou de défense lancé
avecsucces.

LE CRABE ROYAL

PERLES

Les perles dans le trésor représentent les points de vie du Crabe Royal. Si a tout
moment un joueur n‘a plus de perles, il perd la partie. Quand un joueur perd la
partie, remettez tous ses Frutti dans la boite.

LE CRABE ROVYAL SE FAIT ATTAQUER

Si le Crabe Royal est attaqué, il perd autant de perles que le nombre de dés
d'attague lancés avec succés parle joueur attaquant. Comme montré sur le menu,
le Crabe Royal n'a pas de dés de défense. Ala place;le Crabe Royal peut lancer un
dé Royal. Si unbonus est obtenu, le Crabe Royal échappe a l'attaque and ne perd pas
de perles. Le Crabe Royal ne peut pas étre attaqué s'il se trouve surson.propre trone.

DISCOURS CALVANISANTS

A tout moment pendant le tour d’un joueur, le-Crabe Royal peut interpréter un
discours galvanisant. Les discours galvanisants peuvent colter une ou plusieurs
perles, ou en rapporter unie.Si Un joueur a 5 perles, il n'est autorisé a interpréter
qu'un discours galvanisant qui codte des perles. L'effet des discours est expliqué
en'détail sur le menu. :

CENTRE DE L'ASSIETTE
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'3 TRONE DU CRABE ROVAL
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