Reiner Knizia

Na de lange, donkere winter is het feest bij de pinguins. De zon schijnt en er
wordt weer goed gevist! Om de viswateren over grote afstanden te kunnen
zien, bouwen ze de traditionele grote pinguinpiramide. Hoe meer pinguins in

de piramide passen, hoe beter. Maar dat is nog niet zo eenvoudig ...

Speelmateriaal
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A7 Doel van fet spel

De spelers bouwen gezamenlijk aan een grote piramide. ledere speler
probeert zoveel mogelijk kaarten bij te dragen. Wie geen kaarten meer kan
spelen, moet opgeven en krijgt strafpunten. Een speler die al zijn kaarten
heeft gespeeld, mag strafpunten inleveren. Wie na een afgesproken aantal
ronden de minste strafpunten heeft, wint het spel.

eé Voorbereiding)

' Schud de pinguinkaarten en deel de stapel op. Geef iedere speler er gedekt
evenveel. Leg bij een spel met 5 spelers de overgebleven kaart open op tafel.
Deze pinguin is de eerste kaart in de onderste rij van de pinguinpiramide. ‘
Sorteer de strafpuntenfiches naar waarde en leg deze als voorraad op tafel.
' De speler die als laatste een echte pinguin heeft gezien, is startspeler.




A OPLIvElioop

Te beginnen met de startspeler en daarna met de klok mee, leggen de spelers
om beurten één kaart uit hun hand open op tafel, en bouwen aan een plat
liggende piramide. Dit gaat door totdat één van de spelers al zijn kaarten
kwijt is 6f niemand meer kan.

In de loop van het spel
ontstaat een pinguinpiramide.
De onderste rij van de pirami-
de kan uit maximaal 8 kaar-
ten bestaan, de rij erboven
uit maximaal 7 kaarten, de
derde maximaal 6, enzovoort.
De piramide kan tot 8 rijen
hoog worden, in welk geval de
bovenste rij uit 1 kaart bestaat.
De afbeelding hiernaast laat
een volledige piramide zien.

De speler die aan de beurt is,

heeft voor het spelen van zijn

kaart de volgende mogelijk-

heden:

El Hij legt zijn kaart aan de
onderste rij

FA Hij legt zijn kaart op een
hoger niveau

Onderste rij

Een speler mag een kaart aan de onderste rij leggen, zolang deze niet
langer wordt dan 8 kaarten. Het is niet van belang welke kleur de kaart
heeft. De speler moet zijn kaart direct links of rechts van de pinguins in
deze rij leggen.

Opmerking: met de eerste kaart die op tafel wordt gelegd wordt de onderste
rij begonnen.




Hl Een speler mag zij kaart op een hoger niveau ggn als er midden boven
2 kaarten uit de rij eronder plaats is. De kleur van de pinguin op de nieuwe
kaart moet gelijk zijn aan de kleur van ten minste één van de twee pinguins |
eronder.

Onder de gele pinguin ligt een Onder de rode pinguin liggen
gele pinguinkaart. Onder de een gele en een groene pinguin-
blauwe pinguin liggen twee kaart. Onder de groene pinguin
blauwe pinguinkaarten. ligt maar één pinguinkaart.

. Opgeven

Een speler die geen pinguinkaart kan spelen, moet opgeven. Hij krijgt zoveel

strafpunten als hij pinguinkaarten in zijn hand heeft. Hij pakt overeenkomstig

strafpuntenfiches uit de voorraad. Daarna legt hij zijn pinguinkaarten gedekt
- voor zich neer.

Voorbeeld: Nicole is aan de beurt. Zij kan geen pinguin in de
piramide leggen. Omdat ze nog twee kaarten in de hand heeft,
krijgt ze 2 strafpunten.

Alle kaarten kwijt

Een speler die zijn laatste pinguin in de piramide legt, mag tot 2 van
zijn strafpunten teruggeven. Als hij maar 1 strafpunt heeft, levert hij die in.
Het teruggeven van strafpunten mag nooit met terugwerkende kracht.

Voorbeeld: Lien heeft 5 strafpunten. Ze legt haar laatste pinguin in
de piramide. Als beloning mag ze 2 strafpunten in de voorraad terug-
leggen. Nu heeft ze er nog 3 over. Alwin is aan de beurt en legt zijn

laatste kaart in de piramide. Hij mag ook twee strafpunten inleveren,



maar neert er maar 1. Deze levert hij in.
' Opmerking: strafpuntenfiches mogen op elk moment worden gewisseld.

Einde van een ronde
Een ronde is afgelopen zodra geen van de spelers nog een kaart kan spelen.

Opmerking: Het is mogelijk dat er één speler overblijft, die meerdere
kaarten heeft. Hij mag zolang doorspelen als hij kan en krijgt even-
tueel meerdere beurten achter elkaar. Ook deze laatste speler krijgt
strafpunten als hij niet al zijn kaarten kwijt kan (of levert strafpunten |
in als hij al zijn kaarten in de piramide legt).

Volgende ronde

De spelers laten hun strafpunten voor zich liggen. Begin een nieuwe ronde
zoals onder Voorbereiding beschreven. De speler links van de vorige start-

& Tifide van fet spel

' Speel zoveel ronden als er spelers zijn en zorg ervoor dat iedere speler één
keer startspeler is. Wie na het einde van de laatste ronde de minste straf-
punten heeft, wint het spel. Bij een gelijke stand zijn er meerdere winnaars.
De spelers kunnen ook afspreken om door te speien totdat er één winnaar is.

_@ Spelredels voor eefi spel
met 7 spelers

Alle hierboven beschreven spelregels zijn van kracht. Pas de volgende
wijzigingen toe:

Schud alle kaarten. Geef beide spelers gedekt 14 handkaarten. Leg de
resterende kaarten in de doos. Deze worden niet gebruikt.

De onderste rij van de piramide bestaat uit maximaal 7 kaarten (daardoor
wordt de piramide maximaal 7 rijen hoog).
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