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@ Schud de resterende 36 kaarten en varm een
gedekte trekstapel in het midden van de tafel
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%% ? Leg de overwinningsfiches op de tafel.
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De speler die het meest op Rachel of Joey lijkt,
/‘i wordt de eerste speler

r-*‘:””r, WLLIE ZIN KLAAR e
om TE SEGINNEN ! =

Sl o <o am




%
X

2

R
:

4
v
3

i N, () BO

SPELVERLOOP

De eerste speler begint het spel en daarna gaat het
spel verder met de klok mee.

Tijdens een speelbeurt moet een speler twee

acties uitvoeren:

- raad de bovenste kaart van de stapel en zeg
dit hardop;

- onthul de bovenste kaart van de stapel en kijk of
deze goed geraden is.

LET OP: je mag nooit exact dezelfde kaart raden als de

speler rechts van jou net raadde.

Als de juiste waarde of kleur overeenkomt met de
onthulde kaart, legt de speler de kaart open voor zich
neer. De speler mag onmiddellijk opnieuw spelen.

* Ross roept «B Pizzax | Hij draait de kaart om en het is Aas
Hij mag de kaart open voor zich neerleggen en mag direct
opnieuw spelen.

Als de juiste waarde en kleur overeenkomt met de
onthulde kaart, legt de speler de kaart open voor zich
neer en ontvangt tevens een overwinningsfiche. De
speler mag direct opnieuw spelen.

* Manica roept «6 tends». De kaart is een 6 Cenal Ze mag de
kaart open voor zich neerleggen, een overwinningsfiche nemen
en mag direct opnieuw spelen.

Als noch de waarde, noch de kleur overeenkomt met

de onthulde kaart, gebeurt er niets. De kaart wordt
afgelegd en de beurt gaat naar de volgende speler.
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EINDE VAN HET SPEL

X Het spel eindigt zodra de laatste kaart onthuld is
door een speler of in het geval van een Supersnelle
Overwinning (zie hieronder).

OVERWINNING i Q\
De spelers tellen elk hun punten: '
- elke kaart die voor hen ligt is 1 punt waard
- een overwinningsfiche is ook 1 punt waard
De speler met de meeste punten wint het spel.

QUPERSNELLE OVERNINNING
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* Wanneer een speler tijdens het spel een tweede
overwinningsfiche ontvangt, wint men onmiddellijk
het spel!
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S80S - JOEY LEST 2/IN
GOOCHELTRIC UIT

(aflevering 11, seizoen 3)
Een speler speelt de rol van Joey.

Hij geeft het kaartspel van 54 kaarten aan de speler van
zijn keuze.

Die speler kiest een kaart, onthoudt deze, toont deze aan de
andere spelers en legt deze weer bovenop de stapel kaarten.

De stapel kaarten wordt dan teruggegeven aan Josy. Hij
kijkt naar de bovenste kaart, heel snel en zonder dat iemand
het ziet.

Hij denkt heel hard na om alle magie die hij in zich heeft te
laten werken.

Vervolgens onthult hij aan zijn verbijsterde vriendengroep, de
kaart aan die door de speler werd gekozen.

Daarna legt hij de truc uit aan zijn
vrienden, maar dan in slow maotion.

Als het echte vrienden zijn, zullen
ze het niet kunnen geloven.

Om Joey te feliciteren, kun
je een broodje voor hem
klaarmaken. Want na zoveel
inspanningen zal hij wel
honger hebben.
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