














Doel

Minstens één actieve (gezonde) speler hebben in je team hebben en het rijkste team worden.

Voorbereiding

1. Bepaal een Peetvader (spelleider).
2. Spreek een speelgebied af.
3. Kies een zone voor “De Hoek van de Lafaards” en “Het Ziekenhuis”.
4. Vorm  max. 5 teams van minstens 3 spelers. 

Bepaal voor elk team een Leider en een Schuilplaats. 
Geef elk team overzichtskaart en een Schatkist.

5. Spel met ≤ 12 Gangsters: maak met de zwarte omrande kaarten 5 geldstapels van 16 kaarten. 
Spel met > 12 Gangsters: maak met alle kaarten 5 geldstapels van 21 kaarten.

Speelronde    (5x)

1. De Peetvader zegt hoeveel geld er deze ronde te verdelen valt.

2. Verdeling van de wapens 
- Elke speler nog in het spel krijgt een kaart (lafaards niet). 
- Binnen elk team verdelen de spelers deze kaarten naar eigen inzicht. 
(- uitleg wapens en kaartvolgorde: z.o.z.)

3. Bewegen 
- De Peetvader telt rustig af van 10 tot 0 en geeft lang fluitsignaal. 
- Spelers staan stil en “schieten” volgens hun wapen op een tegenstander.

4. Lafaards  
- De Peetvader telt af van 3 tot 0 en geeft kort fluitsignaal. 
- Iedereen die in het spel wil blijven roept “Cojones” (“kogones” de ballen hebben…). 
- Elke Lafaard steekt zijn beide handen in de lucht (=> geen buit en geen risico’s). 
- Deze Lafaards gaan naar “De Hoek van de Lafaards” en geven hun kaart af aan de Peetvader.

5. De wapens spreken 
- zie schema z.o.z.

6. Verdeling van de buit 
- De Peetvader verzamelt alle geld van deze ronde (levenden + gewonden + comateuzen + lafaards). 
- Dit geld wordt gelijk verdeeld aan de overlevenden (iedereen min lafaards en comateuzen). 
- Iedereen krijgt precies gelijk. Overschot geld gaat naar volgende ronde.

7. Einde ronde  
- De Lafaards gaan terug naar hun team. 
- De comateuzen verhuizen naar de Hoek van de Lafaards.



De wapens spreken…

Volgorde Hoe? Indien hierdoor geraakt…

1
Schiet als eerste.
 
Je schakelt de andere 
vuurwapens uit.

Plaats één hand op je hart.

Indien 2de keer geraakt: 
in coma naar Hospitaal 
(kaart afgeven aan Peetvader).

2 Je kan op twee vijanden 
tegelijk schieten.

Plaats één hand op je hart.

Indien 2de keer geraakt: 
in coma naar Hospitaal 
(kaart afgeven aan Peetvader).

3
De persoon die je raakt gaat 
meteen naar het Hospitaal.

Kan daarnaast ook nog 
anderen verwonden.

Direct hit: zet stap achteruit 
met beide handen gestrekt en 
verdwijn naar Hospitaal.

Raak je medespelers dan zijn 
ze gewond (hand op hart).

Indien verwond en in bezit van Click-kaart, dan mag je deze meteen activeren… (NIET indien door Shotgun of Granaat)

indien verwond

Bluf alsof je één van de 
vuurwapens hebt.

Je eerste verwonding wordt 
genegeerd, tenzij geraakt door 
hoofddoel Shotgun of Granaat.

n.v.t.

indien verwond

in volgorde van 
nummer

Bluf alsof je één van de 
vuurwapens hebt.

Nadat je geraakt bent, mag je 
stilstaand met je linkerhand 
een vijand aantikken, die een 
wonde krijgt.

Plaats één hand op je hart.

Indien 2de keer geraakt: in 
coma naar Hospitaal (kaart 
afgeven aan Peetvader).

indien verwond

in volgorde van 
nummer

Bluf alsof je één van de 
vuurwapens hebt.

Nadat je geraakt bent, spring 
je zonder aanloop met 
gestrekte armen in het rond. 
Iedereen die je raakt gaat naar 
Hospitaal.

Meteen naar Hospitaal (en 
kaart aan Peetvader afgeven).

�

�

�

�

�

�



Ve
rd

el
in

g 
ka

ar
te

n

R
oo

d
Zw

ar
t

5.
00

0
10

.0
00

20
.0

00
5.

00
0

10
.0

00
20

.0
00

B
an

g!
 B

an
g!

 B
an

g!
2

2
1

5
5

4
19

D
ou

bl
e 

G
un

s
1

1
1

4
4

4
15

Sh
ot

gu
n

2
2

1
5

5
4

19

K
ev

la
r

2
2

1
5

5
4

19

B
ac

ks
ta

b
2

2
1

5
5

4
19

B
oo

m
1

1
0

4
4

4
14

10
10

5
28

28
24

10
5



D
e

 H
o

e
k

 v
a

n
 d

e
 L

a
f

a
a

r
d

s





gang #1



gang #2



gang #3



gang #4



gang #5



gang #1



gang #2



gang #3



gang #4



gang #5


