B A i

Het spel is een reis naar de Coole Kikker, die lekker op het
strand ligt. Degene die het eerste bij de Coole Kikker is,
heeft gewonnen. Degene die de meeste fiches heeft is de
vragenkampioen.

Je kunt het spel met 2-6 spelers spelen (er zijn 6 pionnen), maar het is nog
leuker als groepjes kinderen met elkaar spelen, bijvoorbeeld 6 groepjes van
4 kinderen. Dan kun je samen overleggen welk antwoord je geeft. Speel
zoveel mogelijk de situaties na als een toneelstukje. Sommigen spelen de
plaaggeesten en degene die aan de beurt is, laat zien wat hij zou doen.

» Kies de pionnen en plaats deze bij start. Leg de rode kaartjes allemaal in
een van de twee rode vakjes en de blauwe, gele en groene kaartjes ook.

» Als een kaartje gelezen is kan dit in het andere vakje gelegd worden.

» Trek allemaal een routekaart. Deze kaart vertelt je hoe je moet lopen. Je
kunt deze kaart open op tafel leggen.
» Gooi met de dobbelsteen. Wie het hoogste gooit mag beginnen. De rode

~ stip na de springplank is je eerste stap.



» Als je op een stip komt waar al iemand staat moet je een stip teruggaan.

» Wanneer je op een stip met een pijl komt mag je draaien aan de pijl op
het orakel van de vulkaan, deze vertelt je wat je moet doen.

» Als je op de haaien of de krokodillen komt, ren je snel zoveel plaatsen
achteruit als er op de stip staan.

» Wanneer je op de witte stip bij de ooievaar komt, ga je terug naar starl
en probeer je het een volgende beurt opnieuw.

» De zeilboten zeilen je voor de wind 4 plaatsen vooruit!

» De dolfijnen nemen je 4 plaatsen mee.

» Bij de brug moet je oppassen! De nijlpaarden
liggen al op je te wachten om je op te eten.

» Wanneer je in het water terecht komt, zwem
je keihard terug naar de witte stip op het
eiland zodat je het een volgende beurt nog
eens kunt proberen.

Je moet precies op de vet coole kikker op
het strand komen, dan krijg je als beloning
~ 2 extra fiches. Daarna ga je een vriendje
~ helpen die nog niet zo ver is, net zolang tot-
- dat iedereen op het strand is aangekomen.

Succes!



