) DEBEDOELING verzame 3kaarten |-
7 \\"‘ " met eendjes om fe winnen. = ONTDEK EEN GE“EIM LEVEL IN

VOORBEREIDING : DE WHERE'S MY WATER? APP!

Scroll in het Collections-scherm naar de
1. Spreek af welke kant van Swampy's bad van welke speler is. onderkant en tik op het Hasbro-logo onderaan.
2. Schud de kaarten en draai de bovenste kaart om.

0 .
Voor een makkelijker spel haal je de moeilijke kaarten ‘ N @\
(met 3 eendjes) eruit. Kaarten met de’"? geven je de kans je eigen l )

rioolnetwerk fe bouwen! TIPS & TRucs
3. Leg een gele knikker achter elk eendje@ en een \‘ W W L El, Er zit heel veel verborgen speelpret in de gratis en in
paarse knikker achter el vergifpinnetie™?. Let op: soms moet je ). . . . “ i de betaalde Where's My Water? app!
een paar bumper-pinnetjes verwijderen. Het maakt niet uit als er
een paar lege gaatjes zijn.
4. Geef elke speler 5 blauwe waterknikkers.

Je kunt op allerlei manieren Achievements krijgen:
graaf met 2 vingers tegelijk door de grond, bekijk de
Credits-pagina, of tik wanneer je maar wil op
Swampy voor coole animaties!

EEN RON DE SPELEN ) - . En sleep op het Level results-scherm met je vinger

/ over Swampy's douchegordijn voor een geinige
verrassing!

Tijdens een ronde laten de spelers om de beurt één blauwe

waferknlkker vallen totdat ze alle 10 gebruikt zijn.

SCI‘“"F Swampy naar jouw kant van het bad om de
knikkers op fe vangen.

InjeEentje
GOOI 1 blauwe waterknikker in een stortkoker naar keuze Verzamel zoveel mogeluk kaarfen met

en probeer de gele of blauwe knikkers te raken. Let op: je mag 10 knikkers voor elke kaart. Als je 3 gele
het speelbord niet aanraken of laten schudden! eendknikkers in het bad krijgt, mag je de
kaart hebben. Lukt het niet, dan leg je de
TEL de knikkers aan jouw kant van het bad als alle 10 de kaart weg en je pakt een nieuwe.
knikkers gevallen zijn. _

& blauwe waterknikker = 1 punt e )
gele eendknikker = 1 punt :
@ paarse vergifknikker = min 1 punt

De speler met de meeste punten krijgt de kaart. Bij gelijk spel
speel je nog een ronde met dezelfde kaart.

Nieuwe ronde! Blijf rondes spelen totdat één speler 3 kaarten
heeft en het spel wint!
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IN ELKAAR
LETTEN

Maak de onderdelen voorzichtig

los van het plastic frame. Gebruik
20 nodig een vijl of schuurpapier
om scherpe uitsteekseltjes van de
onderdelen te verwijderen. Gooi

het frame weg als alle onderdelen
eraf zijn.

Steek de |I';' pjes

van het bad inde
bodem en de douchestang
in de rand van het bad.

“INHouD

A\ WAARSCHUWING:

Bevestig het
speelbord in
e bodem.

LEEFTIJD & MOET DOOR EEN VOLWASSENE

ot IN ELKAAR GEZET WORDEN
VE.RSTIKKINGSGEVAAR bevat 5+ 1-2

kleine onderdelen. Niet geschikt SPELERS

voor kinderen jonger dan 3 jaar Bevestig het

/ steunpaneel op de
i) . 7 achterkant van de bodem.
s . Klik het scharnier van de

schuiver in elkaar. Steek de
schuiver in de bodem.

Druk de

4 stortkokers

m de bodem.

Bevestlg het
kiepje op de schulver.

Zet Swampy O bumper-pinnetjes in
op de schuiver. willekeurige open gaatjes van het
< speelbord. Let op: het maakt niet uit

als er gaatjes open blijven.

stnckers opde
plastic onderdelen.

ondergronds spee!bord e bodem . 4 stortkokers ® 2- dehge schunver en klepje o steunpaneel badkmp en douche e Swampy e 15 kmkkers
* 10 obstakels ® 3 eendpinnetjes ® 2 vergifpinnetjes e 30 ronde bumper-pinnetjes ® 36 kaarten e stickervel




