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72 KARRTEN

HEY! LEES DEZE REGELS NIET

MANIER OM EEN SPEL TE LEREN
SPELEN. GA ONLINE EN BEKIJK DE

oy
Ot

WWW.EXPLODINGKITTENS.COM/FAKESWORDSGAME/HOW

INSTRUCTIEVIDEO OP DE WEBSITE:

WAT IS DIT?

Dit is het allereerste zwaardvecht-kaartspel ooit, waarbij spelers om kaarten vechten
en deze duels oplossen door tegen elkaar te strijden met schuimrubberen zwaarden.
Verzamel 3 kaarten van dezelfde kleur om een set te vormen. De eerste speler die 3 sets

kaarten verzameld heeft, wint het spel! (J

Om te spelen pakken de spelers een aantal kaarten en maken
ze stapels in het midden van de tafel. Alle spelers zullen deze
stapels kaarten bekijken en bepalen met welke stapel ze het
beste hun sets kunnen voltooien.

Zodra je hebt bepaald welke stapel kaarten je wilt hebben,
tel je af vanaf 3 en wijst iedereen tegelijkertijd de stapel aan
die hij wil hebben.

Als jij de enige speler bent die een stapel kaarten aanwijst, zijn
deze kaarten voor jou! Maar als je dezelfde stapel aanwijst als
een andere speler, zul je moeten zwaardvechten om te zien wie
de kaarten krijgt EN daarbij zul je de regels moeten gebruiken
van de kaarten in de stapel waarvoor je vecht!

Blijf op deze manier spelen totdat één speler 3 sets met
3 kaarten van dezelfde kleur voor zich heeft liggen en
hiermee het spel wint!

VOORBEREIDING

Q.\_.mm de zwaarden op tafel.

@ Schud de stapel kaarten en
leg deze gedekt op tafel.
Dit is de trekstapel.

€ Laat ruimte over voor
een aflegstapel.

e Geef elke speler 1 opengedraaide
kaart. (Hiermee kun je je eerste
set starten.)

Alle kaarten die je tijdens
het spel verzamelt, leg

je open voor je neer en
MOETEN voor alle
spelers zichtbaar blijven.

@ Kies een startspeler.

1

JOUW SPEELBEURT

Tijdens jouw beurt ben jij de vechtersbaas:

Trek 2 kaarten meer dan het aantal spelers en
leg deze kaarten open in het midden van de
tafel.

(Bij een spel met 3 spelers trek je dus 5 kaarten,
bij een spel met 4 spelers trek je 6 kaarten, enz.)

Vorm van deze kaarten open stapels.
Het aantal stapels dat je moet maken hangt
ook van het aantal spelers af:

3 OF4 5 6
STAPELS 3 4 5

SPELERS

Sommige stapels die je maakt zullen uit meer
dan 1 kaart bestaan. Dat is prima; de stapels
hoeven niet gelijk te zijn, maar elke stapel
moet wel uit minstens 1 kaart bestaan. Verder
mag je de stapels samenstellen zoals jij (de
vechtersbaas) dat wilt. Zo kun je 1 stapel met
meerdere kaarten maken, of een stapel met
slechts 1 kaart, een stapel met alleen kaarten
van dezelfde kleur of een stapel met allemaal
verschillende kleuren, enz.

Bij het samenstellen van de stapels komt veel
strategie kijken. Zo zul je minstens 1 stapel
willen maken met kaarten die perfect voor jou
zijn en voor niemand anders, of je kunt bewust
stapels maken waarvan je weet dat spelers
erom zullen gaan vechten.

OF ZO!

Elke kaart moet zichtbaar zijn en alle stapels
moeten binnen bereik van alle spelers liggen.

Nadat jij (de vechtersbaas) de stapels hebt
gemaakt, mogen alle spelers (inclusief jijzelf)
kiezen welke stapel zij willen. Vergeet niet dat
je 3 kaarten van dezelfde kleur voor je moet
hebben liggen om een set te vormen. Kies dus

een stapel waarmee je een bestaande set kunt

voltooien of een nieuwe set kunt starten.

Om een stapel te kiezen, wijs je naar de
stapel die je wilt. Het lastige is echter dat na
het aftellen vanaf 3, alle spelers tegelijkertijd
zullen wijzen naar de stapel die ze willen!

|

DE VECHTERSBAAS

Voordat je start met aftellen (waarna alle
spelers de stapel zullen aanwijzen die zij
willen), mag je discussies aanmoedigen over
welke stapel iedereen zou willen hebben en
of er een specifieke stapel is waarmee een
speler zou kunnen winnen.

ledereen mag zeggen op welke stapel ze
willen gaan wijzen, maar het is nooit zeker of
ze liegen, de waarheid spreken, of dat hun
enige doel is om anderen hun plannen bloot
te laten geven.

Voordat je begint met aftellen mag je de
stapels nog op elk moment anders
samenstellen.

Als jij (de vechtersbaas) klaar bent om te
wijzen, steek je je vinger omhoog. Zodra alle
spelers hun vingers in de lucht hebben (om
aan te geven dat ze klaar zijn), tel je af:

3.. 2.. 1.. Wijs!

Daarna zal iedereen tegelijkertijd wijzen naar
de stapel die hij wil.

WELKE KAARTEN KRIJG IK?

Als jij als enige speler een stapel aanwijst:

Je krijgt onmiddellijk deze kaarten.
Leg ze open voor je neer.

Als een stapel door niemand
wordt aangewezen:

De kaarten in deze stapel worden
verwijderd. Leg ze open op de aflegstapel.

Als meer dan één speler dezelfde stapel
aanwijst:

Je zult moeten zwaardvechten om te
zien wie de kaarten krijgt!

LEES VERDER md)




Als meer dan 1 speler dezelfde stapel aanwijst, zal er een zwaardgevecht plaatsvinden!

Als 3 of meer spelers dezelfde stapel aanwijzen, zal de vechtershaas bepalen
welke 2 van deze spelers zullen gaan zwaardvechten (inclusief de vechtersbaas
zelf als diegene ook deze stapel aanwees).

Als meer dan 1 stapel wordt aangewezen door hetzelfde aantal spelers ~‘
(oftewel als 2 spelers naar 1 stapel wijzen en 2 andere spelers een andere
stapel aanwijzen), bepaalt de vechtersbaas welk zwaardgevecht er plaats zal vinden.

Elke ronde vindt er slechts 1 zwaardgevecht plaats! Als 2 of meer spelers

ZWAARDGEVECHTEN

een stapel aanwijzen die niet voor het zwaardgevecht gekozen is, worden alle
kaarten in die stapel onmiddellijk op de aflegstapel gelegd.

VOOR HET GEVECHT

Beide spelers nemen een zwaard en
moeten zo ver uit elkaar gaan staan,
zodat alleen de punten van hun zwaarden
elkaar aanraken.

AR

Zodra beide spelers klaar zijn, zal de
vechtersbaas aftellen:

3.. 2.. 1.. Vecht!

Bij “Vecht!” mogen beide spelers beginnen
met zwaardvechten.

Als de vechtersbaas deelneemt aan het gevecht
zal hij een andere speler moeten kiezen die
tijdens dit gevecht de vechtersbaas zal zijn.

EINDE VAN EEN BEURT

TIDENS HET GEVECHT

De regels voor het gevecht worden bepaald door de
kaarten in de stapel waarvoor gevochten wordt (en
alleen deze kaarten). BEIDE spelers moeten zich
aan ALLE regels op deze kaarten houden (tenzij
een kaart iets anders zegt).

De kaarten zijn verdeeld in 4 kleuren:

x‘ Paarse
kaarten

Groene
kaarten

Zwarte
kaarten

Gelden voor beide spelers
tiidens het gehele gevecht.

Gelden voor beide spelers, maar
alleen aan het begin van het
gevecht (na het aftellen).

Voor gevechten waarbij de spelers
niet starten met het zwaard in hun
hand, moeten aan het begin van
het gevecht niet de punten van hun
zwaarden, maar hun vingertoppen
elkaar aanraken.

Gelden voor beide spelers tijdens
het gevecht, alleen voor elke keer
dat hun zwaarden iets raken (een
ander zwaard, een lichaamsdeel,

de muur, enz.)

Gelden alleen voor de kleinste
duellist in het gevecht (en geven
diegene een voorsprong)!

Moeite om dit allemaal te onthouden? Geen
zorgen! Op elke kaart staat het effect uitgelegd.

Als er meer dan 1 exemplaar van dezelfde kaart in
een stapel zit, geldt deze regel slechts eenmaal.

" EINDE VAN HET GEVECHT

Een gevecht kan op 2 manieren eindigen:

1. Geraakt worden
Als je tegenstander DOEL-
GEBIED

je ergens op je 9
romp raakt met

zijn zwaard, verlies

je het gevecht

onmiddellijk. De
romp is het gebied
tussen je schouders en middel, zowel voor
als achter, maar zonder je armen.

YOOR ACHTER

Als je opzettelijk je armen gebruikt om een slag
tegen te houden, verlies je het gevecht. We raden

aan om je andere hand op je heup te houden.

2. Een regel overtreden

Een speler die zich niet aan de regel op
een kaart houdt, verliest onmiddellijk het
gevecht. De vechtersbaas en alle spelers
die niet meespelen mogen helpen om de
regels te handhaven.

Als beide spelers elkaar op hetzelfde
moment raken, wordt het gevecht stopgezet
en begint het gevecht opnieuw.

De vechtersbaas heeft het laatste woord
over een eventuele gelijke stand tussen de
vechters. De vechtersbaas bepaalt ook of
er een regel overtreden wordt.

De winnaar van het gevecht pakt alle
kaarten in de stapel en legt deze open voor
zich neer. De verliezer krijgt geen kaarten.

Nadat alle stapels verzameld of afgelegd zijn, is je beurt als vechtersbaas voorbij. De speler links van je wordt nu de volgende
vechtersbaas. Diegene zal nieuwe kaarten trekken om nieuwe stapels te maken en start de volgende ronde.

SETS MAKEN

Zodra je 3 kaarten van dezelfde kleur voor je hebt liggen, heb je een set! De namen
van de kaarten doen er niet toe; het gaat alleen om de kleur. Je mag meerdere sets
van dezelfde kleur verzamelen. (Dus als je 3 kaarten voor een set hebt verzameld en
vervolgens een 4¢ kaart van dezelfde kleur krijgt, kun je een nieuwe set starten.)

HET SPEL WINNEN

Zodra een van de spelers 3 sets heeft verzameld, wint deze speler het spel!

Als 2 spelers op hetzelfde moment het spel winnen, zal de winnaar bepaald worden via een ultieme confrontatie!

De spelers die deelnemen aan het beslissende zwaardgevecht voegen al hun kaarten samen en schudden ze
door elkaar. Daarna trek je 2 kaarten uit de geschudde kaarten en draait ze open. Dit zullen de regels voor het

beslissende zwaardgevecht zijn.

Als 3 of meer spelers gelijk staan, moeten deze spelers alle kaarten tellen die ze verzameld hebben.

De 2 spelers met de meeste kaarten zullen deelnemen aan het beslissende zwaardgevecht.

Als ooit de kaarten in de
trekstapel opraken, mag je de
aflegstapel schudden om een
nieuwe trekstapel te vormen
en het spel voort te zetten.



