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Een leuk spel voor 2 — 6 personen

112 speelstukken
1 speelbord
96 fiches

Zoveel mogelijk fiches behalen.

De speelstukken worden ondersteboven in de deksel van de doos gelegd.

Tedere speler neemt zonder te kijken 7 stukken uit de deksel en legt deze voor zich
op tafel met de afbeelding naar boven.

Alle spelers moeten de afbeeldingen kunnen zien.

De jongste speler begint.

De speler legt per beurt 1, 2, 3 of 4 stukjes op één van de bijbehorende

vakijes op het speelbord.

Voorwaarde is dat de neergelegde stukijes per beurt van dezelfde kleur zijn.
Er moet per beurt minimaal 1 stukje worden neergelegd.

De speler pakt daarna net zoveel stukjes uit de deksel als in die beurt op het
bord zijn gelegd. Aan het eind van iedere beurt heeft een speler dus weer

7 stukjes voor zich liggen.

Er worden zoveel fiches genomen als er punten gehaald zijn.

De speelbeurt is voorbij en de volgende speler is aan de beurt.

Voor iedere rij van 4 die wordt volgemaakt krijgt de speler een punt.

Een rij kan horizontaal en vertikaal zijn. Met 1 speelstuk zouden dus 2 rijen
volgemaakt kunnen worden (= 2 punten). Als in één beurt 4 dezelfde stukjes van
1 groep neer worden gelegd krijgt de speler 5 punten extra. ’

Als alle stukjes gepakt zijn en één van de spelers legt het laatste stukje op het bord
is het spel afgelopen. De andere spelers mogen daarna niet meer neerleggen!
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