MAX de kat

Kenmerken

CoOperatief strategiespel
1tot 8 spelers, vanaf 4 jaar
Speelduur circa 10 minuten

Spelidee
De spelers zorgen samen voor drie kleine diertjes die

veilig hun nest of holletje in de boom proberen te
bereiken, zonder dat Max de kat ze te pakken krijgt.
Want Max heeft honger! Gelukkig kunnen de spelers Max
met een lekker hapje terug lokken naar het huis, en zo de
diertjes een voorsprong geven.

Inhoud

Spelbord, spelregels, 2 speciale dobbelstenen, Max de kat,
3 kleine diertjes (Eekhoorn, Muis en Vogel), 4 lekkere
hapjes voor Max (melk, kaas, brokjes en kattekruid).

Voorbereiding

- Leg de lekkere hapjes voor Max naast het spelbord.
- Zet Max op het kleedje bij het huis.

- Zet Muis, Eekhoorn en Vogel op de boomstronk.

Spelen
1. Gooi om beurten met de twee dobbelstenen. Voor elke

zwarte stip die geqooid wordt, gaat Max een vakje
verder. Voor elke groene stip die gegooid wordt,
wordt één van de kleine diertjes een vakje verder
gezet. De speler die aan de beurt is, kiest welk van de
drie gezet wordt. Natuurlijk maq je de andere spelers
om advies vragen!

2. Als er twee groene stippen gegooid zijn, magq je twee
diertjes elk één vakje, 6f één diertje twee vakjes
vOoruit zetten.
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Colofon

Dit spel is een licensie-uitgave van het spel ‘Max' van de
Canadese firma Family Pastimes.

Vormgeving Nederlandse versie: Jeroen van Dijk (2DSign).
Productie: Nederlandse Spellen Fabriek.

Originele spelregels © 1986, Jim Deacove.

Vertaling en bewerking « 2006, Steven Michiel Rijsdijk
(Zsginnespel) en Anne Mijke van Harten (Earthgames).

De spellen van Family Pastimes worden in Nederland
uitgegeven door:

Zsgnnespel

Keizerfazant 54

1704 WL Heerhugowaard
072-5747825 (072-kristal)
info@zonnespel.nl
www.zonnespel.n|

Scholen, zorginstellingen en therapeuten kunnen voor
informatie, workshops en inkoop terecht bij:

Earthgames

Burggraaf 28

7371 CX Loenen

055-5050152

info@earthgames.nl

www.earthgames.nl

Twee andere codperatieve spellen van Zsgnnespel:
Zandkastelen (1-8 spelers, vanaf 5 jaar)

Op het strand bouwen we mooie zandkastelen! Een spel
dat uitnodigt om samen regels te bedenken.

Ogen van de jungle (1-12 spelers, vanaf 8 jaar)
Hoe bedwingen we de gevaren van het oerwoud? Met
hun fantasie creéren de spelers samen een verhaal.



