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DOEL VAN HET SPEL « 9 houten stukken en een

De ezel uit het bakje bevrijden. HDALER E2EL

TRADITIONEEL LOGICASPEL

SPELVERLOOP Q\

« Plaats de stukken zoals afgebeeld.

« Verschuif de stukken een voor een om de weg
vrij te maken voor de ezel.

« De ezel moet het bakje via de enige uitgang aan
de onderkant verlaten.

RODE
EZEL

« De stukken mogen alleen schuivend worden verplaatst.
De onderkant van elk stuk blijft altijd in contact met het bakje.

Er staan 2 oplossingen achter in dit boekje.




