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Archimedes Herontdekt:

Het Dr Wood Challenge Centre presenteert met trots de 21e Eeuwse versie van de originele Lokulus
van Archimedes. Deze versie blijft trouw aan het origineel, maar met een vleugje genialiteit! Het maakt een
aantal relatief simpele oplossingen mogelijk zowel als een hoger niveau van uitdaging voor de die-hard puzzelaar.
De toevoeging van kleur aan de 14 speelstukken creéert een veel groter scala aan combinaties en oplossingen dan
de originele ivoren versie toeliet.

Het Dr. Wood Challenge Centre heeft een interessante oplossing bij jouw Lokulus
gestopt, die een doorsnede langs een van de lange diagonalen van het vierkant laat zien.

Verder bevind zich binnen het grote vierkant een klein vierkant dat geroteerd en omgedraaid

kan worden, wat verschillende gerelateerde oplossingen geeft.

Het Dr Wood Challenge Centre heeft je Lokulus verpakt met een interessante oplossing

waar de diagonaal van het vierkant in tweeén wordt gedeeld.

Bovendien kun je een kleiner vierkant waarnemen dat gedraaid kan worden en omgekeerd om zo verschillende
verwante oplossingen te geven.

DENK CREATIEF BINNEN HET VIERKANT.
Laat de stukken vallen en dan doe ze terug in het raam bord en creéer
een verrassende serie uitdagingen (zie Uitdagingen 1 tot 30):

EN NU: Ga de Topologie Uitdaging aan.

Gebruik alle 14 stukken en probeer een vierkant te vinden waar geen twee stukken van dezelfde kleur elkaar langs
een rand raken.

(We kunnen hier uiteraard geen plaatje tonen want dat zou direct de oplossing weggeven.)

VERRUIM JE GEEST:

Noot: Elke uitdaging gebruikt ALLE 14 STUKKEN: \ \ \
UITDAGINGEN:
ikje verbeelding en de puzzelstukken om deze speelse uitdagingen temaken.
maken zoals de olifant

Het,doel is om alle stukken buiten het bord te arrangeren om zulke interessahte vormen fie
vah de Romeinse dichter en staatsman Maginus Ausonius, 310-395 AD, in de illustratie.

Van erg eenvoudigtot moeilijk: heb pleziefom je eigen oplossingen te vinden y ’ ak\

en een naam te ggven.

De GEOMETRISCHE Serie: Zie uitdagingen 31 tot 53 \

De VOORWERPEN Serie: Zie uitdagingen 54 tot 57




]Archiméde revisité : l I

Le centre Docteur Wood Challenge est fier de présenter sa version du Loculus original
d'Archiméde. Elle reste fidele a l'originale mais avec une touche de génie: I'ajout des couleurs aux 14

pieces permet d'avoir un plus grand choix de solutions que ce qui était permis dans la version ancienne
tout en Ivoire. Cela permet de trouver plusieurs solutions simples aussi bien que des solutions bien plus
difficiles pour les plus aguerris.

Le Lokulus se présente déja sous une solution intéressante (bissection de diagonale).
On peut discerner, en outre, un plus petit carré dans le grand qui peut étre
réarrangé pour avoir d'autres solutions.

SOYEZ CREATIFS A L'INTERIEUR DU CADRE:
Retirez les pieces et placez les pour reproduire les images des défis 1 a 30.
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Sun on the Mountain
Sonne Uber dem Berg
Le soleil sur la montagne

Zon op de Berg

Sole sulla Montagna

"HMiog aTo Bouvo

Islands in the Sun
Inseln in der Sonne

fles au soleil
Eilanden in de Zon
Isole al Sole
Nnoia aTov ‘HAio

Nighttime in the Islands
Inseln in der Nacht
Nuit dans les fles
Nachtelijke bootrace
Notte nelle Isole

Nnoia To Bpadu

. _ .
Nighttime Boat Race
Regatta bei Nacht
] 4 Course de bateau la nuit

Boot Race bij Nacht

Gara Nautica N¢
' NuxTepivr) Bapkada

N

urna

The Golden Horn of Plenty - Cornucopia
Das Goldene Fillhorn - Cornucopia
La corne d'or de I'abondance - Cornucopia

De Gouden Hoorn van Overvloed - Cornucopia

Il Corno d'Oro dell’Abbondanza - Cornucopia
To Xpuoo Képag Tng ApBoviag

The Road ended Abruptly!

Das plétzliche Ende der StraBe!
La route finie abruptement!

De Weg eindigde plotseling

La strada finisce bruscamente!
O Apdpog TeAeiwoe anoToua!

Blue Church in the mountains.
Blaue Kirche in den Bergen
Eglise bleue dans les montagnes.
Blauwe Kerk in de Bergen

Chiesa Blu sulle montagne

H pnAe ExkAnoia ota Bouva

The Big Rb Candy Mountains

a Grande Roccia delle Montagne Candite
a,yAuka Bouva

What is behind the Blue Door?

Was ist hinter der blauen Tiir?

Qui a t-il derriére la porte bleue?

Wat zit er achter de Blauwe Deur?
Che cosa c'é dietro la Porta Blu?

Ti unapyxel niow and Tnv MnAe Mopra;

Bird-of-Paradise Flower
Paradiesvogelblume

Fleur d'Oiseau de Paradis

Paradijsvogel Bloem

Fiore Uccello del Paradiso

To Aouloud! Tou nouAiol Tou Mapadeioou

Mountain Road turned sharply

Enge Kurve im Gebirge

La route montagneuse a tourné brusquement
Scherpe Bocht in de Bergweg

Stretto Tornante di Strada di montagna
H AnoTopn =Tpo®r Tou Opeivol Apoiou

/(egs

Shadow of the Pyramids
Schatten der Pyramide
Ombre des pyramides
Schaduw van de Pyrmides
Ombre delle Piramidi

H Zxia Twv Nupapidwv

Red Mitten
Roter Faustling
Gant rouge
Rode want
Guanto Rosso
Kokkivo FavTi

Black suit, Red tie, Yellow shirt

Schwarzer Anzug, rote Krawatte, gelbes Hemd
Costume noir, cravate rouge, chemise jaune

Zwart Pak, Rode Das, Geel Shirt

Completo nero, Cravatta rossa, Camicia gialla
Maupo KoaToup, Kokkivn Fpapara, Kitpivo Moukagioo

Crab Claw
Krabbenschere

Pince de'crabe
Krabbenklauw

Chela di granchio

H Aaykava Teu Kapoupa




Pin the tail on the Black Donkey

Nagele den Schwanz an den schwarzen Esel
Mettre la queue sur I'ane noir 26
Prik de Staart aan de Zwarte Ezel

Chiodo nella coda dell'Asino Bianco

H Kapgitoa atnv Oupd Tou Malpou laidapou

Fire in the Bush
Buschbrand

Feu de buisson
Bosbrand

Fuoco nel Cespuglio
®wTIA 0TO Oauvo

Oriental Guide pointing

Orientalischer Fremdenfiihrer

Guide oriental pointant du doigt ‘
Wijzende Oosterse Gids 28
Puntamento Guida Orientale

Avatoitng Odnyog

Cartoon Face

Cartoon-Gesicht

Visage de dessin animé ‘29
Cartoon Gezicht

Faccia da Cartone

Kwpiké Mpoowmo

Red Cousin of the Ninja Turtles
Der rote Cqusin der Ninja Turtles
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Beam me up Scottie
Beam mich hoch, Scottie!
Téléportation Scottie!
'Beam me up Scottie'
Irraggiami Scottie

Beam me up, Scottie

Cross-section within a Super Structure
Querschnitt einer Super-Struktur

Section transversale dans une super structure

Dwarsdoorsnede in een superstructuur

Sezione trasversale dentro una Super Struttura

AenTopépeia SkeheToU KTipiou

Overlooking Snow-capped Mountain
Panorama schneebedeckter Berge

Vue sur la montagne enneigée
Uitzicht op besneeuwde bergtoppen
Guardate la Montagna coperta di neve
Xioviopévo Bouvo

Headlight on Danger Point .
Scheinwerferlicht am Gefahrenpunkt
Phare sur un endroit dangereux
Koplamp op gevarenpunt

aro in un Punto Pericoloso
®wg oTo Enikivduvo Mépaopa

Hooded figure approaches the ligh
Figur mit ize nahert sich dem

o

'Football'
FuBball

Le football
Voetbal
Calcio
Mnaha

35

‘Mountain Peaks'
Bergspitzen

Crétes de montagne |
Bergtoppen 36
Cime della Montagna
Bouvokoppig

'Queen's Crown'
Krone der Kénigin
La couronne de la Reine |
Kroon van de koningin
Corona della Regina
To Zréupa g Baoikiooa

'King's Crown'
Kfone des Kénigs
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'Party Hat'
Partyhut
Chapeau de féte
Feesthart

Cuore della Festa
KaréAo Tou Mapri

'World Cup'
Meisterpokal
Coupe du monde
Wereldbeker
Coppa mondiale
MNaykoopio KineAo
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'Arrow Pointing Down'
Nach unten zeigender Pfeil
Fléche pointant vers le bas
Naar beneden wijzende pijl
Freccia verso il basso
BéAoG nou Seixvel KATw

‘Torch'
Fackel
Torche
Fakkel
Torcia
Mupadg

‘Lamp shade'
Lampenschirm
Abat-jour

Lampenkap .

Ombra della Lampada
H okid Tng Adpna




"Triangle 1'
Dreieck 1
Triangle 1
Driehoek 1
Triangolo 1
Tpiywvo 1

‘Triangle 2"
Dreieck 2
Triangle 2
Driehoek 2
Triangolo 2
Tpiywvo 2

'Star'
Stern
Etoile
Ster
Stella
AoTépl

'A-Frame Houge'
Hausdach

Toit d'une m3
A—fral_'ne Hi

'Corner'
Ecke
Coin
Hoek
Angolo
Fwvia

‘Diamond'
Diamant
[DEEN
Diamant
Diamante
AiapavTi

'Diabola’
Diabolo
Diabolo
Diabolo
Diavola
[BELE]

'Parallelogram’
Parallelogramm
Parallélogramme
Parallellogram
Parallelogramma
MapaAnAdypappo

‘Standard-Peak'
Pike

Pique
Standaard piek
Cima Standard
Kopugr

-

The 'OBJECT' Series

'Dagger’
Dolch
Poignard
Dolk
Pugnale
Mayaipt

‘Shovel'
Schaufel
Pelle
Schop
Pala
Prudp!

The 'ANIMAL' Series |

Orso Selvaggio
AypIoyoUpoUVO

‘Swan in flight'
Fliegender Schwan

Cygne en vol

'Kris'

Kris

Kriss

Kruis

Kriss
ESwAépBIo

Junk'
Trodel
Jonque
Junk
Giunca
Skounidia

'Running Elephant'
Trabender Elefant
Eléphant courant
Rennende Olifant
Elefante in corsa
ENéavTag nou TpEXe!

Hyeria'
Hyéne
Hyéne
Hyena
Iena
‘Yava




| The 'PEOPLE’ Series |

\ \J 'Dancing Man' 'Witch' 'Crouching' u
i Tanzer i Hexe Hockstellung E -
Homme dansant Sorciere Homme accroupi
\ Dansende Man &S Kruipen

Uomo danzante Strega Inchinato
XopeuTng Mayiooa Fovarmiopa

64

'Graduation' 'Ballerina’ ‘Runner' B o
Schulabschluss Ballettténzerin - Laufer cHA LLE NG E { . E F'T
Diplémé Ballerine Coureur
Afstuderem Ballerina Hardloper
Laurea Ballerina Podista G H v
Anogoitnan MnaAapiva Apopéag

'Knight'
Ritter
Chevalier
~ Ridder
\ Cavaliere
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'Graduation’
Schulabschluss
Diplomé

| Afstuderem
Laurea
Anogoitnon

'Tap Dancer' . 'Juggle

Stepptanzer Jongled

Danseur de clafuettes . Jongleul
~ Tap Danser | 71|
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