mimico

[ )5-99 jaar

“J2tot6 spelers

'{; _ Inhoud: 54 kaarten - 3 spelniveaus

-4 Doel van het spel: Als eerste de
meestvoorkomende grimas op de kaart
vinden en nadoen om de kaart te winnen!

(" ) Voorbereiding van het spel:

Selecteer de kaarten op moeilijkheidsgraad
(groen, geel en rood).

Schud de gekozen kaarten en maak een
stapel, met het plaatje naar beneden, in
het midden van de tafel.

Alle spelers gaan rond de stapel zitten en
spelen tegelijkertijd.

Spelverloop:
1. Draai een kaart om in het midden.
2. Alle spelers kijken er tegelijk naar.

- Zodra een speler de meestvoorkomende
grimas ziet, tikt hij op de kaart en doet
hij de grimas meteen na.



* De speler die als eerste de juiste grimas
aantikt en goed nadoet, wint de kaart.

* Bij een fout speelt de speler die ronde
niet meer mee, maar de anderen blijven
zoeken tot er een winnaar is. -

Einde van het spel

Wanneer alle kaarten zijn gespeeld,

wordt de speler met de meeste kaarten
uitgeroepen tot grote winnaar! Bij
gelijkspel spelen de spelers met een gelijke
stand een extra kaart om de grote winnaar
te bepalen.

Variant - Gemengd spel

Voor extra uitdaging: Schud de kaarten
van alle moeilijkheidsgraden (groen, geel
en rood) door elkaar en kies zelf hoeveel
kaarten je wilt spelen, afhankelijk van de
gewenste speelduur.

Aanbeveling: Voor een spel van ongeveer
15 minuten selecteer je 18 kaarten.
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