speelbord
opzetten

Veren in de
houder: aan het
einde neerzetten

indianen aan het
begin

Habermaass-spel nr. 4168

Wonka-Tonka

Een spannend indianenspel met veren voor 2-6 kinderen
vanaf 4 jaar.

15-20 minuten
Brigitte Pokornik
Jutta Neundorfer

Duur van het spel:
Auteur van het spel:
Grafisch ontwerp:

Twee tot zes indiaantjes sluipen van totempaal tot totempaal
naar de plaats waar de veren van het opperhoofd verstopt
zijn, om die veren op te steken. Maar let op, anders pikt een
andere indiaan onderweg zo maar een veer!

Inhoud van het spel:
1 speelbord met 4 houten poten om neer te zetten
6 indianen
1 veerhouder van hout
18 veren
1 gekleurde dobbelsteen

Doel van het spel:

leder kind probeert met zijn indiaan zo snel mogelijk 3 (resp.
5) veren te halen. Wie bewijst, dat hij moed heeft en wordt
nummer één?

Voorbereiding van het spel:

Het speelbord met de gekleurde palen wordt in de vier hou-
ten poten gestoken (zie tekening).

De veerhouder wordt gevuld met veren - per speler drie stuk-
ken (bij 2-3 spelers ieder vijf); hij wordt aan een einde van
het speel bord neergezet. Het beste is, dat de spelers parallel
naast elkaar aan tafel zitten achter het speelbord

leder kind zoekt een indiaan uit. De indianen starten aan het
andere einde van het speelbord.

start/doel

heenweg: naar
de verstopplaats
terugweg: naar
de start

kleur = afstand,
die je mag lopen

2 indianen:
evt. veren
uitwisselen

hoogstens
2 figuren bij
iedere paal

paal van de
eigen kleur:

1 veer
nemen/afgeven

terugweg

veren

Verloop van het spel:

De indianen lopen op de ene kant van het speelbord naar de
plaats, waar de veren verstopt zijn, halen daar in het voorbij-
gaan een veer en lopen dan op de andere kant van het
speelbord weer terug (zie tekening).

Er wordt gegooid met de wijzers van de klok mee. Het jon-
gste kind begint. De kleur van de dobbelsteen geeft aan,
hoever de indiaa n mag lopen: b.v. bij blauw mag de indiaan
tot de volgende blauwe paal lopen.

Twee indianen ontmoeten elkaar:

Elke keer, als een indiaan bij een paal komt, waar op
dezelfde of op de andere kant van het speelbord al een
indiaan staat, dan moet diegene, die de meeste veren heeft
aan de andere een veer afgeven (de andere indiaan steekt de
veer op) - bij gelijke stand geb eurt er niets.

En mogen hoogstens twee figuren bij een paal staan. Het
maakt niet uit of dat aan dezelfde kant is of aan beide kanten
tegelijk. Kom je bij een bezette paal terecht, vervalt de beurt
en moet je blijven staan.

Paal van de eigen kleur:

Komt een indiaan bij een paal van de eigen kleur, dan mag
hij daar een veer uit de veerhouder opsteken. Heeft hij echter
al twee

veren, dan moet hij er daar weer één afgeven. Indien er bij
deze paal op dezelfde of op de andere kant al een indiaan
staat, dan worden vervolgens nog veren uitgewisseld, zoals
bij ,twee indianen ontmoeten elkaar® beschreven.



bij de verstop-
plaats gekomen:
in het voorbijgaan
1 veer pakken

veer in het kamp
brengen; bij het
eindpunt
wachten

bij 4 - 6 spelers:
3 veren

bij 2- 3 spelers:
5 veren

Bij de plaats, waar de veren verstopt zijn:

Komt er een speler met zijn indiaan langs de verstopplaats
van de veren, stopt hij daar even, steekt een veer op, gaat
naar die paal, welke kleur hij gegooid heeft, aan de andere
kant verder. Wie echter al twee veren opgestoken heeft, kan
er geen eentje meer pakken. Als bij de paal, welke kleur je
gegooid hebt, al een indiaan op dezelfde of op de andere
kant staat, worden weer veren uitgewisseld zoals bij ,twee
indianen ontmoeten elkaar“ beschreven.

Veren inleveren:

Is er voor de indiaan op de terugweg geen paal meer van de
gegooide kleur, dan mag hij tot aan het begin van het speel-
bord (startpositie) vooruitgeschoven worden. Daar levert hij
zijn opgestoken veren in (de speler legt ze voor zich). In de
volgende ronde mag de indiaan weer op pad gaan, om nieu-
we veren te halen.

Einde van het spel:

De indiaan, die als eerste drie veren in het eigen kamp heeft
weten te brengen, is winnaar. De anderen kunnen nog door-
spelen, totdat ook de tweede en de derde winnaar, enz.
bekend is.

Bij 2-3 spelers wint diegene, die als eerste vijf veren verza-
meld heeft.
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