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joueur qui choisit un artisan prend sa carte o o
i coné de ses autres cartes Artisan, Choisie :

qui prend peu de cartes Ressource dans un
d’ouvriers restants a placer dans la many-
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farreresse d Shiring) alors que d'autres peuvent en accueillis plusicurs (
i sieurs (pa
I Je marche e ]\ul‘:"l"'\'f'.\] PAF exem
plhe
Pour placer le premier batisseur sur I platcau de joy

Son proprictaire doie payer

( it de cont

| ¢ cout ost determine i la Position Jll arquey
sur la rosace

yroprictaire du bitisseur doit décider de

# le placer (en payant 7 ( h

) ou de Passer

S le joueur decide de placer son baitisseur, il e pose sur l'espace circulai le |
: N [} aire de g
destination choisie et deplace son marqueur de richesses de 7 cases en arriére Put

i N
le marqueur de cout est deplace sur la case

«O» de s, B i
6> de la rosace, Par suite, placer un

le batisseur suiy
(il est tout a fait possible qu'il appartienne au meme

b Ln miah ik it
i r coutera 6 Ch. Le premier joueur pioche
hitisseur ¢ I pioche ant dans le sac

Jjoueur) et son proprictaire

hoisit ou non de le placer.

Chaque fois qu'un joueur place
cwon hatsseur ou qu'il passe,
le marqueur de cout est dvpl‘.lu‘
sur la

d'une case inférieure

rosace. En d'autres termes
le premier batisseur cotte

O, le second 6 O, le 3éme

5> U, etc.
- A partir du 8 éme batisseur, le placement est gratuit.

Important : Dans une partie a 2 joueurs, le marqueur de codt est placé sur «0»
aprés que tous les 6 batisseurs aient été tirés du sac.

* Lorsqu'un joueur décide de
passer, le batisseur pioché du
sac est placé sur la rosace des
cotts sur la case du prix que
le joueur aurait dd payer.

Exemple: Le jouewr rouge a

passé (conit actuel : 7 Or). Le
marquewy de cofit est le;leL‘L”

sur < 0 et le barisseur rouge est placé & coté de « 7 » sur la rosace.

* Une fois que tous les batisseurs ont été piochés, ceux qui ont passé sont placés
gratuitement sur le plateau de jeu. Le batisseur qui a passé en premier commence,
suivi du second, ete.

Exemple: Le jouewr rouge a
passé en premier, suivi par le
jouewr blew. Le joueur rouge
passe de nouveaw : il peut
blacer son batisseur Qratuite-
ment. Clest ensuite au tour
du blew, puis du rouge.

Important : Une carte Evénement indique que chaque joueur ne peut placer
eveeptionnellement que 2 batisseurs dans le tour. Dans ce cas, lorsque le 3éme
batisseur d’une couleur est pioché, il est placé a coté du plateau de jeu.
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PHASE 111 Actions sur le plateay de

Xins
Dans cetre phase, les Joueurs réalisent leur
derniéres sont activées dans le sens horaire er
retournent dans le sac une fois que ke t
15 que les actions ont é

L. Evénement
Une fois que tous les batisseurs ont é14

placés sur
le plateau de jeu, I

I‘li“llll joucur retourne i!
Evénement du dessus de la pile et la |

It a haute
elle prend effet immeédiatement

X ” Va &l\\('\(l)\'l”l'”(\ ]\11“1!2\ lavect

IN SCeau sur la can

et malheureux (sans sceau). | n événement s'app ue, en prir

* Un événement malheureux affecte ¢

batisseur a l'éviché lors de ce tour. Ce jo

ucur a l.z possit
les évenements malheureux (voir la section | vicheé)

t .-1‘:\;‘ les joueurs a

Important: Une des cartes Fvénem
NE peut pas payer, il doit verser le maximum. Chaque

victoire pour 2 Oy non payés (arrondi

DT aR kR s :
2. Evéché : Protection contre les éy énements

Si vous implorey les puissc

pas les coups du destin. Vous obtiendres n

lement wn soutien powr l

Un joueur qui envoie un hatisseur a éviché peut choisir
entre &tre protégé contre un événement malheureux
(peu importe I'événement) ou prendre une ressource
de son choix au marche.

3. Revenus de la manufacture de laine

* Chaque joueur regoit ses revenus de la manufacture
de laine.

* Pour chaque ouvrier placé a la manufacture de laine,
un joueur regoit | Or. Un contremaitre rapporte 3 (
a son proprictaire. Le marqueur de richesses des joucurs

concernds est deplace sur le compteur de richesses

Les ouvriers sont remis dans la réserve des joucurs

Important : Un joueur ne peut pas avoir plus de 30 O
4. Kingsbridge: Prendre une carte Privilege

Un généreux soutien est apporté a ceux qui le chercher
aupres des autorités séculaires

Un joueur qui place un bitisseur @ Kingsbridge regoit la
carte Priviloge placée au-dessus (pour plus de details sur
les cartes Privilege, voir plus loin). Si un ou plusicurs
espaces restent inoceupes a Kingsbridge, la ou les cartes
Privilége correspondantes sont retirees du jeu.
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