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Welcher Schatten gehért zu welchem
Gegenstand?

ein Gegenstand und sein Schatten
abgebildet. Ziel des Spiels ist es,
passende Paare zu finden. Wer sich
also merken kann, wo welche Karte
liegt, ist klar im Vorteil. Karten
aufdecken und los geht's! Gewonnen
hat, wer am meisten Kartenpaare
gesammelt hat.

l
Auf den 26 Bildpaaren sind jeweils

Ein buntes Spiel- und Lernerlebnis
fiir die ganze Familie.
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