SPELREGELS

2-8 spelers | leeftijd 7+ | 10 minuten

Inhoud:
64 kaarten (32 roze en 32 geel)

5 kofferfiches

ander voorwerp dat 60 seconden kan aftellen en een

Om dit spel te spelen heb je een telefoon nodig, of een
@ hard geluid maakt (of trilt)!

WAT IS DIT?

Danger Danger is een kaartspel voor 2 teams. Elk team probeert
aan het einde van elke ronde meer koffers van hun kleur zichtbaar
te hebben dan het andere team. Elke ronde duurt 60 seconden.

Het team met de meeste koffers aan het einde van de ronde wint
een kofferfiche. Het eerste team met 3 kofferfiches wint het spel!

VOORBEREIDING

0 Vorm 2 teams. De teams

~___ onnodig plastic verminderen! TR
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KAARTEN SPELEN

gaan tegenover elkaar aan
tafel zitten.

Het aantal spelers per team
is niet van belang, teams
mogen ook ongelijk zijn.

Schud de gele en roze
kaarten afzonderlijk. Elk team
krijgt een kleur en neemt

de bijbehorende kaarten.
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— HEY!LEES DEZE REGELS NIET! ——

LEZEN IS DE SLECHTSTEMANIER  g-opzm)
OM EEN SPEL TE LEREN SPELEN.

GA ONLINE EN BEKIJK DE - ;
INSTRUCTIEVIDEO OP DE WEBSITE: m

DANGERDANGERGAME.COM/HOW

“WAAROM BEVAT DE DOOS GEEN TIMER?”
De kans is groot dat je al iets in huis hebt waarmee je de tijd kunt
bijhouden. Door dat te gebruiken kunnen we de productie van

m

Zodra de ronde begint, trek je de bovenste kaart
van de trekstapel van jouw team en probeer je
deze op een stapel te spelen.

Elke kaart bevat een getal in de hoek.Je kunt
jouw kaart alleen op een stapel spelen

waarvan het cijfer 1 hoger of 1 lager is dan
jouw kaart. Je kunt bijvoorbeeld een 4 alleen

spelen op een stapel met een 3 of een 5.

De kaarten hebben cijfers 1 tot en met 8,
maar tellen door. Dit betekent dat je een
1 op een 8 kunt spelen, of een 8 op een 1.

i
Je kunt je kaart op een stapel met een kleur naar

keuze spelen, maar de beste strategie is om je kaarten

op kaarten van het andere team te spelen, zodat je daarmee hun

koffers verbergt. Je mag een kaart niet meer verplaatsen als je deze
hebt gespeeld.

Vorm hiermee de gedekte
trekstapel van jouw team.

9 Draai de bovenste 3 kaarten van je trekstapel open en leg ze
naast elkaar in het midden van de tafel. Dit zijn de STAPELS.

O Trek nog 1 kaart en leg deze open bij de trekstapel van je team.
Dit is de ruilkaart van jouw team.

6 Leg de kofferfiches op tafel.

() Pak een telefoon en leg deze op tafel.

maakt (of trilt) na 60 seconden — zorg alleen wel dat je het kunt verbergen (zoals een

@ Heb je geen telefoon? Geen probleem! Pak een ander voorwerp dat een hard geluid

eierwekker onder een servet of een wekker in een schoen).

DE STAPELS

Bij dit spel probeer je meer koffers dan
het andere team zichtbaar te krijgen.
Negeer voorlopig de cijfers op de kaarten.

In dit voorbeeld heeft Team Roze

12 koffers zichtbaar en Team Geel 7.
Als de ronde nu zou eindigen, zou
Team Roze winnen.

Team Geel wil nu kaarten spelen bovenop
de kaarten van Team Roze, zodat er meer
koffers van hun team zichtbaar zullen zijn.

Tel alleen de koffers op de bovenste kaarten

van elke stapel en tel de koffers op je ruilkaart NIET mee.

DLIS...

Team Geel speelde een 4 op
de 3 van Team Roze. Als de
ronde nu zou eindigen, zou
Team Geel winnen omdat zij
meer koffers zichtbaar hebben.

Om alsnog te winnen zal
Team Roze meer kaarten
moeten spelen.

Er zijn geen beurten in dit spel! Beide teams spelen hun kaarten
tegelijkertijd en zo snel mogelijk. Als de ronde eindigt,
wil je dat jouw team de meeste koffers zichtbaar heeft.

LET OP: Houd de stapels netjes! Maakt jouw team er een
puinhoop van, dan moet jouw team stoppen en de stapels
netjes maken terwijl het andere team blijft doorspelen.

EEN RONDE STARTEN

Pak de telefoon (of andere timer), zet de klok op 60 seconden en
zorg dat het volume volledig open staat. Druk op start en DRAAI
DE TIMER OM ZODAT NIEMAND DE TIJD KAN ZIEN! (Als je een
eierwekker gebruikt, leg er dan een servet of iets anders overheen).

Zodra je de timer hebt gestart en deze omgedraaid op tafel ligt,
kunnen beide teams tegelijkertijd kaarten spelen.

GA NAAR HET BELANGRIJKSTE —

ONDERDEEL VAN HET SFEL!




EEN RONDE BEEINDIGEN - HET BELANGRIJKSTE ONDERDEEL VAN HET SPEL!

Terwijl je kaarten speelt, loopt de timer. Niemand weet hoeveel tijd er nog over is tijdens de ronde.

Als de timer afgaat terwijl je nog aan het spelen bent, VERLIEST JOUW TEAM ONMIDDELLIJK DE RONDE.

WE ZEGGEN HET NOGMAALS OMDAT HET ZO BELANGRIJK IS:

Niemand ziet de timer en als deze afgaat terwijl je nog aan het spelen bent,
verliest je team de ronde! (Maak je geen zorgen, we gaan uitleggen hoe je NIET verliest.)

Om te voorkomen dat je verliest, Als jouw team besluit om te “stoppen”, dan is die beslissing definitief.
moet jouw team “stoppen” Wij stoppent | Jouw team is veilig voor deze ronde, maar kan geen kaarten meer
voordat de timer afgaat. Dit trekken of spelen! Het andere team kan doorspelen zo lang als ze

betekent dat elke speler van jouw
team beide handen tegelijkertijd
plat op tafel moet hebben. Als
iemand nog een kaart vastheeft,
moet deze eerst met succes

m willen, maar als de timer afgaat voordat ze “stoppen”, verliezen ze
ol onmiddeliijk de ronde.

LET OP: Als de timer afgaat terwijl beide teams nog aan het
spelen zijn, verliezen beide teams en moet de ronde opnieuw
worden gespeeld.

(=

gespeeld worden voordat jouw DB‘D

team kan “stoppen.” L Kies voor de fun het hardste en meest irritante alarmgeluid bij de timer!

TEAMSPEL WAT GEBELIRT ER ALS IK MIIN KAART NIET KAN SPELEN?

Speel je met meer dan 1 speler in je team, speel dan een voor een: JE HEBT DAN 3 OPTIES: WACHTEN, RUILEN OF WEGLEGGEN.
de ene speler van jouw team speelt een kaart, dan de volgende
speler uit jouw team, enzovoort. WACHTEN

PR AAT MET ELKAAR' Wacht even af. Als het andere team een kaart speelt, komt er mogelijk weer
= een stapel beschikbaar waarop je jouw kaart kunt spelen.

Als je niet met elkaar praat, speel je het spel verkeerd!

Je team kan je helpen om de beste stapel te kiezen om je kaart op te
spelen, maar niemand kan de volgende kaart bekijken of trekken
totdat je de kaart in je hand met succes hebt kunnen spelen.

RUILEN

Ruil je handkaart met de ruilkaart die voor je op
tafel ligt. Nu heb je een nieuwe kaart die je kunt
spelen! (Je handkaart wordt de nieuwe ruilkaart.)

‘ Zie het als een estafetteloop! Je hoeft niet op
het andere team te wachten, maar wel op je
teamgenoten voordat je weer mag spelen.

Je kunt dit zo vaak doen als je wilt.

WEGLEGGEN
EFEEIALE KAARTEN In plaats van je kaart op een stapel te spelen, kun je de kaart ook wegleggen

door deze naast de trekstapel van het andere team te leggen. Dit telt nog

De meeste kaarten tonen 1 koffer, maar er zijn ook kaarten met RIGiHCS:RIe T Spaidn van [okaa:
5 koffers of zelfs 10 koffers! Speelt het andere team een van de Aan het einde van de ronde mag het andere team de koffers op elke
kaarten met 5 of 10 koffers, probeer deze dan voor het einde van kaart die je weglegt, optellen bij hun koffers! (Dit is gunstig voor het

andere team, dus leg alleen kaarten weg als laatste redmiddel!)

de ronde te bedekken met een van jouw kaarten!

Er zijn ook kaarten met ”"nieuwe stapel”: D, wewws stapes SROREN i ;
Wanneer je een “nieuwe stapel’-kaart _ | 2 4
speelt, kun je deze op een stapel spelen - Als beide teams “stoppen” voordat de -': ;J = .
(volgens de normale regels) OF je kunt | 8 - timer afgaat, tel dan voor elk team de -
deze gebruiken om een nieuwe stapel te miavis o koffers op hun kaarten die bovenop de
vormen naast de bestaande stapels. zt;;aﬁ:g’rtlgnggiz v?/ggg;?etgeél];jﬁedz%f:ers

het andere team daarbij op. 1 1 i

Team Geel:
Het team met de meeste koffers wint 5+1+1+1 = 8 koffers
de ronde en verdient 1 kofferfiche. Team Roze:

1+1+1+1+1 = 5 koffers

Bij een gelijke score moet de ronde

opnieuw worden gespeeld. Team Geel .
wint de ronde!

\ ] EEN NIELIWE RONDE STARTEN

Trek je een “nieuwe stapel’-kaart tijdens de voorbereiding,
beschouw deze kaart dan als een normale kaart. Verzamel de kaarten op tafel en schud de stapels van elk team
afzonderlijk. Voer de voorbereiding uit en speel een nieuwe ronde.
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