SPELREGEL

Je begint met de kaarten goed te
schudden en aan iedereen die meedoet -
een gelijk aantal kaarten te geven.

- Het is de bedoeling zoveel mogelijk
kwartetten (d.w.z. groepen van vier bij
elkaar horende kaarten, van gelijke letter
of kleur), te verzamelen.

- Dit kan je doen door aan je
medespeler kaarten te vragen die je zelf
nodig hebt om een kwartet te
vervolledigen. De deler mag eerst een
kaart vragen. Hij noemt een letter (van A
tot H) en een cijfer (van 1 tot 4). Als de
“ondervraagde” de gezochte kaart heeft,
moet hij ze geven, en mag de vrager
doorgaan met vragen. Wanneer de

~ ’ondervraagde” de gezochte kaart

echter niet heeft, mag hij zelf kaarten
gaan vragen. Wie op het einde de
meeste kwartetten opzij heeft kunnen
leggen is de winnaar.



