REGLES DU JEU
o Choisissez un defi,

Placez |a tuile du personnage demandé a l'intérieur dusecle,
Seélectionnez ensuite les tuiles de couleurs et motifs nécessaires
pour reproduire la tenue du défi. Placez-les une a une, dans le bon
ordre et la bonne orientation sous la tuile personnage.

Vous avez trouvé |a solution lorsque votre compaosition correspond
parfaitement a |'image du defi.

Astuces pour les parents :

Vous pouvez aider les enfants a résoudre les défis en leur posant
des questions de maniére a les orienter vers la solution : quelle

est la couleur du parapluie ? Des chaussures ? Quel est le sens des
rayures sur ce t-shirt 72 Ol vois-tu des points sur ces vétements ?
Etc.

Si un deéfi s'avere etre trop difficile, aidez les enfants a selectionner
les tuiles necessaires pour le résoudre et éloignez celles dont ils
n'auront pas besoin, évitant ainsi toute distraction inutile.

REGLAS DE JUEGO

o Elige un reto

9 Coleca la pieza de maniqui corsecta en el soporte. Elige las

piezas de color y patron que necesites y apilalas una por unaen la
orientacion correcta debajo de la pieza de maniqui.

e Cuando logres obtener la composicion exacta, habras resuelto el

reto.

Sugerencia para padres/madres/tutores:

Haz preguntas para orientar al nifio/a la nifa y ayudarle a resolver
los retos. Por ejemplo: jde qué color es/son el paraguas o los
zapatos? ;En que direccion estan las rayas de la camiseta? ;Donde
puedes ver lunares en las prendas?

Si un reto resulta demasiado complejo, ayldales eligiendo
primero todas las piezas correctas necesarias para resolver el reto.
Y coloca a un lado las piezas sobrantes para que no se distraigan.

REGRAS DO JOGO PT
o Escolhe um desafio

9 Coloca a pega com a figura no suporte do joga. Pega nas pegas
com cores e padroes que precisas e empilha-as, uma a uma, com a
orientagao correta por baixo da peca com a figura.

e Quando a tua composigao estiver exatamente igual a imagem do
desafio, ja o resolveste!

Dica para pais/tutores:

Ajude a crianca a resolver os desafios, fazendo perguntas para

os arientar. Por exemplo: qual é a cor do guarda-chuva ou dos
sapatos? Qual e a direcao das riscas na t-shirt? Onde vés as pintas
na roupa?

Se um desafio for demasiado dificil, ajude a crianca a escolher
todas as pecas corretas, necessarias para resolver o desafio.
Guarde as outras pecas para que nao distraiam a crianga.



GAME RULES SPELREGELS NL SPIELREGELN

o Select a challenge. o Kies een opdracht. o Wahle eine Herausforderung
Place the indicated background figure tile on tep of the game 9 Plaats het juiste figuurtje in dehouder op het spelbord. Kies de 9 Platziere den Spielstein mit der richtigen Figur wie angegeben in
board. Choose and stack the color and pattern tiles you need to juiste kleur- en patroonpuzzelstukken voor de opdracht en stapel ze der Halterung. Wihle die Spielsteine mit den richtigen Farben und
match the image in your challenge. Stack them one-by-one in the een voor een in de juiste volgorde en richting onder de figuurtegel. Mustern, die du fiir die Herausforderung bendtigst und platziere sie
correct order under the figure tile. nacheinander in der richtigen Reihenfolge auf der Figur.
e Wanneer jouw kleuren- en vormencombinatie overeenkomt met de
9 You've solved the challenge when your composition matches the opdrachtkaart, heb je de oplossing gevonden. 9 Passt dein Aufbau zu der Herausforderung, hast du die
image shown! Herausforderung gelost!
Tips for parents/quardians/teachers: Tip voor volwassenen:
Tipps fir Eltern / Erziehungsberechtigte:
Help your children/students solve the challenges by asking Help je kind door vragen te stellen zoals "wat is de kleur van de
questions to guide them, For example: what is the color of the schoenen of paraplu?”, "Welke richting hebben de strepen op het Hilf dem Kind, die Herausforderung zu lésen, indem du ihm ein
umbrella? What is the direction of the stripes on the t-shirt? T-shirt?" of "Waar zie je stippen op de kleren?". paar Fragen stellst, die ihm helfen kénnten. Zum Beispiel: Welche
Where do you see dots on the clothes? Farbe haben die Streifen auf dem T-Shirt? Wo siehst du Punkte auf
Wanneer een opdracht te moeilijk is, help dan door middel van der Kleidung?
If a challenge is too difficult, help by selecting the tiles needed de juiste puzzelstukken eerst uit te zoeken vooraleer de opdracht
to solve the challenge. Put the other tiles aside so they are not op te lossen. Leg de andere puzzelstukken weg zodat ze niet Ist eine Herausforderung zu schwierig, hilf ihm, indem du zuerst
distracting. afleiden. alle benotigten Spielsteine heraussuchst, die zur Losung bendtigt

werden. Leg die anderen Spielsteine zur Seite, damit sie nicht
ablenken,



REGOLE DEL GIOCO IT KANONEX TOY MAIXNIAIOY

o Scegli una sfida o EmAéETe pia npékhnon.
Posiziona il tassello con la figurina corretta sull’espositore. Sceglii 9 Tonoﬂ_z,ma‘rs OTO OTT|PIYHA T0 OwoTo mhakibio pe T @ryoupa. EmAéEre ta
tasselli con i colori e i motivi che ti servono e posizionali uno sopra mhakibia pe 1o xpwpa kat 1o potifo nou ypealeote kai otoifagte Ta éva-
|'altra nel senso corretto, £v0 HE TOV OWOTH nposavatoMops kaTw and o mhakidio Tng gryoupac,
Se la composizione coincide con quella mostrata nella sfida, vuol 9 Eav n ouvBeon taipialel akpifug pe Tiv mpokAnan, EXeTe fpel T Abon!

dire che I'hai risolta!

ZupPoudn yia yoveic/ ouvobouc:

Suggerimenti per genitori/tutori:
BonBrote o maubi oag va emhvoe Tic npokAfoelc Bétovac Tou

Poni delle domande al tuo bambino per guidarlo nella risoluzione EPWTATEIC yia va 1o kateuBiveTe. Nia mapadeypa: moio eival To Xpwpa
della sfida. Ad esempio: di che colore sono l'ombrello o le scarpe? TIC OUNPEAQE ] TWY ANoUTOIIV; HOIO_( Elval 0 MposavatoMopog Twv
Qual & il senso di direzione delle righe su questa T-shirt? Quali piywy oto pmhoulaks; Mou PAEnec Boukeg ota polya;

vestiti hanno | pallini?

Edv pia npookinan eivatiSiaitepa Suokohn, unopeite va ta fonBroete
Se una sfida & troppo difficile, aiutalo scegliendo prima tutti | eMmheyovTac nputa Oha Ta owota nhakidia mou eival anapaitnTa yia Ty
tasselli necessari per risolverla. Metti da parte gl altri tasselli per enihuon. AprioTe aTnv Gkpn Ta unéhoina, WOTE va unv unepbevovTal.
non farlo distrarre. '

SPILLEREGLER

o Vaelg en udfordring

e Lzeg den rigtige figurbrik i holderen. Tag de farve- og

mensterbrikker, du skal bruge, og lzeg dem i en stak én ad gangen,
sa de vender rigtigt, under figurbrikken.

e Nar de brikker, du har stablet, svarer nejagtigt til udfordringen, har

du lest den!

Tip til foraeldre/varger:

Hjaelp barnet med at lese udfordringerne ved at vejlede dem ved
at stille spergsmal. Du kan f.eks. sige: "Hvilken farve har paraplyen
eller skoene?" "Hvilken ve| vender striberne pa t-shirten?" “Hvor
er prikkerne pa tejet?”

Hvis der er en udfordring, som er for sveer, kan du hj=lpe barnet
ved ferst at finde alle de rigtige brikker, som skal bruges til at
lese udfordringen. Lag de resterende brikker til side, sa de ikke
forstyrrer.



SPELREGLER

o Vilj en utmaning

9 Placera ratt figurbricka i displayhallaren. Valj de farg- och
monsterbrickor du behdver och stapla dem en efter en i ratt
riktning under figurbrickan.

0 Nar din kompaosition matchar utmaningen exakt har du |6st den!

Tips for foraldrar/vardnadshavare:

Hjdlp ditt barn att 16sa utmaningarna genom att stalla fragor som
vagleder dem. Till exempel: vilken farg har paraplyet eller skorna?
Vad har randerna pa t-tréjan for riktning? Var ser du prickar pa
kladerna?

Om en utmaning ar for svar kan du hjélp dem genom att forst

plocka alla de ratta brickorna som behévs fér att |6sa utmaningen,

Lagg undan de andra brickorna sa att de inte distraherar.

SPILLEREGLER
o Velg en oppgave

9 Plasser riktig figurflis i skjermholderen. Velg farge- og
mensterflisene du trenger, og legg dem oppa hverandre én etter én
i riktig retning under figurflisen.

Du har lest oppgaven nar du har funnet en kambinasjon som passer
neyaktig til oppgaven!

Tips til foreldre og foresatte:

Hjelp barnet med & lese utfordringene ved & stille spersmal for

a veilede dem. Eksempel: Hvilken farge er det pa paraplyen eller
skoene? Hvilken retning peker stripene pa T-skjorten? Hvor ser du
prikker pa klaerne?

Hvis en utfordring er for vanskelig, hjelper du barnet ved forst a
velge alle de riktige brikkene som trengs for 4 lese utfordringen.
Legg de andre flisene til side slik at de ikke distraherer.
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PELISAANNOT

o Valitse haaste.

Aseta oikea hahmolaatta telineeseen. Valitse tarvitsemasi vari-
ja kuviolaatat sekd pinoca ne yksitellen oikeassa jdrjestyksessa
hahmolaatan alle.

Olet ratkaissut haasteen, kun hahmosi on pukeutunut haasteen
mukaisesti!

Vinkkeja vanhemmille:

Auta lasta ratkaisemaan haaste esittamalld seuraavanlaisia
kysymyksid: Minka vérinen on sateenvarjo tai kengat? Minka
suuntaisia raitoja t-paidassa on? Loydatkd jostain vaatteesta
pilkkuja?

Jos haaste tuntuu liian hankalalta, voit auttaa lasta valitsemalla
valmiiksi ratkaisussa tarvittavat laatat. Laita loput laatat syrjdén,
jotta re eivat hdiritse keskittymista.
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