
 
 
INHOUD: 

 
VOORBEREIDING: 

 
• Leg de 21 plaatjes in een willekeurige rij achter elkaar. 

Zorg telkens voor een tussenafstand van 4 à 5 cm. 
• Leg de zandloper en de oranje en rode schijf klaar  
• De blauwe schijf wordt enkel in de ‘profvariant’ gebruikt. 
 

 
 
 

SPELVERLOOP: 

 
• De oudste speler begint en wordt de eerste RAADSPELER 

zijn linkerbuur is de VERPLAATSER. 
• Deze speler bekijkt de plaatjes en probeert ze te 

onthouden. Na enkele tellen worden de twee kleurschijven 
op de eerste twee plaatjes geplaatst. 

 
• De RAADSPELER draait de zandloper om en zegt nu luidop 

welke afbeelding onder de eerste schijf verborgen zit. De 
VERPLAATSER verplaatst nu de eerste schijf naar de derde 
figuur. 

 
• De RAADSPELER geeft nu aan wat de volgende figuur in de 

rij is en opnieuw wordt de schijf verplaatst. (Het tempo van 
het verplaatsen wordt aangegeven door de RAADSPELER!) 

 
• Op deze manier speelt de RAADSPELER verder totdat: 

- ofwel de zandloper volledig doorgelopen is, 
- ofwel hij een fout maakt. 

• In beide gevallen wordt geteld hoeveel correcte figuurtjes 
benoemd werden. Dit is de score van de RAADSPELER. 

• De rol van RAADSPELER en VERPLAATSER gaat nu naar de 
eerstvolgende spelers. Deze spelen nu op dezelfde manier. 

 
SPELEINDE EN WINNAAR: 

 
• Zodra alle spelers om de beurt RAADSPELER waren is de 

winnaar bekend. 
• Indien gewenst kunnen meerdere ronden gespeeld worden 
 
• In de profvariant wordt op dezelfde manier met 3 schijven 

gespeeld. 










