= Spielanleitung fur Ultra 4 Europa-

& Quartettt

& Zum Ultra 4 Europa-Quartett gehoren
32 Karten

16 Punktkarten

8 Landerkarten

4 Ultra 4 Lachmann-Karten

4 Nullkarten

Mitspielen kdnnen 2, 3 oder 4 Kinder.
Die 8 Landerkarten werden von den
anderen Karten getrennt und gemischt
mit der Rlickseite nach oben auf den
Tisch gelegt.

Die ubrigen Karten werden ebenfalls
gemischt. Jedes Kind erhalt 4 Quartett-
karten. Bei Spielbeginn wird eine Lan-
derkarte aufgedeckt, und nun legt
nacheinander jedes Kind eine Punkt-
karte an die Landerkarte, bis die auf
der Landerkarte angegebene Zahl er-

reicht ist.
Das Kind, das mit seiner Punktkarte

die Zah!l auf der Landerkarte erreicht,
gewinnt diese Landerkarte.




Ubertrifft ein Kind mit seiner Punkt-
karte die auf der Landerkarte ange-
gebene Zahl, wird sie ihm als Minus-
punktzahl angerech net. Nach jeder
ausgelegten Karte muB eine neue vom
Kartenstapel genommen werden, SO
daB jedes Kind immer 4 Karten hat.
Die nach einer gewonnenen Lander-
karte Ubrigbleibenden Karten werden

wieder unter den Kartenstapel gelegt.
Legt ein Kind eine Lachmannkarte

aus, so kann es alle Punktkarten, die
es in der Hand halt, anlegen. Es ver-
vollstdndigt seinen Kartenbestand

wieder auf vier Karten, um im Spiel zu
bleiben.

Eine Nullkarte wird ausgelegt, wenn
ein Kind keine passende Punktkarte
in der Hand halt. Mit ihr kann ein Ge-
winn nicht erzielt werden.

Das Spiel ist beendet, wenn keine Lan-
derkarte mehr auf dem Tisch liegt. Ge-
wonnen hat das Kind, das die Lander-
karten mit den meisten Punkten hat.




