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Dierenmix

Rangschikkingspel met dieren voor 1-4 spelers van 3 - 6 jaar

Inhoud: 24 houten kaarten

Ezel, haan, varken en nog een heleboel andere dieren leven
op de boerderij. Maar wacht eens even, er klopt hier iets
niet! Voor- en achterkant van de dieren zijn compleet
door elkaar gehusseld.Weet jij, wat bij elkaar hoort!?

Doel van het spel is, zo veel mogelijk dierenparen te
verzamelen.

Voordat je begint te spelen,

schud je alle kaarten en leg je ze omgekeerd in het midden
op tafel. De jongste speler mag beginnen.

Memo-mix

Ben je aan de beurt, dan draai je twee kaarten om, zo dat
alle spelers ze kunnen zien. Passen de twee dierenhelften
bij elkaar? Dan mag je de beide kaartjes pakken en voor
je op tafel leggen.

.

Passen de twee omgedraaide dierenhelften niet bij
elkaar, dan draai je beide kaartjes weer terug en de
volgende speler is aan de beurt.




Heeft één van jullie het laatste paar omgedraaid, dan is het i
spel afgelopen.

Winnaar is, de speler die de meeste dieren heeft verza-
meld.

Fix-mix
Voor deze variant heb je een spelleider nodig. Hij krijgt de
helft van de kaartjes en legt ze omgekeerd op een stapel.

De overige kaartjes worden geschud en open op tafel
gelegd.

De spelleider pakt een kaartje van tafel en laat het de
andere spelers zien. Die zoeken nu zo snel mogelijk de
passende voor- of achterkant bij dit kaartje.

Wie als eerste met z'n hand op dit kaartje slaat en de
naam van het gezochte dier roept, mag het houden en
krijgt het kaartje van de spelleider. Hij legt het complete
dier voor zich op tafel en draait als nieuwe spelleider het
volgende kaartje om. Een nieuwe zoektocht begint...

Zijn alle dieren in elkaar gezet, dan is het spel afgelopen.

Wi innaar is de speler, die nu de meeste dieren
voor zich heeft liggen.
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Solospel

Speel je het spel alleen, dan leg je alle kaartjes goed
geschud voor je op tafel. Kies één van de kaartjes en leg
dat voor je neer. Passen voor- en achterkant bij elkaar?
Zo zet je om de beurt alle dieren in elkaar.

En nog een tip!

Je kunt met de kaartjes ook vrolijke fantasiedieren maken.
Schaapgans, ezelkip of paardvarken — welke vrolijke
combinaties schieten je te binnen?

.
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