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Doel van het spel:

SPELREGELS Prob!eer als._ eerste je verzameling_c?mpleet te maken door
de nieuwsringen te verzamelen die jouw opdrachtenkaarten
aangeven. De speler die dit als eerste compleet heeft, wint
het spel!

Leeftijd:  Spelers: Speelduur:

Het NOS Jeugdjournaal bordspel'lm.‘ni.'_oh‘ip' twee
niveaus worden gespeeld.

Voor kinderen jonger
dan 10 jaariserde
beginnersvariant.
Kinderen van 10 jaar
en ouder kunnen
direct beginnen

met de
gevorderdenvariant.
De spelregels
hiervoor vind je aan
de achterkant van
dit boekje.

Spel in het kort

De spelers strijden tegen elkaar om zo snel mogelijk hun
nieuwsringen te verzamelen voor het NOS Jeugdjournaal.
Het nieuws ligt verspreid over Nederland, maar je moet
natuurlijk wel de juiste nieuwsringen verzamelen om
jouw Jeugdjournaal compleet te maken. Onthoud waar
de verschillende nieuwsringen liggen en maak zo jouw _
opdrachtkaarten compleet. De overige spelonderdelen zijn voor de gevorderden
variant en worden in deze beginners variant niet gebruikt.




- :
*8 0 (A N NN NN
Voorbereld"‘g&-coo-oo-oh;n< T
L] &
= Puzzel het speelbord m&ede;*l;r:d;r; kaar en leg het in » Hussel alle overige nieuwsringen met de rode kant naar
hetmiddenvandetafel. = :_', o boven en verspreid ze gelijkmatig over Nederland. De
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« De spelers kiezen elk een kleur pion en zetten Eunplen [o]] behalve op Hilversum en de 3 vliegvelden.
de startpositie in Hilversum neer. glge:spef krijgtinde
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kleur van zijn pion ook een setje opdr;ci!t-lmarteﬂ » Haal de 3 blauwe kanskaarten uit het spel. Schud de

enlegt deze kaarten voor zich neer (Hoofdnieuws, overige kanskaarten en leg die dicht op tafel.
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« Zoek uit alle nieuwsringen de 4 ' q nieuwsringen en
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Het spel begint: NIEUWSVERZAMELING:
Om te bepalen wie er begint,
gooit iedere speler met de
blauwe dobbelsteen. De
speler met het hoogste cijfer

mag beginnen.

De 3 opdrachtkaarten die iedere speler voor zich heeft
liggen, vormen de 'nieuwsverzameling’ van die speler.
Hierop verzamelen alle spelers verschillende nieuwsringen.

NIEUWSRINGEN:

De beurt van een speler begint altijd met het gooien

van de blauwe dobbelsteen. De blauwe dobbelsteen
geeft aan hoeveel stappen je in deze beurt maximaal
mag zetten. Je mag ook minder stappen zetten om zo
op een nieuwsring te komen. Bij het einq:ig_epjbgp egrf
nieuwsring mag je deze nieuwsring oppakken en hem aan
je opdrachtkaarten toevoegen. Als dit niet mogelijk is,
leg je de nieuwsring terug. see0
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LET OP: Het verplaatsen van je pion doe je door stappen te
zetten naar een aangrenzende plaats die verbonden is met
een witte stippellijn. Tijdens het verzamelen kan het gebeuren dat medespelers

S : nieuwsringen stelen door middel van kanskaarten. Als jij alle
nieuwsringen voor een opdrachtkaart hebt verzameld, draai
je die opdrachtkaart om zodat de punten zichtbaar worden.
Hiermee stel je jouw nieuws veilig. want er kunnen geen
nieuwsringen meer worden gestolen. De nieuwsringen van
- deze opdrachtkaart worden in de doos gelegd.

hoofdstad einde van
de weg

» Gooijeeen 'ﬂ dan
mag je direct een
kanskaart pakken en
uitvoeren. Daarna geldt
de nog voor 1 stap
lopen.




JOKERS: P Beste speler,

0

De nieuwsringen die uit verschillende kleuren bestaan, Weat leuk dat je een van de spellen van Just Games
worden de jokers genoemd. Deze mag je als vervanger van speelt. We hopen dat je veel plezier beleeft aan dit
een willekeurige kleun:i(fiﬁa Enllgt;tle pl_aétse_n_. ' spel. Als je nog vragen of ideeén hebt of nog wat

AN ML KLU extra speluitleg wilt, check dan even onze website of

LET OP: De joker kan alleen geen
persoonlijke nieuwsring vervangen.

stuur een e-mail naar info@justgames.nl.

- Met vriendelijke groeten,
De spellenmakers van Just Games.

JEUGDNIEUWS
Voor meer leuke spellen kijk je op: www.justgames.n/

O OO/ playjustgames

Einde van het spel
De speler die als eerste al zijn opdrachtkaarten compleet
heeft is de winnaar van het NOS Jeugdjournaal bordspel.
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@ 2016, NOS Jeugdioumaa het bordspa iz door Just Games Spelauteur Bo-Anthony Bosrsan Speciale dank gaat uit naar Eric de Groot en Alexander Wichiler die de
ontwikkeld en geproducesrd in samenwearking met NCOS, Co-creatie Rané Groan, Dirk Payans totstandkoming van dit spel mogelik habben gemaakt.
Vormgeving  John van Es, Andrd Visser, Denniz van Schajik
Alle rachten voorbahouden, Niets uit deze uitgave mag worden Cobrdinatie  Johan Siazenga
varveahoudigd zonder voorafgaands schriftalijke toestemming van Sales Rané Knip
Just Gamas, Licensing Gamitvan Dijk
Testers Laila Turaran Medina, Nando de Brouwer,
NCS Jeugdjournaal@ is ean merk van NOS. Demi Dolman, Bernou Dikstra, Arman
Glngdr, Rieny Siezanga, Groep 5 en B van de
N.B. Just Gamas heaft dit spal mat zorg uitpegeven en kan opanbare basisschool Marijn in Nisuw-Vannep,
geen enkele aansprakelijkheid aanvaarden voor eniga fout of Hadewijch van den Berg, Ronald Bartlemna,
onduidelikhaid die in daza vitgave zou kunnen voorkomen en Robbia Kammeijer, Nick Rancaij, Joost van
waaruit eventuela schade zou kunnen voortvicaien. Liera, Minna van Vaan
WAARSCHUWING! Wegans klsina onderdslan www justgames.nl

niet geschikt voor kindaren jonger dan 3 jaar, in
verband mat varstikkingsgevaar. Bawaar deze Just Games | Keninginnewsg 31 | 1217 KR Hilversum | Maderland B
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informatie zorgvuldig. Just Games is a member of Just Media Group



