KORT SPELOVERZICHT

Alle kinderen doen tegelijkertijd zo snel mogelijk haarbandjes
om hun vingers. Daarbij is het de bedoeling om de afbeelding
op een omgedraaide kaart na te doen.

VOORBEREIDING

Leg de bel midden op tafel, zodat iedereen er goed bij kan.
Om krassen te voorkomen raden we aan om de bel op een
theedoek of een tafelkleed te leggen. Schud de 32 kaarten
en leg deze als gedekte stapel naast de bel. Verspreid alle
haarbandjes over tafel om de bel en de kaarten heen.
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DE VOLGENDE RONDE

Leg alle haarbandjes weer terug op tafel. De speler die
als laatste een kaart heeft gewonnen, draait de volgende
kaart om.

SPELVERLOOP

De oudste speler draait de bovenste kaart van
de gedekte stapel om en legt deze er open
naast. Zodra iedereen de kaart kan zien,

doen alle spelers tegelijkertijd zo snel mogelijk
haarbandjes om hun vingers. Daarbij proberen ze de afbeelding
op de kaart na te maken. Als een speler klaar is, slaat hij op
de bel met de hand waaraan hij de haarbandjes heeft gedaan.
Wie dat als eerste doet en de haarbandjes ook goed om

zijn vingers heeft, krijgt als beloning de omgedraaide kaart.
Heeft hij het fout, dan moet hij voor straf een van zijn
gewonnen kaarten gedekt onder de stapel leggen.

Moet een speler een strafkaart betalen, maar heeft hij nog
geen kaarten gewonnen, dan mag hij 1 ronde niet meedoen.
In een spel met 2 spelers betekent dat dat de andere speler
de volgende kaart zonder tegenstand wint.




Een spel van Haim Shafir
voor 2-6 spelers vanaf 4 jaar

32 handenkaarten

72 haarbandjes
(12 per kleur: blauw, geel,
groen, oranje, roze en wit)
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zich heeft, heeft gewonnen.

De speler die als eerste 5 kaarten voor

Om Ring L Ding iets moeilijker te maken, kunnen de spelers
afspreken om met de volgende variant te spelen:

Draai de bovenste kaart van de gedekte stapel om en laat deze
ongeveer 5 seconden liggen. Draai de kaart daarna weer om,
zodat de spelers niet meer kunnen zien wat erop staat. Het spel
verloopt verder volgens de gebruikelijke spelregels.

AANWIJZING VOOR OUDERS

De kaarten zijn zo geillustreerd dat kinderen zelf kunnen bepa-
len of ze de palm of de rug van hun hand laten zien. Ook kun-
nen ze zelf kiezen of ze hun linker- of rechterhand gebruiken.
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