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und der Spieler muss stattdessen
einen beliebigen anderen, eigenen
Pinguin um nur ein Feld vorwarts
ziehen 5.

% Spielverlauf Scholle mit Wal-Symbol, zieht
der Orca auf seinem Weg ein Feld

Je nachdem, was der Wiirfel zeigt, wird ; Pt i
in Pfeilrichtung weiter 4.

einer der eigenen Pinguine so vorwarts
gezogen:

Bei einer Augenzahl zieht ein
eigener Pinguin nach Wahl ber

die Schollen und Eisberge um die
gewdirfelte Zahl Richtung Stdpol.
Auf jeder Scholle darf nur ein Pin-
guin stehen.

Auf den Eisbergen und dem Sudpol
durfen beliebig viele Pinguine
stehen.

Wiirde ein Pinguin auf einer besetz-
ten Scholle landen, hiipft er statt-
dessen einfach auf das nachste freie
Feld weiter (das kann eine Scholle,
ein Eisberg, sogar der Siidpol sein) 2.

® Wer mit einem Pinguin den Siidpol
erreicht, darf etwaige (iberzahlige

Wird ein Pinguin (oder auch zwei) ® Hat ein Spieler ,,blau* gewiirfelt, s

= : i : Wiirfelpunkte verfallen lassen!
tiberholt, die auf briichigen Schol- darf er von dem Eisberg, auf

len stehen, miissen diese schnell dem er gerade steht, zum néch- ; .

von diesen briichigen Schollen sten (oder gar bis zum Siidpol) ﬁﬂm?m_msam

zuriick zum vorherigen Eisberg. schwimmen. Er nimmt hierzu Sobald ein Spieler seine komplette
Dies kann eigene oder fremde Pin- die passende blaue Linie. Pinguinfamilie zum Stidpol gebracht
guine treffen 3. Befindet sich jedoch der Orca auf hat, endet das Spiel. Dieser Spieler

Landet ein Pinguin auf einer dieser blauen Linie, ist sie blockiert hat gewonnen!
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penguin instead in order to move
forward only one field 5.

% Procedure of the game in direction of the arrow 4.

@ If a player plays ,blue, he is allowed

According to the played dice, take
to swim from the iceberg on which

one of the own penguins and move it
forward as follows:

On a pip, one of the own penguins
is chosen to go forward the played
number over the clods and icebergs
in direction of the South Pole.
There is only one penguin on each
clod allowed.

Whereas on icebergs and on

the South Pole may stand as many
penguins as desired.

If a penguin lands on an occupied
clod, it just jumps onto another free
field (clods, iceberg, South Pole) 2.
If a penguin is overtaken (or even
two) that stand on crumbly clods,
these must quickly go back from

® The player, who reaches the South
Pole with one penguin, is allowed to
drop the leftover points played with

these crumbly clods to the previous he stands at the moment to the the dice.

iceberg. This goes for the own pen- next (or even to the South

guins as well as for those of the Pole). For this purpose the player %m:& of the game

other players3. uses the matching blue line. As soon as a player has brought his
When a penguin lands on a clod However, if the orca is on this blue  complete penguin family to the South
with a wale symbol, the orca line, the line is blocked and the Pole, the game ends. And this player

moves one field forward on its way player must take any other own wins the game!




C

‘2J3uow aun,p sa||In3re
S9p SUdS 3| sUep d|NoIp 3s N3l 9|
‘21INs e| Jed 9P 9| Juela us J9dusW
-wod 1nad aunal snid 3| Jnanol 97 @
‘(N3]q) aula|eq-ased
asseq sn|d e| uns 9oe|d 159 pieneds,] @

"Jney uUs N0}
1redap ap 819ga21,| Ins 9s0d9p €|
12 (4n3|nod aun suep) uinoduid

3|lwey aun yisioyd Jnanof anbeyd @

‘naljiw ne 9oe|d 19 naf ap nesje|d 87 @

. naf np uonesedaid wﬁ

‘3uges e pns 9]0d 9| a191wald e

1u1a)ie e uinoSuid a|jiwey} e| JUop INjD
"110JpUS 2/3Ne un e sinolnoy

1eseddesl 19 10ye,| B sIN0N01 1S9 |1 Je)
‘sogeled sa| suep sed 1s9,u plejneds,|

IS JUSLWIINSS SIewW ‘Nes,| suep 331N0d
sn|d e| a10A ] 21puaid Issne juaanad sj|
‘9|18e1) 20| UN

NS 11119118 sed au e JUB||I9A US 30B|3 9p
70|q U2 328|3 3p 20|q 3P JUSINeS S|| "PNS
9]0d 3| SJaA 93n0J ud uos suinosuid sa1

nal np usmwﬂw

nal np 9|31 @
jenadsap L @

sioq us piejneda L. @
sloq ua suinoduid z. @
nal ap neaje|d pueid L @

: ]ouRTRW B

soInuIW oz -SL :naf np aaJng

V-t :sananof

sue § ap Jijed © 198y
3731dS-SIMON Ralelde)
19|ddey 1yiey  :uoldepay
198uny uueyo[ :uoiyelysnji
1aneqadnan J93ad :Inainy

(08uod 1n8uid)

310d NV
354N02




% Déroulement du jeu

Selon le résultat du dé, un des pingouins
est avancé de la maniére suivante:

Pour un dé obtenant un, un des
pingouins avance sur les blocs de
glace et les icebergs en direction du
P6le Sud selon nombre obtenu.
Chaque bloc de glace ne peut
accueillir qu’un seul pingouin.

Les icebergs et le Pole Sud peuvent
accueillir autant de pingouins que
possible.

Si un pingouin atterrit sur un bloc
de glace occupé, il saute simplement
sur la prochaine case libre (bloc de
glace, iceberg, Péle Sud) 2.

Si un pingouin (ou méme deux) se
fait dépasser et qu'il est sur un bloc
de glace fragile, il doit vite retourner
a I'iceberg le plus proche. Ceci con-
cerne les pingouins des autres jou-
eurs comme ses propres pingouins 3.
Si un pingouin atterrit sur un bloc
de glace avec le symbole Baleine,
I’épaulard avance d’une case dans
le sens de la fleche 4.

un autre pingouin de son choix
d’une case seulement>.

® Siun joueur a obtenu «bleu» lors
de son lancer de dé, il peut nager
de l‘icebeg ou il est jusqu‘au

® Celui qui atteint le P6le Sud avec
un pingouin abandonne les points en
trop obtenus lors du lancer de dé.

prochain (ou méme jusqu‘au Pole
Sud). Il prend pour cela la ligne . 3
bleue correspondante. * Fin du jeu
Si I’épaulard se trouve sur cette
ligne, elle est alors bloquée, et le
joueur doit au lieu de ¢a avancer

’

Dés qu’un joueur est parvenu a apporter
sa famille compléete au Pole Sud,
le jeu est terminé. Ce joueur a gagné!
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un altro dei suoi pinguini a scelta di
una sola casellas.

% Svolgimento del gioco lena, I‘orca avanzera di una casella

: 4 - nella direzio | ja4.
Se tirando il dado esce un simbolo o un direzione della freccia

numero, si fara avanzare uno dei propri
pinguini in questo modo:

Se esce un numero il pinguino
scelto dovra avanzare sulle lastre di
ghiaccio e sugli iceberg in direzione
Polo Sud a seconda del numero uscito.
Su ogni lastra di ghiaccio pud sostare
un solo pinguino.
Sull‘iceberg e sul Polo Sud possono
sostare pill pinguini.
Se un pinguino deve saltare su
una lastra di ghiaccio gia occupata,
saltera direttamente al primo spazio
libero che trova (lastra di ghiaccio,
iceberg, Polo Sud) 2.

© Se si supera un pinguino (o anche
due) fermo su una lastra di ghiaccio ® Se un giocatore tira il dado ed esce

@® Chiraggiunge il Polo Sud con un
pinguino non dovra tener conto degli
eventuali punti in eccesso ottenuti

fragile, questo dovra subito lasci- il «blu», il pinguino potra nuotare con il dado.
are la lastra fragile e tornare indietro dall‘iceberg dove si trova in quel 1 .

i : %I:m del gioco
all‘iceberg precedente. Questa regola momento fino a quello successi-
vale per il proprio pinguino o per vo (oppure fino al Polo Sud), segu- Il gioco termina quando uno dei gioca-
quello degli altri giocatori3. endo la linea blu. Se perd sulla linea  tori riuscira a portare tutta la famiglia di
Se un pinguino salta su una lastra blu c'@ I'orca, la via  bloccata e il pinguini al completo al Polo Sud vincen-

di ghiaccio con il simbolo della ba- giocatore dovra invece far avanzare do la partita!




