Inhoud: 2 stuurwielen en 10 kaarten @

Voordat je begint:

Draai de twee stuurwielen voorzichtig van elkaar (zie teken. pag. 11). Onder de gesloten
Klepjes vind je de speelkaarten, vijf in ieder stuurwiel. Als je de Klepjes open doet kun je
de kaarten eruit halen. Op de voor- en achterzijde van iedere kaart staat een nummer,
1tot en met 10, en een aantal illustraties (10).

Neem alletwee een stuurwiel en spreek af met welke kaart jullie gaan spelen.
Leg daarna alle kaarten (met het afgesproken kaartnummer bovenop) weer terug in je
stuurwiel. Laat de klepjes openstaan.

Het spel:

Als je in de omgeving een onderwerp kunt vinden dat overeenkomt met een plaatje op
Jouw kaart, dan mag je het klepje bij dat plaatije dicht klappen. Noem het onderwerp
hardop, zodat je tegenstander je kan controleren. De speler die als eerste alle klepjes
heeft gesloten, is de winnaar van deze ronde. Je kunt met elkaar afspreken hoeveel
ronden je speelt.

Let op: op de kaarten met hetzelfde nummer, zijn G van de tien onderwerpen die je
moet vinden gelijk. Alleen de speler die het onderwerp ontdekt, mag het klepje dicht-
klappen. De andere speler moet dus gewoon verder zoeken. Op sommige tekeningen zie
Je een stukje dat niet rood is ingekleurd maar wit is gelaten. Het witte deel van de
tekening is bedoeld om het onderwerp dat je moet ontdekken duidelijker aan te geven.

Op de kaarten staan de volgende onderwerpen:

1 Verkeersborden 6 Cijfers en letters, waar zie je deze combinties?
2 In een restaurant 7 Kijk eens naar de mensen om je heen

2 Op het station & Voorwerpen die bij mensen horen

4 Langs de weg 9 Op het vliegveld

5 In de stad 10 Dit zie je op de TV
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