CONCORDIA SPELREGELS

SPEELMATERIAAL

Speelbord: Imperium (3-5 spelers) / Italia (2-4 spelers)

3 zeekolonisten. 3 landkolonisten

80 houten goederenstenen:

baksteen‘ graan‘ gereedschap‘ wijn\ doek.

72 speelkaarten:

J

65 personenkaarten:

110 houten speelstukken in de spelerskleuren rood, groen, geel, blauw en zwart; per speler:

Concordia-

1 scoresteen . 15 huizen ‘

kaart 5 overzichts-

5 pakhuizen

30 stadsfiches 24 bonusfiches

Munten (1, 2, 5 en 10 sestertién)

35 startkaarten, 30 aanbodkaarten, kaart “praefectus kaarten 1 bijlage met introductie en voorbereiding
7 per speler stapels I-V Magnus” De spelregels

SPELOVERZICHT

Voorbereiding

Zie de bijlage voor een gedetailleerd
overzicht van de voorbereidingen van
Concordia. Verwijder de niet benodigde
kaarten (afhankelijk van het aantal spelers)
uit het spel. Bepaal een startspeler door
loting en geef de speler rechts van de
startspeler de kaart “Praefectus Magnus”.

Spelverloop

De spelers voeren steeds met de klok mee
hun beurt uit. Deze bestaat uit het spelen van
1 handkaart en het uitvoeren van de daarop
aangegeven actie. De hand van een speler

bevat al zijn niet gespeelde personenkaarten.
Met zijn gespeelde kaarten vormt hij een
persoonlijke aflegstapel, waarbij uitsluitend
de bovenste (laatst gespeelde) kaart
zichtbaar is. Met de kaart “Tribuun” neemt
een speler al zijn tot dan toe gespeelde
kaarten weer in zijn hand.

Einde van het spel

Het spel eindigt nadat een speler de
laatste kaart van het kaartenspoor heeft
gekocht of nadat een speler zijn 15° huis
heeft gebouwd. In beide gevallen krijgt
de betreffende speler de Concordiakaart.

PERSONENKAARTEN

ledere andere speler voert nu nog 1 beurt
uit. Daarna telt iedere speler zijn punten.

Puntentelling

Elke personenkaart is aan een bepaalde
god gerelateerd. Deze belonen de spelers
voor bepaalde prestaties (zoals onder
andere het aantal bevolkte provincies of
het aantal kolonisten).

Als de spelers Concordia voor het eerst
spelen, raden we aan om een tussentijdse
telling in te lassen. Deze (en de eindtelling)
worden op de laatste bladzijde gedetailleerd
beschreven.

TRIBUUN

1. Kaarten terugnemen

De speler neemt al zijn tot dan toe gespeelde kaarten
terug in zijn hand. Neemt hij er meer dan 3 terug (tel de
Tribuunkaart zelf ook mee!), dan krijgt hij 1 sestertie van
de bank voor elke teruggenomen kaart boven de 3.

2. 1 nieuwe kolonist

Voorbeeld

2 sestertién van de bank.

Een speler die tot nu toe 4 kaarten heeft gespeeld, besluit
om de Tribuunkaart te spelen. Hij neemt daardoor
5 kaarten terug in zijn hand en ontvangt

Hij wil daarnaast ook een nieuwe kolonist op

het speelbord zetten. Hij betaalt 1 graan en 1 ge- \
reedschap aan de bank en zet de nieuwe kolonist
in Roma op het speelbord. Daardoor komt er ook
een extra locatie in het pakhuis van de speler vrij.

Daarnaast mag de speler 1 nieuwe kolonist aanstellen
door 1 graan en 1 gereedschap aan de bank te betalen.
Hij neemt dan naar keuze 1 zee- of landkolonist uit zijn
pakhuis en zet deze in Roma.




PERSONENKAARTEN

ARCHITECT

1. Kolonisten verplaatsen

De speler mag zoveel verplaatsingen doen als het aantal
kolonisten dat hij op het speelbord heeft. Deze mag hij
naar believen over zijn kolonisten verdelen. De speler
mag landkolonisten uitsluitend via bruine landroutes
verplaatsen en zeekolonisten uitsluitend via de blauwe
zeeroutes. De eerste verplaatsing van een kolonist
bestaat altijd uit een stap van zijn beginstad naar een
direct aangrenzende route. Vanaf dat moment verplaatst
een speler deze kolonist steeds door een stad naar een
daaropvolgende route. Elke stap geldt als 1 verplaatsing.
Een speler mag routes met andere kolonisten passeren
(waarbij een stap naar een bezette route ook als 1
verplaatsing geldt), maar er niet eindigen.

2. Huizen bouwen (na alle verplaatsingen)

Nadat de speler al zijn verplaatsingen heeft gedaan, mag
hij huizen bouwen in steden die aan een route met een
eigen kolonist grenzen. Hij betaalt daarvoor goederen en
geld aan de bank:

» Goederen: 1 graan in een baksteenstad, of in elke an-
dere stad 1 baksteen plus het product dat er wordt
geproduceerd.

» Munten: 1 sestertie in een baksteenstad, 2 sestertién
in een graanstad, 3 in een gereedschapstad, 4 in een
wijnstad en 5 in een doekstad.

Bouwt een speler een huis in een stad waar al huizen
van andere spelers staan, dan moet hij voor elk van deze
huizen nogmaals het hierboven genoemde geldbedrag
betalen. Hij hoeft geen extra goederen in te leveren. Een

Rood heeft 3 kolonisten op het speelbord (1 landkolonist tussen Colonia A.
en Novaria, en 2 kolonisten in Roma). Hij mag daarom 3 verplaatsingen
doen. De zwarte pijlen in
de afbeelding geven aan
hoe hij zijn verplaatsingen
verdeelt. Hij verplaatst de
zeekolonist in Roma naar
de zeeroute richting
Massilia (1 verplaatsing).
De landkolonist in Roma
gaat in 2 stappen naar de
landroute tussen Aquileia
en Vindobona (2
verplaatsingen).

Hij heeft zijn 3
verplaatsingen verbruikt
en mag nu huizen bouwen.
Er grenzen 5 steden aan
routes met zijn kolonisten,
maar op Colonia A. mag
hij niet bouwen, omdat
hij daar al een huis heeft.
Hij heeft voldoende geld en goederen om 3 huizen te bouwen. Hij bouwt
een huis in Massilia (5 sestertién, 1 doek en 1 baksteen), in Novaria (4
sestertién, 1 wijn en I baksteen) en in Aquileia (6 sestertién, I graan en 1
baksteen). Een huis in een graanstad kost in principe maar 2 sestertién, 1
graan en 1 baksteen, maar omdat er al 2 huizen in Aquileia stonden, betaalt
hij voor elk van deze steden nog eens 2 sestertién. Hij betaalt de goederen
en het geld aan de bank en zet zijn 3 huizen op de genoemde steden.

speler mag niet meer dan 1 huis in een stad hebben en niemand mag in Roma een huis bouwen.

PREFECT

De speler kiest 1 van de volgende 2 mogelijkheden:

a) Hij kiest een provincie, waar alle huizen goederen
produceren. Hij mag uitsluitend een provincie kiezen
waarvan het bonusfiche de productkant laat zien. Het
is niet van belang welke spelers al dan niet een huis in
de betreffende provincie hebben. De speler ontvangt 1
eenheid van het op het bonusfiche afgebeelde product,
waarna hij het fiche omdraait (naar de geldkant). Daarna
produceert elk huis in de gekozen provincie 1 eenheid
van het door de betreffende stad geproduceerde product
(van de bank naar de eigenaar van het huis).

of

b) Hij kiest voor geld verdienen. In dit geval wordt er
niets geproduceerd, maar krijgt de speler 1 sestertie
van de bank voor elk zichtbaar muntsymbool op de
bonusfiches. Daarna draait hij alle bonusfiches terug
naar de productkant.

Syria kan nog produceren, want het bonusfiche ervan toont de productkant.
Rood speelt de Prefectkaart, kiest Syria en -
ontvangt een bonus van 1 doek (zoals
aangegeven op het bonusfiche). Hij draait het
fiche naar de geldkant. Nu produceren alle
huizen in Syria: Rood en Blauw krijgen ieder
1 graan en Geel krijgt 1 doek.

Zou Rood in de hieronder afgebeelde situatie voor
mogelijkheid b (geld verdienen) gekozen hebben, dan

had hl] 6 sestertlen gekregen (we nemen even aan dat de
== andere bonusfiches
op het speelbord
geen munten
tonen). Daarna zou
hij de bonusfiches
weer naar de
productkant

KoLONIST

De speler kiest 1 van de 2 volgende
mogelijkheden:

a) Hij mag zoveel kolonisten op het speelbord zetten als
hij wil tegen betaling van 1 graan en 1 gereedschap
per kolonist. Hij moet een gekochte kolonist in Roma
of in een stad met een eigen huis zetten.

of

b) Hij ontvangt 5 sestertién plus 1 sestertie voor elk van
zijn eigen kolonisten op het speelbord.

Rood heeft 2 graan en 3 gereedschap in zijn pakhuls en speelt de
Kolonistkaart. Hij betaalt 2 graan en 2
gereedschap en zet 2 kolonisten op het
speelbord. Hij besluit een nieuwe
zeekolonist in Roma en een nieuwe
landkolonist in Massilia te zetten. Hij
had er ook voor kunnen kiezen om een
kolonist in Aquileia te zetten, maar niet
in Novaria, want daar heeft hij geen
huis. Hij had ook beide kolonisten in
dezelfde stad mogen zetten. —




PERSONENKAARTEN
KoormAaN 1

Groen heeft 2 sestertién en het hzeronder afgebeelde pakhms Hij speelt de
Koopmankaart en ontvangt

3 sestertién (het is één van zijn
startkaarten). Nu verkoopt hij

3 wijn aan de bank voor

18 sestertién (3 x 6), zodat hij nu
23 sestertién heeft. Hij wil daar
bakstenen voor kopen. Hij zou er
7 kunnen betalen, maar heeft in
zijn pakhuis slechts plaats voor
5 eenheden. Hij besluit om er ; .
4 te kopen en betaalt 12 sestertién (4 x 3) aan de bank. Groen had er ook graag
een graan bij gekocht, maar omdat hij al in 2 goederen heeft gehandeld, moet hij
het daarbij laten.

De speler voert de volgende 2 stappen
in de aangegeven volgorde uit:

1. Hij ontvangt 3 sestertién (of 5 als het om een
Koopman uit de stapel aanbodkaarten gaat).

2. Daarna mag hij in maximaal 2 soorten goederen
handelen. Dat betekent dat hij 2 soorten mag
verkopen 6f 2 soorten mag kopen 6f 1 soort mag
verkopen en 1 andere soort mag kopen. Het aan-
tal eenheden dat hij mag kopen en/of verkopen
wordt beperkt door het beschikbare geld en vrije
locaties in zijn pakhuis. Elke goederensoort heeft
een vaste prijs, aangegeven op de pakhuizen.

(8 Dirromaa
_& 3 LO T De afbeelding laat de laatst gespeelde personenkaarten van de andere spelers zien. I

=8 De speler voert een actie uit van een De 5¢ speler speelt nu
personenkaart die op dit moment bovenop een Diplomaatkaart.
de aflegstapel van één van de andere spelers ligt. Hij mag nu kiezen of

Hij doet dit alsof hij de betreffende kaart zelf zou
hebben gespeeld. Het is niet toegestaan om een
actie die door een andere Diplomaat is uitgevoerd
te kopiéren, tenzij de betreffende personenkaart nog
steeds bovenop een aflegstapel ligt.

hij de actie van de
Senator, de Architect
of de Prefect uitvoert.

SENATOR :

De afbeelding toont de goedkoopste 4 kaarten op het kaartenspoor. De speler wil de
Koopman- en de Architect-
kaart kopen. Hij betaalt
voor de Koopman 1 wijn
en voor de Architect

De speler mag ten hoogste 2 personen-
kaarten van het kaartenspoor kopen enin
zijn hand nemen. De prijs van een kaart bedraagt:

* de goederen die in het rode veld op de kaart

zijn afgebeeld; plus 1 gereedschap en
+ de goederen die onder de kaart op het 1 baksteen aan de bank.
speelbord zijn afgebeeld. Opmerking: een Hij had ook iets anders

dan baksteen mogen
betalen, omdat er een
vraagtekensymbool onder
de Architect staat. Hij
neemt beide kaarten nu in zijn hand. Hij schuift de Prefectkaart 1 plaats en alle andere
resterende kaarten 2 plaatsen naar links en vult de 2 vrije plaatsen aan met kaarten
van de gedekte stapel. Ter verduidelijking: de Boerkaart zou 1 baksteen, 1 graan en

1 doek hebben gekost.

vraagteken staat voor een product naar keuze.

Nadat de speler al zijn aankopen heeft
gedaan, schuift hij alle personenkaarten op het
kaartenspoor zover mogelijk naar links, zodat er
geen gaten meer zijn, en vult hij de lege plek(ken)
aan de rechterkant met nieuwe (open) kaarten
van de gedekte stapel aan, indien voorradig.

ConNsul

De speler mag één personenkaart van
het kaartenspoor in zijn hand nemen.
Hij betaalt daarvoor uitsluitend de goederen
die in het rode veld op de betreffende kaart zijn
afgebeeld. Hij negeert de symbolen die onder
de kaart op het speelbord staan. Net als bij de
Senator, schuift hij de overgebleven kaarten op
het kaartenspoor naar links en vult hij de lege
plek aan de rechterkant met een nieuwe kaart
van de gedekte stapel aan, indien voorradig.

De speler wil de Kolonistkaart kopen, die op de

6° positie van het kaartenspoor ligt. Hij hoeft maar
1 graan te betalen, omdat hij de goederen op het
speelbord mag negeren. Hij mag echter niet meer
dan 1 kaart kopen. Hij neemt de Kolonistkaart in
zijn hand en schuift de Prefectkaart 1 plaats naar
links. Nu vult hij de vrijgekomen plek aan de
rechterkant met een nieuwe kaart van de gedekte
stapel aan.

De speler heeft 4 huizen in wijnsteden en speelt de Wijnboerkaart. Hij krijgt 4 wijn en
legt deze op 4 lege locaties in zijn pakhuis. De andere spelers krijgen geen goederen.
Opmerking: heeft een speler niet voldoende vrije locaties in zijn pakhuis, dan krijgt
hij er zoveel als hij kan opslaan.

(Metselaar, Boer, Smid,
Wijnboer, Wever)

Alle aan de specialist
gerelateerde huizen van de speler produceren
1 eenheid van het betreffende product.




OVERIGE SPELREGELS

PRAEFECTUS MAGNUS

Een speler die een Prefectkaart speelt
(of er een gebruikt met behulp van een
Diplomaatkaart) om een provincie te laten
produceren én op dat moment de kaart
“Praefectus Magnus” bezit, ontvangt de
bonus van het fiche tweemaal (2 eenheden
in plaats van 1). De productie van de steden
wordt niet verdubbeld. Na zijn beurt geeft
hij de kaart “Praefectus Magnus” aan de
speler rechts van hem. De speler met de
kaart “Praefectus Magnus” moet deze bij
gelegenheid gebruiken (en mag deze dus
niet negeren en bewaren voor later). Kiest
de speler met de kaart “Praefectus Magnus”

echter voor het geld, dan wordt de kaart niet
geactiveerd en blijft deze bij de speler (de
geldbonus wordt nooit verdubbeld).

PAKHUIS

ledere speler heeft een pakhuis met 12
opslaglocaties. Elke locatie biedt plaats aan
1 kolonist of 1 eenheid van een product. Aan
het begin van het spel zijn 4 opslaglocaties
door 4 kolonisten bezet en daardoor niet
beschikbaar voor het opslaan van goederen.
Om deze vrij te maken, moet een speler
kolonisten op het speelbord zetten (met
behulp van bijvoorbeeld de Tribuunkaart).
Zijn alle locaties van zijn pakhuis bezet, dan

TUSSENTIJDSE TELLING

kan de speler (tijdelijk) geen goederen meer
ontvangen. Het is niet toegestaan om vrijwillig
goederen in te leveren om plaats te maken
voor andere (die wellicht waardevoller zijn).
Krijgt een speler meer goederen dan hij kan
opslaan, dan kiest hij zelf welke hij ontvangt
(maar hij mag geen goederen weigeren om
lege locaties over te houden).

HANDEL en VOORRAAD

De spelers mogen onderling geen goederen
ruilen of verhandelen. Goederen en munten
in de algemene voorraad zijn ongelimiteerd
(gebruik indien nodig vervangend materiaal).
Het aantal kolonisten per speler is beperkt tot 6.

EINDE VAN HET SPEL

Nadat een speler voor de eerste keer
zijn Tribuunkaart heeft gespeeld en de
bijbehorende actie(s) heeft uitgevoerd, voert
hij direct een persoonlijke tussentijdse telling
uit. Hij telt al zijn kaarten als hieronder bij de
eindtelling beschreven en geeft zijn score op
het scorespoor aan.

Nadat alle spelers hun Tribuunkaart voor
de eerste keer hebben gespeeld (en hun
tussentijdse score hebben aangegeven),
ontvangt de speler met de hoogste score 2

sestertién en de speler met de op één na
hoogste score 1 sestertie. Delen spelers
dezelfde positie, dan krijgen ze ieder het
aangegeven bedrag (alle spelers op de
1¢ plaats ieder 2 sestertién en alle spelers
op de 2¢ plaats ieder 1 sestertie). Zet alle
scorestenen daarna weer terug op veld
0 van het scorespoor.

Zijn alle spelers bekend met het spel, dan
raden we aan om de tussentijdse telling over
te slaan.

EINDTELLING

Koopt een speler de laatste kaart van het
kaartenspoor (die daarmee dus leeg is) of bouwt
hij zijn 15° huis op het speelbord, dan ontvangt
hij de Concordiakaart. Deze is 7 punten waard.
ledere andere speler komt nu nog één keer
aan de beurt. Daarna volgt de eindtelling (zie
hieronder), waarmee het spel is afgelopen.

De speler met de meeste punten wint het spel. Bij
een gelijke stand wint van hen de speler met de
kaart “Praefectus Magnus”of de speler die hem
in de loop van het spel als eerste zou ontvangen.

Elke personenkaart is gerelateerd aan een oeroude god,
die de eigenaar met punten beloont. ledere speler sorteert
zijn kaarten (zowel handkaarten als die in zijn aflegstapel)
op de verschillende goden. De achterkant van de
overzichtskaart toont de goden in de volgorde waarin ze
worden geteld. Voer de telling in onderstaande volgorde
steeds voor iedere speler uit (dus eerst Vesta voor iedere
speler, dan Jupiter voor iedere speler, enzovoort). Houd
de score met de scorestenen op het scorespoor bij.

VESTA

De speler telt de waarden van de goederen (standaardprijs)
in zijn pakhuis bij zijn geld op. Hij krijgt 1 punt voor elke
10 sestertién die hij bezit.

JUPITER

De speler krijgt 1 punt voor elk eigen huis op het speelbord
in een niet-baksteenstad (max. 15 punten).
SATURNUS

De speler krijgt 1 punt voor elke provincie met ten minste
één van zijn huizen (Imperium: max. 12 punten; ltalia:
max. 11 punten).

MERCURIUS

De speler krijgt 2 punten voor elke goederensoort die hij
met zijn huizen produceert (max. 10 punten).

MARS

De speler krijgt 2 punten voor elke eigen kolonist op het
speelbord (max. 12 punten).

MINERVA

De speler krijgt het op de Specialistkaart aangegeven
aantal punten voor elk eigen huis dat hij in de aan de
betreffende kaart gerelateerde steden heeft.

De speler heeft in totaal 12 huizen op het speelbord, waarvan er 3 baksteen,
4 graan, 3 gereedschap en 2 doek produceren. Deze zijn over 7 provincies
verdeeld. Verder heeft de speler 5 kolonisten op het speelbord,
13 sestertién en de Concordiakaart (omdat hij de laatste kaart
van het kaartenspoor had gekocht). Zijn pakhuis bevat 1 doek,
3 gereedschap en 1 baksteen. Nadat hij zijn
kaarten heeft gesorteerd (zie afbeelding),
ziet de eindtelling er voor hem

als volgt uit:

VESTA: zijn goederen zijn

7 (1 doek) + 15 (3 gereedschap)
+ 3 (I baksteen) = 25 sestertién
waard. Deze telt hij bij zijn

13 sestertién op. Voor de in totaal
38 sestertién krijgt hij 3 punten.
JUPITER: omdat 3 van zijn
huizen in baksteensteden staan,
heeft hij 9 steden die voor

deze god tellen. Hij heefi

2 Jupiterkaarten en krijgt

zo 2 x 9 = 18 punten.
SATURNUS: hij heeft huizen in

7 provincies en 4 Saturnus-
kaarten. Daardoor krijgt hij

4 x 7 = 28 punten.

MERCURIUS: de speler heeft geen huis in een wijnstad, maar de andere
4 goederensoorten produceert hij wel. Voor zijn 2 Mercuriuskaarten krijgt
hij daarom 2 x 8 = 16 punten.

MARS: zijn 5 kolonisten op het speelbord geven de speler 10 punten voor elke
Marskaart die hij heeft, oftewel 3 x 10 = 30 punten.

MINERVA: de speler heeft een Boerkaart, die hem 3 punten geeft voor elk van
zijn huizen in een graanstad. Omdat hij er 4 heeft, krijgt hij hier

4 x 3 = 12 punten voor.

Samen met de 7 punten van de Concordiakaart, heeft de speler in totaal 114 punten.




Voorbereiding
1. Stadsfiches verdelen
1. Schud de 30 stadsfiches gedekt (met de letterkant
naar boven). Verwijder de stadsfiches met letter

“D” uit het spel als met het speelbord “ltalia” wordt
gespeeld.

. Leg op elke stad op het speelbord een stadsfiche
met de corresponderende letter.

[PANTHEON I

. Draai nu alle stadsfiches op het speelbord om, zodat
te zien is welke goederen de steden produceren.

2. Bonusfiches toekennen

Bepaal voor elke provincie de meest waardevolle
goederensoort die er wordt geproduceerd. Leg een
bonusfiche van de betreffende soort naast de naam
van de provincie linksboven op het speelbord. De
waarden van de goederen bedragen:

Doek 7, Wijn 6, Gereedschap 5, Graan 4 en Baksteen 3.

Voorbeeld: op de afbeelding hiernaast zijn al stadsfiches
in de provincies Asia en Syria gelegd. In Asia is het meest , :
waardevolle product ‘gereedschap”en in Syria “doek”. De ———— :
betreffende bonusfiches zijn linksboven op het speelbord ,
gelegd. Zo worden ook de andere provincies afgehandeld.

o SRICTIV L

. il Ewr die B : et :
3. Stapel kaarten voorbereiden e e :
1. Sorteer de 30 aanbodkaarten op de Romeinse

cijffers | tot en met V (op de achterkant).

rTre : it e
2. Verwijder kaarten met een hoger nummer (Romeins 466 ‘ CH. €676 . V6. 68 bg . €9 . £8 W
cijfer) dan het aantal deelne- : i T
mende spelers uit het spel
(voorbeeld: verwijder de
stapels IV en V als er 3
spelers meedoen). Schud
de overgebleven stapels

4. Materiaal voor de spelers Provincie

Pantheon

ledere speler (in dit voorbeeld Geel) zet 1 land- en 1 ‘
zeekolonist op Roma en zijn ronde scoresteen op veld 0 van

Een route is de verbin-
ding tussen 2 steden.

Lybia is één van de
12 provincies van het

Voor elk spelers-
aantal is hier

apart en leg deze op
elkaar: stapel | komt
bovenaan, daaronder stapel Il, enzovoort.

3. Draai nu steeds de bovenste kaart van de stapel
om en leg deze op het meest linkse vrije veld van
het kaartenspoor, totdat er 7 open kaarten liggen.
Leg de resterende kaarten als gedekte stapel naast
het speelbord. Leg de Concordiakaart ernaast.

het scorespoor. Hij vult zijn pakhuis met 2 landkolonisten,
2 zeekolonisten, 2 graan, 1 doek, 1 wijn, 1 baksteen en 1
gereedschap. Daarmee zijn 10 van de 12 pakhuislocaties bezet.

Verder krijgt hij de 15 huizen en 7 startkaarten in zijn kleur. De startspeler (door loting
o o bepaald) krijgt 5 sestertién, de speler links van hem 6 sestertién,
&@M&M enzovoort (iedere speler krijgt steeds 1 sestertie meer dan de
& & speler rechts van hem). De speler rechts van de startspeler (de
&&&&& laatste speler) ontvangt daarnaast de kaart “Praefectus Magnus”.

Opmerking: op de achterkant van het pakhuis staat bovenstaande symbolisch weergegeven.

toenmalige Romein-
se Rijk. In elke pro-
vin ggen 2 of 3
steden. Opmerking:
het speelbord "ltalia”
toont 11 provincies.

Er zijn routes voor
landkolonisten (bruin)
en zeekolonisten
(blauw). Er kan nooit
meer dan 1 kolonist op
een route staan.

aangegeven hoe
vaak een bepaalde
god voorkomt

in de stapel
aanbodkaarten.

Spelverloop: de spelers spelen steeds één personenkaart en voeren
de daarop aangegeven actie uit.
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