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Meine ersten Spiele
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Eine spannende Spielesammlung rund um das Jahr fir 1 — 2 Kinder
ab 2 Jahren oder 1 Kind und 1 Erwachsenen.

Spielautor:  Hanna Bachmann

o
L)
Design: Jutta Neundorfer
Spieldauer: ca. 5- 10 Minuten ' '

R\

-
Liebe Eltern,

das speziell fur Kinderhande gemachte Spielmaterial fordert die kognitiven
Fahigkeiten, die Fantasie und das Zeitverstandnis Ihres Kindes. Im freien
Spiel legen die Kinder die Holzplattchen beliebig aneinander oder bilden
individuelle Monatsschlangen.

In den Legespielen ordnen Sie gemeinsam mit lhrem Kind den Jahresverlauf
bildlich passend aneinander und fordern so das genaue Schauen lhres Kindes.
In den Wiirfellaufspielen wird Ihr Kind an das erste Spielen nach Regeln
herangefuihrt.

Spielen Sie mit! Sprechen Sie mit Ihrem Kind Gber das Jahr und die
Jahreszeiten. Erldutern sie ihm, was Jahreszeiten fur uns bedeuten und

was fr sie typisch ist. Die Abbildungen zeigen Ihnen hierzu tolle Anlésse
und Beispiele. Fordern Sie somit Sprache, Horsinn, Zeitverstandnis und das
allgemeine Vorstellungsvermogen Ihres Kindes.

Viel SpaB beim Spielen!

Spielinhalt
12 Holzplattchen
1 Madchen Sophia
1 Junge Jan
1 Farbwdrfel
1 Spielanleitung
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Spiel 1: Schau, wie lang ist ein Jah!

Ein erstes lustiges Farblegespiel.

Alle Monate sind kunterbunt durcheinander gewirbelt. Gemeinsam mochtet ihr

sie wieder zu einem kompletten Jahr zusammenlegen. Doch wie soll es gehen?
Schaut euch die Monatsplattchen genau an. Die runden Motive am Rand der
Plattchen zeigen euch wie das Jahr weitergeht. Wenn man zwei passende Plattchen
zusammenlegt, ist das Motiv komplett. Wer hat als Erster alle seine Monatsplattchen
abgelegt?

Spielvorbereitung

Mischt die Holzplattchen mit der Bildseite nach unten. Verteilt sie anschlieBend
gleichmaBig unter euch auf und legt sie offen vor euch.

Die Spielfiguren und der Wiirfel werden fir dieses Spiel nicht benétigt und kommen
zurlick in die Schachtel.

Spielablauf

Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer von euch den aktuellen Monat bei sich liegen
hat, beginnt das Spiel und legt das Plattchen in die Tischmitte.

AnschlieBend ist das nachste Kind an der Reihe und schaut sich seine Holzplattchen
genau an.

Hast du das Plattchen, das vor oder hinter das ausliegende Monatsplattchen
gehort?

e Ja?
Super! Nimm das passende Plattchen und lege es an das zugehérige
Monatsplattchen in der Tischmitte an.

Aber aufgepasst, du darfst immer nur ein Monatsplattchen in der Tischmitte
anlegen! Hast du eventuell mehrere passende Monatsplattchen vor dir liegen,
kannst du sie erst in den kommenden Runden ablegen.

¢ Nein?
Schade! Du kannst leider kein Monatsplattchen anlegen.
Vielleicht klappt es ja beim nachsten Mal.

Spielende

Das Spiel endet, sobald ein Kind sein letztes Monatsplattchen im Jahreskreis
ablegt und damit das Spiel gewinnt.
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Spiel 2: Gemeinsam durch das Jahr!

Ein erstes kooperatives Farblegespiel, bei dem die beiden Kinder immer gewinnen.
Findet schnell die passenden Monate und bildet so das komplette Jahr.

Spielvorbereitung

Nehmt aus den Monatsplattchen den aktuellen Monat heraus und legt ihn in die
Tischmitte. Legt die restlichen Monatsplattchen mit der Bildseite nach unten bunt
gemischt in die Tischmitte. Sucht euch eine der beiden Spielfiguren aus und haltet
sie bereit.

Die andere Figur und der Wirfel werden fir dieses Spiel nicht benétigt und
kommen zuriick in die Schachtel.

Spielablauf

Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer als Letzter Geburtstag hatte, darf beginnen.
Wenn ihr euch nicht einigen kénnt, beginnt das altere Kind und deckt ein
Monatsplattchen auf.

Passt das aufgedeckte Monatsplattchen zu dem, auf dem die Figur steht?

* Ja?
Super! Nimm das Monatsplattchen, lege es an das zugehdrige Plattchen in der
Tischmitte und setze die Figur darauf.

¢ Nein?
Schade! Du kannst leider kein Monatsplattchen anlegen. Drehe das Monats-
plattchen wieder um, nachdem es das andere Kind sich genau angesehen hat.

AnschlieBend ist das andere Kind an der Reihe und deckt ein Monatsplattchen auf.

Spielende

Das Spiel endet, sobald das letzte Monatsplattchen abgelegt ist und damit das Jahr
vollstandig zusammengelegt ist. Beide Kinder feiern das vollendete Jahr und klatschen
jubelnd in ihre Hande.
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Spiel 3: Kunterbunt durch das Jahr!

Ein erstes Wiirfellaufspiel.
Die Monate sind kunterbunt zusammengelegt. Wer ist als Erster einmal rund ums
Jahr gelaufen und gewinnt damit das Spiel?

Spielvorbereitung

Nehmt aus den Monatsplattchen den aktuellen Monat heraus, legt ihn mit der
Bildseite nach unten in die Tischmitte und stellt die beiden Figuren darauf. Legt die
restlichen Monatsplattchen beliebig zu einem Kreis an das umgedrehte Plattchen an.
Haltet den Wirfel bereit.

Spielablauf

Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer als Erstes ein Lied anstimmt, darf beginnen.
Wenn ihr euch nicht einigen konnt, beginnt das jlingere Kind und wiirfelt.

Was zeigt der Wiirfel?

¢ Gelb, orange, griin oder blau?
Super! Nimm deine Figur und setze sie auf das im Uhrzeigersinn nachste Monats-
plattchen der selben Farbe.
Dabei dirfen auch beide Figuren auf einem Plattchen stehen.

¢ Den Stern?
Schade! Deine Figur braucht eine Pause und ruht sich etwas aus.
Du lasst sie auf dem Monatsplattchen stehen und gibst den Wiirfel weiter.

AnschlieBend ist das andere Kind an der Reihe und wiirfelt.

Spielende

Das Spiel endet, sobald ein Kind mit seiner Figur das verdeckte Monatsplattchen
wieder erreicht oder dartiber hinaus zieht und damit das Spiel gewinnt.



Spiel 4: Von Januar bis Juni und weiter!

Ein erstes Wettrennen.
Monat fr Monat vergeht das Jahr. Wer erreicht als Erster den Startmonat des
anderen Kindes?

Spielvorbereitung

Sortiert aus den Monatsplattchen das Plattchen mit dem Schneemann (Januar) und
das Plattchen mit dem Eishérnchen (Juli) heraus. Legt eines der beiden Plattchen

vor euch und stellt eine Figur darauf. Achtet darauf, dass die Figur dabei die halbe
Schneeflocke bzw. die halbe Sonne anschaut.

Mischt die restlichen Monatsplattchen mit der Bildseite nach unten und legt sie in die
Tischmitte.

Der Wiirfel wird fir dieses Spiel nicht benétigt und kommt zuriick in die Schachtel.

Spielablauf

lhr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer als Nachster Geburtstag hat, darf beginnen.
Wenn ihr euch nicht einigen kénnt, beginnt das jungere Kind und deckt ein
Monatsplattchen auf.

Du suchst jeweils das folgende Monatsplattchen in Blickrichtung deiner Figur.
Also suchst du je nach deinem Startplattchen immer zuerst die zweite Hélfte der
Schneeflocke bzw. der Sonne. So lauft deine Figur immer in einer Richtung.

Passt das aufgedeckte Monatsplattchen zu deinem bereits ausliegenden
Monatsplattchen?

e Ja?
Super! Nimm das Monatsplattchen, lege es an dein Plattchen und setze deine Figur
mit gleicher Blickrichtung darauf.

¢ Nein?
Schade! Du kannst leider kein Monatsplattchen anlegen und deine Figur bleibt
stehen. Drehe das Monatsplattchen wieder um, nachdem es das andere Kind auch
gesehen hat.

AnschlieBend deckt das andere Kind ein Monatsplattchen auf.

Spielende

Das Spiel endet, sobald eine Figur den Monat vor dem Startmonat des anderen
Kindes erreicht und damit das Spiel gewinnt.
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,,Jahreszeiten®

Friihling, Sommer, Herbst und Winter - das sind die Jahreszeiten eines Jahres. Ein
Jahr hat zwolf Monate. Und jeder Monat hélt neue Uberraschungen bereit. Jan und
Sophia sind schon ganz gespannt, was es heute wohl zu entdecken gibt. Kommst du
mit?

%& Es ist Januar und bitterkalt drauBen.

Aber das macht Jan und Sophia nichts aus.
% Sie ziehen Winterjacken an und bauen einen dicken Schneemann.
@ Findest du ihn?

Bahn freil Im Februar liegt immer noch so viel Schnee,
dass Jan und Sophia mit ihren Schlitten den Berg hinabflitzen.
Welche Farbe hat Jans Miitze? Und welche sein Schal?

Im Marz wird es warmer, der Frithling kommt

und die Blumen sprieBen aus der Erde.

Jan und Sophia laufen in den Park. Wie schon alles aussieht!
Was haben Jan und Sophia entdeckt?

April, April, der weiB3 nicht, was er will.

Gestern noch schien die Sonne, aber heute regnet es.
Was brauchen Jan und Sophia,

damit sie drauBen nicht nass werden?

Endlich! Im Mai ist es so warm,

dass Sophia ihr rotes Lieblingskleid anziehen darf.
Zum Muttertag hat sie fr ihre Mama etwas
besonders Hibsches gebastelt.

Siehst du, was es ist?

Im Juni hat die Sonne den Sand richtig ausgetrocknet —
jetzt kann Jan ohne Matschhose stundenlang Burgen bauen
und Turmchen kleckern.

Was braucht er alles daftir?
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, Puh, ist das heiB! Die Julisonne brennt vom Himmel herunter.
2 Jan und Sophia brauchen dringend eine leckere Erfrischung.
'."1 Was essen Jan und Sophia? Erkennst du die Sorten?
A /

Im August sind endlich Ferien.

Sophia und Jan fahren mit Mama und Papa an den Strand.
Jan will im Meer schwimmen.

Warum behalt er seine Miitze auf?

Den ganzen Sommer (ber sind an den Bdumen im Obstgarten
kostliche Friichte gewachsen.

Im September sind sie reif und werden geerntet.

Was haben Jan und Sophia in ihrem Korb gesammelt?

Am letzten Tag im Oktober ist Halloween.
Jan und Sophia haben ein lustiges Gespenst gebastelt.
Erkennst du, woraus es gemacht ist?

Im November ist Sankt-Martins-Tag.

Alle Kinder laufen beim Laternenumzug mit, auch Jan und Sophia.
Wie schon die hellen Laternen in der dunklen Nacht aussehen.
Was singen Jan und Sophia? Sing doch mit!

An jedem Tag im Dezember finden Jan und Sophia
ein kleines Geschenk in ihrem Adventskalender.

Sie kdnnen Weihnachten kaum erwarten.

Kannst du dir denken, warum?

Bald nach Weihnachten beginnt ein neues Jahr. Jan und Sophia sind gespannt,
was alles passieren wird: Geburtstage, Fasching, Ostern, Weihnachten ... Frihling,
Sommer, Herbst und Winter! Jetzt kennst du alle Monate — kannst du die
Holzplattchen in der richtigen Reihenfolge auf den Tisch legen?



Erfinder fiir Kinder

Inventive Playthings for Inquisitive Minds
Créateur pour enfants joueurs - Uitvinders voor kinderen
Inventa juguetes para mentes curiosas - Inventori per bambini

Baby & Kleinkind
Infant Toys
Jouets premier age
Baby & kleuter

Bebé y nifio pequerio

do

Bebe & bambino piccolo

-y Geschenke
Gifts

Cadeaux
Geschenken
Regalos
““““ Regali
Kinderschmuck
AN Children’s jewelry
~. ' Bijoux d’enfants
0’ - "‘v - -
SO Kindersieraden

Joyeria infantil
\, Bigiotteria per bambini

Kinderzimmer
Children’s room
Chambre d‘enfant
Kinderkamers

Decoracion habitacion

Camera dei bambini

B (inder begreifen spielend die Welt.
HABA begleitet sie dabei mit Spielen und
Spielzeug, das ihre Neugier weckt, mit
fantasievollen Mobeln, Accessoires zum
Wohlfiihlen, Schmuck, Geschenken und
vielem mehr. Denn kleine Entdecker
brauchen groBe Ideen.

™= Children learn about the world
through play. HABA makes it easy for
them with games and toys which arouse
curiosity, with imaginative furniture,
delightful accessories, jewelry, gifts and
much more. HABA encourages big ideas
for our diminutive explorers.

g Les enfants apprennent & comprendre
le monde en jouant. HABA les accompagne
sur ce chemin en leur offrant des jeux et des
jouets qui éveillent leur curiosité, des meubles
pleins d'imagination, des accessoires pour se
sentir a l'aise, des bijoux, des cadeaux et bien
plus encore. Car les petits explorateurs ont
besoin de grandes idées !

&= Kinderen begrijpen de wereld spelen-
derwijs. HABA begeleidt hen hierbij met
spellen en speelgoed dat nieuwsgierig maakt,
fantasievolle meubels, knusse accessoires,
sieraden, geschenken en nog veel meer. Want
kleine ontdekkers hebben grote ideeén nodig.

] Los nifios comprenden el mundo
jugando. HABA les acompana con juegos
y juguetes, que despiertan su interés, con
muebles llenos de fantasia, accesorios para
encontrarse bien, joyas, regalos y muchas
cosas mas, pues, los pequefios aventureros
necesitan grandes ideas.

I ¥ 1 bambini scoprono il mondo giocando.
La HABA li aiuta con giochi e giocattoli che
destano la loro curiosita, con mobili fantasiosi,
accessori che danno un senso di benessere,
bigiotteria, regali e altro ancora. Poiché i piccoli
scopritori hanno bisogno di grandi idee.
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