SPELREGELS

o Kies een opdracht en plaats de puzzelstukken op het spelbord zoals
weergegeven in de opdracht.

o Plaats de overige puzzelstukken op het spelbord en zorg dat de
zwarte stippen op elk van de vier witte vierkanten een geldige
dobbelsteenzijde vormen, cngeacht de rotatie. Wijst een pijl
naar een rij of kolom? Zorg er dan voor dat de som van de twee
dobbelstenen in die rij of kolom gelijk is aan het getal in de pijl.

Eris slechts één oplossing voor elke opdracht, die je achterin het
opdrachtenboekje kunt vinden.



