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Dieren-Combino

Spelregels:

1.

De speelkaarten worden geschud en met de
rugkant naar boven naast elkaar op tafel gelegd.
Alle rugkanten moeten goed te zien zijn.

Er wordt geloot, wie beginnen mag.

De eerste speler draait twee kaarten om en legt
ze open — zichtbaar voor alle medespelers —
neer. Er zijn dan twee mogelijkheden:

a) Als twee kaarten tot dezelfde dierenfamilie
behoren, mag de speler ze houden. Hij legt
ze z6 voor zich, dat de plaatjes bij elkaar
passen. Dan mag hij nog twee kaarten om-
draaien.

b) Als de twee kaarten niet tot dezelfde dieren-
familie behoren, mag de speler slechts die
kaart(en) houden, die bij een dierenfamilie
past (passen), waarvan hij al twee kaarten
heeft. Als ze allebei passen, mag hij nog twee
kaarten omdraaien.

Kaarten, die niet passen, moeten weer worden
omgedraaid — en wel op dezelfde plaats waar
ze lagen. Dan komt de volgende speler aan de
beurt.

Een komplete dierenfamilie bestaat uit drie
kaarten.

Als alle kaarten omgedraaid zijn, is de speler
met de meeste dierenfamilies winnaar. Als meer-
dere spelers evenveel dierenfamilies hebben, is
diegene winnaar, die het eerst zijn aantal die-
renfamilies verzameld heeft.



