SPELREGELS -REGLES DU JEU-SPIELREGELN-RULES OF THE GAME

e VOORBERE IDING

1. Maak 2 teams van 2 of meer spelers.
2. Leg de draaischijf en het zakje met EMOTIS | in het m;dden van de tafel.

3. Elk team krijgt een schrijfbord, een stift en een scherm. Neem zonderte
kijken 10 EMOTI-fiches uit het zakje en leg ze achter | Je scherm. Het team

met deJongste speler begmt

Q) FrEFRRATION.

1. Faire 2 équipes de 2 joueurs ou plus.
2. Mettre au centre de la table la roulette et le sac avec les fiches EMOTI.

3. Chague équipe place devant elle une ardoise, un feutre et un cache.
Ensuite choisir au hasard, 10 fiches EMOTI et les laisser derriere le cache.

L'équipe avec le joueur le plus jeune commence.
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) INHOUD

- 2 schermen
- 350 tweezijdige EMOTI- ﬁches
- 1 draaischijf ;

- 1 zandloper van 120 seconden
- 1 zakje

- 2 schrijfborden

* 2 uitwisbare stiften

| CONTENU

2 Caches

- 350 Fiches réversibles "EMOT!"
1 Roulette

- 1 Sablier de 120 secondes
1 Sac en tissu

- 2 Ardoises

* 2 Feutres effagables
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1. Die Spieler bilden zwei Teams mit 2 oder mehr Spielern.

2. Die Drehscheibe und der Beutel mit EMOTIS werden in die Tischmitte gelegt.

3. Jedes Team bekommt eine Schreibtafel, einen Stift und einen Sicht-
schutzaufsteller. Ein Spieler aus jedem Team nimmt, ohne hinzuschauen,
10 EMOTI-Plattchen aus dem Beutel und legt sie hinter seinen
Sichtschutzaufsteller. Das Team mit dem jiingsten Spieler féngt an.

FHEFHHHTIDNE

1 Form two teams of two or more players
2 Place the rotatmg dial and bag of EMOTIS in the middle of the table ‘
3. Each teamis given a writing board, a felt-tip pen and a screen. Without

 looking, take 10 EMOTIS chips from the bag and place them behind your
screen. The team w:th the youngest player starts.

INHALT &=

- 2 Sichischutzaufsteller
- 350 zweiseitig bedruckte
EMOTI-Platichen
1 Drehscheibe
- 1 Sandubhr fiir 120 Sekunden
| -1 Beutel
- 2 Schreibtafein
« 2 Stifte (abwaschbare Tinte)

CONTENTS

- 2 screens
- 350 double-sided EMOT! chlps
- 1rotating dial

- 1 120-second timer
-1bag
_+ 2 writing boards ,
| - 2 erasable felt-tip pens
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e UITZONDERINGEN |

- Een bepaalde combinatie van EMOTIS mag maar één keer per spel
worden gebruikt.

- Je mag een EMOTI niet zomaar als opvulling gebruiken. Als een speler
geen logische verklaring heeft voor de betekenis van een EMOT! in zijn
rijtje, is zijn beurt over.

o EXCEPTIONS

+ On ne peut pas répéter une séquence d’EMOTIS déja utilisée dans la
méme partie.

- On ne peut pas utiliser d’ EMOTIS par défaut. Si un joueur ne peut pas
donner une explication logique sur la maniére dont il a utilisé un EMOTI
dans sa séquence, cette action est annulée et le tour est perdu.

e THEMA * 5

1. VRIJE TIJD: maak een comblnatle van EMOTIS over ﬂlms . 1
series, tv-programma'’s, boeken etc. Max1maal 4 EMOTIS.

2. PERSONEN: maak een combmatle van EMOTIS over artiesten,
beroemdheden, sporters etc. Maximaal 4 EMOTIS.

3. PLAATSEN: maak een combinatie van EMOTIS over steden,
landen, etc. Maximaal 3 EMOTIS. E

4. ACTIES: ‘maak een combinatie van EMOTIS over actles
gevoelens, sporten etc. Maximaal 2 EMOTIS.

5 MERKEN: maak een combinatie van EMOTIS over merken van
eten en drinken, elektromca etc. Maximaal 1 EMOTI. E

6. VRIENDEN: maak een combmatle van EMOTIS over vrienden,
familie, collega's etc. Maximaal 2 EMOTIS.

THEMES -
0 .

1. LOISIRS: crée une séquence qui représente: des films, séries,
programmes TV, livres.... Maximum 4 EMOTIS.

2. PERSONNAGES: crée une séquence qui représente: des
artistes, célébrités, sportifs... Maximum 4 EMOTIS.

3. LIEUX: crée une séquence qui représente: des lieux.... 5
Maximum 3 EMOTIS.

4. ACTIONS: crée une séquence qui représente: des actions, des
sentiments, des sports.... Maximum 2 EMOTIS.

5. MARQUES: crée une séquence qui represente: des marques. =
Maximum 1 EMOTL

6. AMIS: crée une séquence qui représente: des amis, de la
famille, des collegues... Maximum 2 EMOTIS.
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 HINUWEIS e

- Ein Spieler darf nicht zwei Mal in Folge spielen.
L |

- Eine bestimmte Kombination von EMOTIS darf pro Spiel nur ein
einziges Mal genutzt werden.

- Ein EMOTI darf nicht einfach als ,Platzhalter” genutzt werden. Hat ein
Spieler keine logische Erklarung fiir die Bedeutung eines EMOTIS in
seiner Reihe, ist sein Spielzug vorbei.

_ExcerTIONS €8

: The same player cannot go twice in a row.

- A certain combination of EMOTIS méy only be used once each game.

- You cannot just use any EMOTI as a ‘filler'. If a player doesn't have a
logical explanation for the meanmg of an EMOT! in his or her row, his or her
turn is over. .

THEMEN

Serien, TV-Programmen, Blichern usw. Maximal 4 EMOTIS.

2. PERSONEN: Lege eine Kombination von EMOTIS zu Kinstlern,
beriihmten Personen, Sportlern usw. Maximal 4 EMOTIS.

3. ORTE: Lege eine Kombination von EMOTIS zu Stadten,
Landern usw. Maximal 3 EMOTIS.

4. AKTIONEN: Lege eine Kombination von EMOTIS zu Aktionen,
Gefiihlen, Sportarten usw. Maximal 2 EMOTIS.

5. MARKEN: Lege eine Kombination von EMOTIS zum Thema
Marken im Bereich Essen und Trinken, Elektronik usw. Maximal 1
EMOTI.

6. FREUNDE: Lege eine Kombination von EMOTIS zum Thema
Freunde, Verwandte, Kollegen usw. Maximal 2 EMOTIS.

THEMEE %

E 1. FREIZEIT: Lege eine Kombination von EMOTIS zu Filmen, :

x 1. LEISURE: make a combination of EMOTlS about ﬁlms TV

~ programmes, books, etc. Maxamum of four EMOTIS.

2. PEOPLE: make a combination of EMOTIS about artists,
_celebrities, sports stars, etc. A maximum of four EMOTIS.

3. PLACES: make a combination of EMOTIS about cities,

‘/ ~' countries, etc. A maximum of three EMOTIS.

4. ACTIONS: make a combination of EMOTIS about actions
feelings, sports, etc. A maximum of two EMOTIS.

5. BRANDS: choose an EMOTICON which represents a brand of
electronics, food, drink, etc. A maximum of one EMOTI.

6. FRIENDS: Make a combination of EMOTIS to represent
friends, family, colleagues, etc. A maximum of two EMOTIS.




