Kleuren & Getallen

Spelregels

Doel van het spel
Doel van het spel is zoveel mogelijk setjes (minimaal 2 kaarten met of
dezelfde kleur of hetzelfde getal) te verzamelen.

Spelvoorbereiding

« Schud de kaarten en geef elke speler 5 kaarten (afbeelding naar
beneden). Leg de rest van de kaarten op een stapel midden op tafel
(afbeelding naar beneden).

« Spelers die van de kaarten in hun hand al een set kunnen maken,
mogen deze meteen open op tafel leggen.

Speel het spel

« De jongste speler (speler A) begint en vraagt een willekeurige
medespeler (speler B) om een getal of een kleur. Dit moet een kleur
of getal zijn waarvan A al minimaal één kaart in de hand heeft.

« Als A speler B om een getal vraagt, moet B alle kaarten geven die
dat getal hebben. Speler A moet de kaart(en) die hij van B krijgt
met tenminste één kaart uit zijn hand (met het gelijke getal) op tafel
leggen. Er is nu een setje gemaakt.

« Als A speler B om een kleur vraagt, moet B hem één kaart van die
kleur geven. Speler A moet de kaart die hij van B krijgt met
tenminste één kaart it zijn hand (met dezelfde kleur) op tafel
leggen. Ook dit is een setje.

« Als speler B de kaart niet heeft, neemt A een kaart van de stapel.
Als dit de kaart is waar speler A om heeft gevraagd, mag hij de
kaart neerleggen met tenminste één kaart uit zijn hand (setje).




« Als de kaart van de stapel niet overeenkomt met de kaart waar
hij om vroeg, dan wordt de kaart aan de hand toegevoegd.

« Als deze speler met deze of andere kaarten it zijn hand wel een

setje kan vormen, mag hij dit nog in deze beurt op tafel leggen,

maar zijn beurt is hierna wel voorbij (immers hij maakt een

setje, maar niet met de kaart waar hij om vroeg).

Zolang een speler de kaart krijgt waar hij om vraagt, blijft hij

aan de beurt (dus ook als die kaart van de stapel komt!)

Het spel wordt kloksgewijs gespeeld.

Een Jokerkaart mag worden ingezet voor een willekeurige kaart

(om een setje mee te maken).

Als spelers geen kaarten meer in hun hand hebben, nemen ze 5

nieuwe kaarten van de stapel (of het aantal wat nog beschikbaar

is).

« Het spel eindigt als spelers geen kaarten meer in hun hand
hebben, of als er geen setjes meer gemaakt kunnen worden.

De winnaar
De speler die de meeste setjes heeft, wint het spel!
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